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INHOUD

BEDIENINGSPANELEN ... .. ..«.. PRI e 2
RENMERKEN  +  + o o o oo e e e e e oe e e 5
BELANGRIJKE OPMERKINGEN -
1. PROFIELSCHEIS VAN DE D-50 5
II. AANSLUITINGEN 7
ITI. PLAY MODE (SPELEN) . .o ocoeonmn oo &
L PATCH KEUZE . ooooe oo omenn e e e 5
2. TUNING (STEMMEN) , ...t
3. REGEL-FUNKTIES 17
Iv. HET EDITEREN VAN UITVOERINGS- REGELFUNKTIES .. ... 1B
1. HET FUNDAMENTELE EDITEREN S 18
2. KEY MODE ... 20
3. DE VOLUME- BALANS VAN DE TONES 21
i MET ONTSTEMMEN VAN DE IONE .. .. iz
5 SPELEN MET DE CHASE PLAY- “FUNKIIE 3
5. OUTPUT MODE (UITGAwa—MNDE} Zé
7. BATCH-REGELING e 27
V.  SCHRIJVEN 2
SPECIFICATIES %3

De Roland D-50 is een 16-stemnige polyfone programmeerbare
lineaire synthesizer, met 61 toetsen.

KENMERKEN

x

D n-co  kan maximazl 24 varsehillends Patch-programma =
opslaan.

M=t de LAa-klankbron van de D-E0 un j= =
achtilg wWwarm &0 Vet g=luid, als = i
verkrijgen.

Aok zijn er =en digitals squaliz=r. Z2horus =0 rayvarb ingebouwd.
Elks klank (Patch) kan verscehillends uitvoerings-regelfunkties
hebbsn (Factors).

neugen van de D-S50 spzeslagen klanken kun

De in hef interne
e=n Memorv Card (zeheugsn cardtl.

je saven [(bawaren)

[ ]

Ra i

D= PG-1000 Programmer (in cpti=z) kun i= gebruaiksen Voor san
t‘

srallzre en gemakhelijkers klankh~=vno

5
&
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D-50 HANDLEIDING I

BELANGRIJKE OPMERKINGEN

: Ne voor dit instrument aangewezen spanning staat aangsgseven op
het naamplaatie. Ga na of deze overeenkomt met de in jouw land
ganghare netspanning.

» Jebruik voor de D-50 niet dez=lfde kontaktdoos, als deze waarop
ruisgenerends tea=stellen  {bvb. een metor of =2=n variabal

lichtsystssm; aangzsloten =zijin.

+ anneer je dit instrument ~nmidd=lliik na het uitschakelen wesr

inschakslt., kan het voorkomen dat het nist naar behoren
funktionsart. Wannser zich dit veoordost. schakel je het weer
uit, an  wacht Jje enhels ogenblikken, o het wesr 1n ©=

schak=l=an.

« Her iz mcgesliik dat h=et agparaat tijdens het gebrullk wWarmer
waordr . J= hoert je hisrover e-hter gssn ZergEsen te maien .

v Wannesr je de D-50 wilt roppelen aan andere toestall=n. schakel
iz 2erst alls roa=ztellen uit,

v wanneer j= de stskker ult de kontaktdoos trekt, hou ie niet het
=n-er vast maar de stekksr z2lf, om beschadiging van het sno=r
ce woorkomen

v Maal d= stehkker Uit de kontaktdcos. WanneEsr iz de D-E50
se=durende lansgsr= tild niet g=bruikt

v Yannsesr j= met de D-Z0 werkt in ds nabiiheid van =22n  neol o
flusragcsrends  lamp. &80 TV of =2en monitor. kan =r =izh ==n
srorende  ruis  voordosn In voorkomend zeval wijzig Jj= d=
=psr=llingshosk van het lnstrumeant.

s Vermijd ket zsbruilk van fet instrumsnt Lo E=0 uitzonderlijk
warme -f wvazthtizs smgeving. of wWaer het onderhsyvig 1= aan
srof of twrillinz=n

+ msiniz d=  D-30 snksl met 220 mild dsterzsnt. Gsbruil gs=n

closmiddelan —=zlz wveriverdunnsrs vehinnerd .
v ope Dw-Ci i@ veoerzlen wan 22N zenzugsn-back up =YETEL. WEardIor
= data ocehzudsn blijven. ool padat je het instrument hebtt
yitzeechaksld. JT= iient 4= batterij, die A4it back up-circuit op
sSpanning houdrs ., =lke vijf jaar te laten VEIVALZED. Hend Je
miervoor tort iE Golaznd-dealsr. Mcgalijks di=n iz de ssrste kKe2r
4= batterij viugger Vervangesn. afhank=liix van 4d= vijd dat het

zppsraat in 3i2 winkal he=sfit gZssSTtaan.

¢ opm Te  Wocrhomsn 43T ET dzta per ong=luk geWwist WordEn of
verlorsn Zaan. maak j= =0 data-notitis -f =la Jj= d= data =p.
sp omen MEmory Jard Wanne=r de data ssWist WCrisen tijdenz het
rerzcellan van het instrumsnt. -0 de-z yoorgosd verlersn.

se0LalD Benslux nv



D-50 HANDLEIDING I

+ yanneer <e batterij leeg Is verschiint onderstaande tekst 1in
her display. en 1is het mogeliik dat de in het gehaugen
opgeslagen data verleren »ijn gegaan.

Check Incernal Battery

T PROFIELSCHETS VAN DE D—50
De Roland D-50 verschilt sterk van alle ander= synthesizers,
~ouel deze uit hat hedsn als uit het verleden. Zo luidt de D-50
cen  nisuwW synthasizer—tijdperk in. Vroeger waren er de analcge
svnthesizers. samengesteld uit esn varscheidenhelid aan komponen-
ten (zoals VCO's. VOF's en VCA's). Deze analoge opbouw Was
betrerkelijk gemakkaliik Te bezriipen en Te programmeren. J= kon
ar  klanken met 2en oomerkelijks warmte en karakter mes producs-
ren.  Wanneer het  Sr echter op =sankuam avocestischs  klankean
nauwkeyurisg na t= bostsen. werd de orocedure al vliug s ingswlik-
mald.

anderzijds waren ds gvnthesizers van de volgends g2 a
ZEND. PDIGITALE zvynthesizers. mo=ilijk te programmersn. B
schesn de digitale tecnnologis ook een ander soort wl
s=ren brengen. Je ou KUNNED grellsn dat me
= synthesizer als "warm' kenschetzts =20
er=anhanger als cdun'.
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=r de Roland D-S9 is dzar verandering in g=k
nisuwe spa-iaal snTworpen IC ‘Integrated Cir:
LA staat voor "Linsar Arithmetiz” synthess
d= nisuwe technoleogle. Lp-synthess bet
voorultgang, welkse ni=t alles=n reasu
Flankkwalitsit. paar ook In ==n

Progr ammaren. T~ is PRoland =r in
rzchnische teovenarij dis er mes =
ysrtreuwdheid te behoudsEn naar de gebruller toe.

de "LAa-chip
= iz d= kern van
nt =en £rote technische
T i sen  supsrisurs
blheliiver manisr VAR
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tannesr wa de -S5O op zenvoudizge wijzs willen hagchrijven @mIELED
we  bBeginpnen met T sc=llen dat het de volgende stap is op n=t
g=bilied van de dizgitals svnthesizer. Dit betskent dat  ds klank
vellliedig computer ze=stuurd wordt opgawekt. Eigenllik bestaat de
pD-TQ uit vier deisn:

1. Ben dizitale svnthesizer

~  Ean digitales =qualizer

. Een digitales Chorus

4. Een digivzle nagslm

S
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D-S0 HANDLEIDING I

Bovendien opereren deze vier seKties volladig binnen het digitale

gebied. met als gevolg es&n geluidskwaliteit die deze van een
kombinatie wvan vergelijkbare apparaten ver te boven gaat. Da
muzikant kan dus profiteren van eell volledig instrument, Waarbij

je geen extra affekten of bewerkingen nodig hebt.

De echte kracht van de La-synthese ligt echter binnen het
Digitale Synthesizer«gedeelte van de D-50. Onthou allereerst dat

dit s=n volledig digitaal instrument igs, =zelfs als de klank veel
meer zou doen veronderstallen. Door de La-synthese lijkt de D50
over vier ingebouwde syntheslzers te beschikken. Tilkk wvan deze
hypothetische synthesizers =zou kunnen werken als =N gewons
analoge synthesizer. of als sen PCH cesampelde synthesizer.
gijgevolg duiden we zZ€ aan als Partials, omdat z=e veel meer zijn

dan alleen maar &en synthesizer. Door +yee Partials te kombineren
vorm je =en Tone. Ean Tone zou ofwel sen mix van de twee Partials
bunnen =zijn ofwel zou je == gebruiken bij de LA-versie van
gekruiste modulatie. Zo kun je met opmerkellik gemak sommige van

de op dit ogenblik meer populaire digitale klanken verkrijgen.

l Unoer Tone lﬂ
g Varanons of Vokeme Balance Ouioul Move
= ! (:" Moae ] E:“"""I Funewg [ at Tones J C’D( (g Aavten) ]C:.’.’.‘:}

g
;9 Lavm’ﬁs‘am A:J

Tonae

—
Comman
ENV s —

T | G L
-

L

Tijdens =220 iive-optraden kun je gemakkelijk ssn oztch  ki2zen.
pit is de kombinatie van twae Tones, sSamen mET geprcgrammeerda
EG, chorus =20 nagalm. Ders andere parameters noemsn we Common

{gemaenschappelijka) parametars., apdat ©e bl d= beide Tones
horen. Gadursends het programmeren vVan de D-50 bBlijft de werkwijze

sznvoudiz =n logisch. To=h kun j= hert gemak WEarmas iz man =ED
klank werkt nog ‘varder Vergrotzi net de PG-L000 programmer {in
optie). hDezae geeft grafisch alle parametsrs van de  D-50 wasT.

hetgesen de hadi=ning ulterstc simpal maakt.

BOLAND Benslux 0OV
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D-50 HANDLEIDING 1

ziin echter de uitvoerings-=igenschappel roals aftar touch
k onderdeel van de klank, welke van de D-50
al deze zaken £n een klank

Het
=n de controle over el
sen volledig nieuu ingtrument maken.
die uniek gencemd masg worden: de La-klank!

Partial Blok-diagram

sARTIAL (PCM klank-generator)

QQP—[Eégj— acl i%:§]~m

PARTIAL {Synthesizer klank-generator)

:____m"‘
T I . EXIXTJEBIJLJJZGTj:PQCgfﬂrq
=556 500
i o - | H | Aramea—

Aznsluiten cp
MIDI-apparaten

i Hh %% heofdtelgfoon

Expressie- RH-100
pedaal £Y-5

Q Q
(::) _gJSterec (::)
versterker

ROLAND Benelux nv
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D-S0 HANDLEIDING I

i e S PLAY MODE (ISSEDEEIMIEPJ)

ga na of de D-50 worrekt 1is verbonden net de andere apparatzh. en

schakel het instrument in.

Netschakelaar

in het display verschijnt:

L Linear Synthesizer n-50 e pxE
Roland corporatian

"'I‘If‘lofll’*’l

‘l‘.rf"fl’fl‘l‘f

e
,

wordt

Pl
5.

Patches pavatTen . =1} patch

De D-50 kan 54 verschillenda
m 3) en =0 nummear 1 .. m.

aangeduid met eeh gank (1 ©.2-

Nummer

% gaak 3, nuamer b

g ]
s

ROLAND penelux nv



D-5g HANDLEIDING I

j= kiest =en Patch decor de betreffende Bank en het Patch-nummer
aop te zos=kan.
e ===
P D \. ] P — s st [
== — ] = = =
e W e s [ i [ e s B e =1 : Corrac

T het display kun j= d& g

e e | T — o i e

Wijs een baak toe. Wijs een nummer toe.

=

ko

* Wanneer je een Patch uit het Intarn geheugen kiest,
verschijant "I" ia ket display.
* Wanneer je een Patch van een Memory fard kiest,
verschijat "CT in het display. De namen van de twee lTones
De bank er het Patch-nummer (U: Upper, L: Lawer).
yan de gekozen Patch.
Patch-naam
T E I AL Lok~ ha el b
f~l1 * WK R RIR TR R R R TR 142 FoRRR ERERER :
WHOLE  FF 04 Esl 59 Ls wevarihne b b b
split-punt Je kunt de volume-balans tussen
de hogere en de lagere Tones aflezen.
De Key Mode verschijat ia het display.
De Key Mode bepaslt hoe de hogere en de lagere Tones op het klavier
gespeald worden.
3 ¥eyv Modss '3 trets-Meodes

WHOLE Jja kunt de hogsra Tons spzlen op het
velledige klavier. D= -0 is dan
1E-stemniz polyioon.

DUAL Je kunt met &iks tosls Towel de hi-
zare alsz de lagere Tone spelsn {(5-
stemmiz polvioInl.

IPLIT Ders Mode splitst het klavi=r van d=
N-53 in e==n hogsr =0 220 Lager des=l
In beide delen kun j=2 twee verschil-
lande Tones =zp2lsn. ElkR de=l van het
lavisr ig S-stemmisg polyfoon.
iD=z middan-C= C4:

i
+ gr =ijn ook noz snksle andere speciale Key Modes vonrzil=sn.
goLaAND Bznelux nv e



D-50 HANDLEIDING I

MEMORY CARD {(GEHEUGENKAART)

Op een Memory card (M-256 D) kun je 64 verschillende Patches
opslaan. De klanken die je gemaakt hebt, kun je saven {bewaren)
op 22n Memory card en later weer copro&pEn.

Schuif de Memory card op de korrekte manier in de daartoe
bestemnde gleuf, zoals weergegeven in de afbeelding.

Memory Card
[ m——
- e e e
( | s S e SR vomn Y i s
iy e o - S S o T E:::T_MI m = Q,,‘f‘,‘; a::ﬁ
e e [ e s e S e o B S&ocScs

-

S S T oo e e o e e e LT e [ e [ e

B T s

-

Internal-toets Card-toels

Wanneer Jje een Patch van de Memory card wilt oproepen, druk je=
e=nvoudig op de Card-toets (22). M.b.v. de Internal-to=Cts {23)
reer je terug naar de Internal HMemory Mode (Intern geheugen-

Mode) .
I De op de bijgeleverde Hemory Card (ROM) voorgeprogramneerde

Patches kun je terug oproepen, ook nadat je =ze overschreven
hebt met nieuwe Patches.

* ca zeker na of je de julste Memory card gebruikt (zoals de
bijgeleverde Memory card, M-256 D, enz).

10 ROLAND Benelux nv



D-5¢ HANDLEIDING I

2. TUNING (STEMMEN)
Jo bunt d= 0-50 gelijkstemmen met anders muziekinstrumentsn

tMaster Tun) .

Increment-toets facrament-taets

-l

ey e R e W P e [
s =7 | | N
e R - S - — | cBehes
chell 5 Ch o &5 €n & o2 S R s [ Yo Lo

- - ‘ T T g v L""“‘".' 0
i e Y e i i o T e e s R o o 0 i o s [ e e s

stap 2 stap & stap 3

Stap 1: Druk op de Tune/Function-toets (25}.

Irn het display verschijnt:

Mascter Tun= Frorect  Pedalsy  Extlont
s HZT o FORTA EAL

Stap 2: Kies "TUNING" m.b.v. de korresponderende Selector-toats

{10}).
Hastar Tumes Frobect, Fedalit Extond
Pt il FUFTA EakL
v
. Etrj 1 4 3 A { 1

0it getal
knippert, wanneer| Master Iuns Frotect Pedalsy Extlont
je op de korres- ., SdZHT ON FRRTA BarL

penderende Selec-
tor-toets drukt

Stap 3: Stem de p-50 als wvolgt.

=14

Gebruik voor het fijnstemmen de Increment-tosts (19)
door

de decrement-to=ts (18). De toonhoogte verlaaz Je
de Decrement-toets ingedrukt te houden en verhoog J€
m.b.v. de Increment-toals.

ROLAND Benslux nv 1l



D-~50 HANDLEIDING I

Door de Joystick (2) naar links en naar rechts ts
bewegen. wijzig Jje de toonhoogte ingriipend. H2t in het
display weesrgegsven zetal is de frequentie van de  stan-
daard toonhocogte (A4). In het displavy verand=rt het getal
mer stappen van 1 Hz, maar in werkeliikheid zgeschiedt dic
hijna traploos.

Stap 4: Druk op de Exit-toets (14), en in het display verschijnt
de gewone Play Maode-aanduiding.

De met '"Master Tuning” gebkozen instelling, blijit
pehouden in het gsheugen, ook wanneer je het instrument
uitschakelt.

3. REGELFUNKTIES

De regelfunkties komen van pas voor het verancsren van vlank
tijdens e=sn live optredean.

+ Hoe elke regelfunktie de klank beinvloedt, hangt af van de
afzonderlijke Patches (Tones). Sommige Patches zullen zelfs
helemaal niet beinvloed worden.

KEY TRANSPOSE (HEI KLAVIER TRANSEONEREN) (3}

Deze funktie transponeert het volledige klavier in stappen van
ean halve toon, waardoor je op hetzelide vlaviaer in verschillande

toonaarden kunt spelen.

Druk op de toets waarnaar je Wwilt transponeren (van -12 T.&.m.
+12 = * 1L oktaaf), terwiil je de Key Transpose-tosts (2]
ingedrukt houdt. In het display verschiint:

Key Transpose = o

XEY . - s ox .
rmansrose  Wanneer de ingestealde waarde niet gelijk is aan nul,
€ gaan

rzal de indikator van de Key Transpos=s-tost
branden.

x De ingestelde waarde blijft behouden in het
geheugen, sok nadat je de D-50 hebt uitgeschakeld.

12 ROLAND Benslux v



D-5G HANDLEIDING I

AFTERTOUCH-REGELSCHUIVER (7)

Aftertouch is de funktie, die noorbaar 1= wannesr je =2en  tosls
harder indrukt, nadat je deze op de normale manier he=bt
aangeslagen. Aftertouch beinvicedt toonhoogte, vibrato. timbre e&n
volume. Het maximum effekt regel Je afzonderlijk in =lke Patch of
Tone, maar de globale gevoeligheid kun je wijzigen metr deze

schulver.
MASTER VOLUME-SCHUIVER (8)

Hiermee regel Jje het volume van de klanken die wvia de Qutput-
sack's {20) en de hoofdtslafoon jack (29) de= D-30 verlaten.

BENDER HENDEL (8)

Met deze hendel kun je de toonhoogte Wwijzigen
of een vibrato-sffekt verkrijgen.

d%; :§ﬂ Wanneer je de hendel naar links beweegt verlaagt
de toonhoogte en door hem naar rechts te bewegen
verhoogt ze.

o Door de hendel naar veor te duvwen (naar het woord
ay MODULATION - Modulatie - toe), verkrijg je een
vibrato-affekt.

CHASE~TOETS (4)

De chase-funktie kan of de hogere Tone cfw=l de lagere Ione 1=2TE
later doen klinken, dan de hogere Tone dis je gespeeld hebt. D=
~hase-funktie is beschikbaar in de Whole en de Dual Key Mode.
Wanneer je in sommige Patches dere funktis gebruikt, kun je e=h
delay of sound~on-sound {klank—op~klank)-effekt vaerkrijzen.

Je schakelt de funktis in door op de Lhas
es roets (4) te drukken, =2n je schakelt deze Wesr
]’““ l E [ uit docr de toets nogmaals in te drukken. Wan-
ON OFF neer je in een anders  Key Mode dan Whole of
Duzal op de Chase-tosls drukt, schaksl Jjs d=
~hase-funktie niet in. In het display kun j=
dan afl=zen:

-

Sar Rey Mode WHOLE or DUAL

FORTAMENTO-TOETS (3)
Portamento 1z het glijden van =m0

roophoogte naar een andere £n wordt wvaak

Cj gebruikt veor het napontzen van =sn viool.

Druk op de Portamento-TosTE (xy om de

o OFF funkti= in te zchakelzn. Door nogmaals te
druk¥=n, schakel j& de Funktis wssr ult.

PORTAMENTO PORTAMENTC

ROLAND Benelux nv



D-50 HANDLEIDING I

VELOCITY

valoclty verwiijst nasar de sanslagsterkte (2izenlijk de aanslag-
snelheid) en styurt het volume. de toonhoogte en het timbre.
Hierdoor Kun je de D- 50 bespelen als een plano.

PARTIAL BALANCE

M b.v. de Joystick kun Je de yolgende tuee volume Dbalans-
egalingen te¢ﬁ113kertljd instellen.

1~ De volume-balans rusgsen de THE= Partial—klanken van €=n  van
beide Tones [de hoger= of de lagerel -

2- De volumg—balans cugsen de hogare en lagere Tones.

D= Partialwbalans is van grote invined oP de gaproducaerde

lanken.

stap 1 : Kies één van de Tones net de Partial Balance-toets {(13).

Wannseer je de toets indrukt gaat de korresponderende
indikator oranden.

hogere Tonae
‘Y3qere Tené

cﬁh = c::c::::z

A = c:nc::c:n

L — . - : | e e c:nc::c::
T o S . —= —

P I .

e~ e
.

""._m-—-—m-"""""'—'":-_m. " " M
CZSCIEC:JC:QCIJCfDCZJC:J C:BCZBC:JCZEE:BC:]C::CZJ

Stap 2 ¢ regel de volume—-balans russen de twee Partial~klanken an
de Tones, door de Joystick (2) te bewegeh-

le yolume—~palans van de Parfiais

Je volume-balans van twee yan 4ge gekazen Toaes verandert -

Tenes verandert,

L RGLAND fenslux nv



D-50 HANDLEIDING I

De volume-balans tussen de Tones kun Je in het display afiezen:

l'__ll S'II.I‘XIIIX:&’IIIIIII U rrrrxrryx Xrx

WHOLE 5P (o1 Sal 50 Lo IXrFrELLET X
tussen de lanes

I iy

* pe volume-balans die je hier ingesteld hebt, wordt niet
automatisch in het geheugen geschreven en zal gewist worden
wanneer je een andere Patch kiest.

volume-baians

z aAls Jje een nieuwe Partial-balans in een Pateh wilt schrijven,
dien je de voohriif-procedure” op pagina 30 te volgen.

PEDAL CONTROL

Wannesr je e=n voetpadaal aansluit op &en control Input-jack, kun
je er verschillende funkties mee regelen.

500 :’c;_moo? 5

Lol
o |

Expressie-pedazl

(£vy-5)

pedaal-schakelaar
(op-2, D9-6)

fxpressie-pedaal
(EV-5)
pedal Switch (33) pedzal-schakelaar
a Lte (0p-2, 0P-6)

Het aangesloten padaal kan de funktis (parameter)
regelen, welke gekozen is in da regel-funkties.

= pDe Patch Shift-funktie is ingesteld door de fabri-
kant.

Met de Patch Shift-funktie kun js de Patch-nummers
opeenvolgend wijzigen (zim nevenstaands afbeelding) .

14

N T
- . o s [ -] s
[N ] —_

-156

«16

1-17

T
[as]

I

fan
HO
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D~-50 HANDLEIDING I

Pedal Hold (32)

Hiermee schakel je het Hold-effekt, waardoor je de klank kunt
aanhouden nadat je de toets hebt losgelaten, aan of uit.

Exp Pedal (30)
Hier regel Jje het volume.

Ext Control (31)

Fen in de regel-funktie gekozen funktie, kun je hier regelan.

* Door de fabrikant is Ton= Volume-balans inzesteld.

Het wijzigen van regel-funkties

Elk van de op de Pedal Switch jack en de Ext Control Jack
aangesloten pedalen kan verschillend funktioneren, afhankelilljk
van welke funktie er aan ieder pedaal is toegewezen.

sta de inaestelde wsarde verandert door de Joystick
p 3 g ) ve ysti - Decrement-toets
l nasr rechts of naar links te bewegen) Increment-toets
— oy e | .. M e s s e
! 1 e T \ = LE:'_'J s f s Pt
k; 7 S3e L I — &= dES eSS
e D U ceciow BN s SN e S cssees Y vt Y | = o) T e 6o
3 = i ——— ™ i -

c;:!m s e S e [ o i Y s | s oo (o o e e s T

S,

I
stap 1 stap 2 stap & stap 3

Stap 1 : Druk op de Tune/Function-toets (25},
De tekst in h=t display wijzizgt.

Stap 2 : Kies het pedaal waaraan je een funktie wilt toewijzen
m.b.v. de betreffende Selector-toets (10}.

Mas f ar T Fratest Fedal3d Exbioont
44 0Hz 14 FezFT ERL
[ P i 0 ] i LC ] [ ] C 1 1
i i

pedaal-schakelaar £xt Control

16 ROLAND Benslux nv



D~S0 HANDLEIDING I
Wanneer je de toets indrukt zal de funktie, die je het laatst aan
het voetpedaal toegewezen hebt. gaan knipperen.

Stap 3 : Kies de toe te wijzen funktie met de Joystick {2) of de
Tnerement-toets (19) en de pDecrement—-toets (18).

De funkties die Jje aan alk pedaal kunt toawlizan, vind je in
onderstaande overzichten,

Pedal Switsh

regel-funktie omschrijving

P-SFT (Patch Shift) Vverhoogt het Patch-nummer .

PORTA (Portamento) Scehakelt het portamento-2ffekt aan
of uit.

CHASE (Chase) Schakelt het Chase-effekt aan af
uit.

OFF Je kunt met het voetpedaal geen
funkties van de D-50 regelen, maar
wel die van een aangekoppeld MIDI-
apparaat. (Zie het hoofdstuk "MIDIM
van de veoortgezette handleiding.)

Ext Control

regel-funktie omschrijiving

aal (Tone-balans) Regelt de volume-balans van de ho-
gers =n de lagere Tones .

AFTER (Aaftertouch) Regelt het Aftertouch-ef faekt.

MOD (Modulatie) Regelt het vibrato-affekt.

QFF Je kunt geen funkties van de 0-50
regelen, maar wel van =en aangekop-

peld MIDI-apparaat. (Zie het hoofd-
stuk "MIDI" in de voortgezetis= hand-
leiding.

r De hier ingestelde regel-funktie blijft behouden I1n het
geheugen, 0ok nadat het instrument is uitgeschakeld.

ROLAND Benelux nv 17



D-50 HANDLEIDING T

TV . HET EDITEREN VAN UTTVOERTINGC
REGELFUNKTIES

ne uitvoerings-regelfunkties (in deze handleiding zullen we ze
"Factors'" noemen) van elke Patch kun je editeren door de hilerna
volgende procedure te volgen. Een Patch bestaat uit verschillende
Factors, zoals hierondar weer gegeven.

Patch ‘ruae stemmen ]

hogere Tone c:::::::iit

r N\
— verschillende Volume-balans\ Jutput Mode L
::>(-KBY Made J \regelwfunkti&s {ZBn Tanes _J = [(bvb, nagalm) —
U::> T c::::ﬁ :
lagere Tone Paich~paan

1. HET FUNDAMENTELE EDITEREN

Het display geeft verscheidene Factors tegeliik aan. Indien nedig
gcroll je (verschuif je) de inhoud van het display m.b.v. de&
Scroll-toetsen (9) naar ondaer of naar boven om de Factoer op t=2
zoeken, dle Je wilt editeren. Druk vervolgens op de Selector-
toets (10) onder de Factoer, die Jj=& wilt =ditersn. Dezs Factor zal
nu knippersn om aan te geven dat je kunt editerean. Wanneer je op
de Exit-toets (1&) drukt geeft het display aan dat de D-50 terug

in de Play Mode staat.

Joystick Decrement-toets
[ngremant-toets —

v e e

i
l \ = B
“ | = S e e
g wieie N oo s S wovs R o =m e s | s |

%ﬁcmmﬁwzgmmﬁammjij

Scroll-toets Selactor-teetsen Scrall- Exit-toets
toets

18 ROLAND Benglux av



D~50 HANDLEIDING I

Hoe verander je de waarde van een Factor

1) Om de waarde ingrijpend te veranderen, gebruik je de Jovystick
(2). Je verhoogt de waarde door de Joystick naar rechts te
bewegen en vice versa.

Normaal is het naar voren en naar achteren bewegen van de
Joystick niet van invloed op de waarde.

2) M.b.v. de Increment (19) en Decrement(l8)-toetsen verander je
de waarde geleidelijk. Met de Incra2ment-tosts verhocg je. en
met de Decrement-toets verlaag je de waarde.

Wannesr Jje terug wilt naar de Play Mode, zul je mogelijks de
Exit-toets (14) meerdere malen moet indrukken.

r De gedditeerde data zullen gewist worden, wanneer je een nieuve
Patch kiest.

* om de data in het geheugen te behouden, velg je de "schrijf-
procedure” op pagina 30.

* Je kunt op de D-50 nu geen andere Patch kiezen. Daarvoor moet
je m.b.v. de Exit-toets (14) eerst terug naar de Play Mode. Dit
verhindert het ongewild wissen van de geéditeerde data, wanneer
je per ongeluk op een Patch-toets zou drukken.

COMPARE (VERGELIJKEN)

Dere funktie kun j= gebruiken onder het =ditersn. Wannesr je =&n
Patch editeert, wil je misschien de oorspronkeliike Patch
oproaepan, om deze ts vergelijken met je eigen gedditesrde versie.

Stap 1: Druk op de Compare-toets {17)

COMPARE In het display verschijnt de onderstaande rekst, en d=
EEij serspronkslijke Pateh kun je peluistersn door het klavier
tz pespelen.

A4k Ky ¥ T AL

£ XTI £ 4 FxTExEr Compar;

Stap 2: Druk nogmaals op de Compare-toets (17), en Je kunt
weer verder gaan met de ge#diteerde Patch.

e
T

EOLAND Ben=lux nv



D-50 HANDLEIDING I

2. KEY MODE
De Kay HMode

heaft betrekking op het spelen van de hogere en

lagere Iones op het klavier.

Stap 1: Druk op de selector-toets "Key Mode"™ (10).

Knippert waaneer

=11

je de Key Made-
toets indrukt.

7 WL

TR L ch LR U U o e [N U L R
..... 4

LE

[ Bl S L mkmsckiickie

K

MOCE

EY

[,_._ILbMJL«._.JE_M_]C_._JLMJLW_J -

Stap 2: Kies met de Joystick (2) &én van de onderstaande negen

Key HModes.
key mode amschrijving
WHOLE Je kunt de hogere Tone 16-stemmig polyfoon
spelan.
DUAL Mer elke toets kun je zowel de hogere als de
de lagere Tone spelen {(8-stemmig polyfoon).
SPLIT In de Split Mode splits je het klavier in een

hoger en &en lager deel, waarcep Jje twes Ver-
schillende Tones kunt spelen (8-stemmig poly-
foon) . Dit betekent dat de D-50 funkticone=art
als twee B-stemmige synthesizers. Het Split-
punt (het punt waar net klavier in twee delen
gesplitst wordt) verschijnt in het digplay
naast de Key Mode aanduiding.

SEP{Separates)

Deze Mode gebruik J=  wannesr de D-50 door
ean extern MIDI-apparaat zestuurd wordt. (")

WHOL-S{Whole Sola)

D

B

hogere Tone zpaeselt monofocon.

DUAL-S{Dual Zolo)

Tewsl de hogere als dz lager=s Tene spel=n
monoioon.

SEL-US

(Split Upper Salo)

De hogere Ton2 speelt moncfoon &n de lager=

Tone 8-stemmig polyfocon.

FPL~L3

{Split Lower Sole)

re Tone spa2elt monofoon =n d= hogere
temmig polyfoon.

SEF-S
{Separate 30lg]

Deze Mode gebruik j= wanneer de D-50 gestuurd
wordt door een 2xtern MIDI-apparaat. (")

(*) Zie het hoofdstuk “MIDI" in de voortgezette handleiding.

ROLAND Benelux oV




D-50 HANDLEIDING I

r Het veranderen van het Split-punt
Je kunt het Split-punt op de volgende wijze veranderen.

Stap 1: Druk op de Selector-toets "Split Point™ (10).

Knippert, wanneer
je de Split Point-
toets ladrukt.

WHIOLE Eal 54 HEERR R A SR

‘[ _ 1 { :t::u:k:k:um:k:i::k:k:l::’:‘.&':k:{::i:n‘.:k !‘l H Y3 T BE S4TSR

EXIT

Stap 2: Stel het Split-punt, dat wordt aangeduid met de naam van
een toon, in m.b.v. de Joystick {(2).

1% j ot — L

¢5_ . _gz C3---83 C4---B4& C5---85 C6---B88 C7
{Midde}ste C)

3. DE VOLUME-BALANS VAN DE TONES

Je kunt de volume-~balans van de nogere en de lagere Tones als
volgt wijzigen.

Stap 1: Druk op de Saelector-toets "Tone Balance".

I—-11 stk R R R R R TR TR R R (WIS et R LR St Knippﬂrt 1 daaneer
MHOLE  SF L4 Ealise Lt wkskckiksk ko je de Balance-toets
~_ J indrukt.
TONE
BALANCE THT
3 o1 3 C.tjmj ( [ SR | | [

Stap 2: Wijzig de waarde m.b.v. de Joystick {(2).

ROLAND Benslux nv =1



D-50 HANDLEIDING I

4. HET ONTSTEMMEN VAN DE TONE

Je kunt de respektieve toonhocgtes van ds hogere en lagere Tones
afzonderliijk instellen. Door =en lizhtjes vaerzchillende=
toonhoogte in te stellen kun je het zgn. Detune (ontstemmen)-
af fekt verkrijgen. Ook is het mogelijk om de toonhoogtes van de
Tones gelijk te stemmen, wWanneer je de toonhcogte van de hogere
Tone verlaagt, en deze van de lagere verhoogt.

Stap 1: Druk op de linker Scroll-toets (9}).

[ =11 shipnopinpiniieiiieenm [ S T

LHIOLE SFOnt cal S8 L3 kbbb

ToNg

QETUNE (2l

Stap 2: Kies de parameter die je wilt editeren, m.b.v. de
Selector-toets (10) en editeer deze met de Joystick {(2)}.

|

T—EIR R R Reee ek kR Toems Turss
Lpe a3 e =12 LT3 UTun+do
T
L | ( i [ 1 L 0 ] [ i —1
Pthoe el
Xey Shift (tocon verschuiven) Fijnstemmen van de hogere
van de lagere Tone Tone
Hiermee kun je de toonhoogts Hiermee kun Jje de toonhocgte
van de lageres Tone wijziz=sn van de hogere Tone stzmmen,
in stappen van een halve van ~S0 t.=2.m. +S0 (= 50 7%).
toon, van -24 t.e.a. + 24
(& 2 oktaven).

Rey Shift (toon verschuiven)4— —p Fi jnstemmen van de lagere

van de hogere Tone Tone

Hiermee kun je de toonhoogte Hisrmee kun je de toonhcogte
van de hogers Tone wijzigen van de lagere Tone stemmen.
in stappen van e=n halve van -50 t.=2.m. +50 (& 50 %).
Taon, van ~z24 t.e.m. + 24

(= 2 oktaven).
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D-50 HANDLEIDING I

5. SPELEN MET DE CHASE PLAY-FUNKTIE

De Chase Play-funktie maakt het mogelijk om de lagere Tone lets
later te doen klinken dan de hogere Tene, die je op het klavier
speelt. Deze funktie is echter slechts beschikbaar in de Dual en

Whole Mode.

Stap 1: Druk op de rechter Scroll-toets {(9}.

I -1 L t::N:i::l::r::}::!::.::r::t::t::pzu:u:}::‘::km I_[: R TR ST S oA S TR S
wWHNLE SEOCA4 Exl T L3 chmmkskrkinikie
AATCH
T v
— 1 o 1 O G-
= v

Stap 2: Kies “Chaze", met de korresponderende Selector-toets
{10) ..

=1t * sk cH R TR R D K R R e Fataoh Saibt Fso

;F—H&mekfﬁmnbrol}iﬂuh#ub?i@haﬁ%} SMLLT

it

— — o -3 G .3 .
Pt Eg e,

Stap 3: Kies de parameter die je wilt editeren met de Selector-
toets (10), en editeer deze m.b.v. de Joystick (2).

|

T—1 1 chpssmeiney ke Dl se EaJih

Medsdll Lewl 380 Time 50

— o o O 3 3O =
ey [
Mode b Time (tijd)
Level (niveaul
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D-50 HANDLEIDING I

Mode
Hier stel je in hoe de Tones klinken.

* In de "Dual"’ Key Mode kun je de volgende keuzes maken.

UL - De lagere Tone speelt na de hogere Tone,
ULL- Ferst wordt-de hogere Tone herhaald en daarna de lagere.
ULU- De hogere, de lagsre en de hozere Tone worden beurtelings

gespeeld.
: Tn de "Whole" Key Mode, zijn de volgende keuzes rogeliik.

UL -~ MNa de hogere Tone speelt de hogere Tone opniauw.
ULL- De hogere Tone wordt hernaald.
UL~ De hogere Tone wordt herhaald.

Time (tijd)
Hiermes stel Jje 1in hoelang je de Tones wilt laten klinken.
(Waarden van 0 t.&.m. 100, hoe hoger de Waarde des te langer de

tijdsduur.)

Level (niveau)
Hiermee stel ig h=t volume van de Chase-klank in van 0 t.e.m.

100. Hoe hoger de waarde des te luider het volume.

afhankelijk van het Chase-niveau en de velocity (aanslagsterkte),
verschilt het aantal herhalingen van de uitgestelde klanken.

Wanneer je voor parameter “TyA Velocity Sens'™ '"Q" hebt ingesteld
{zie hoofdstuk 2. vpartial parameters’, punt h. "ITVAT van de
voortgezette handleiding.), valt de klank niet terug (decay).

maar wordt herhaald met dezelfde tijdsduur.

6. OUTPUT MODE {(UITGANGS MODE)

De Nutput Mode bepaalt hoe het nagalm-effekt de Tones beinvioedt,
en hoe de Tones naar de uitgangen Worden gezonden

Een geluid dat weerkaat=zt wordt in een akoestische ruimte,
bestaat uit drie delen. Eerst hoor je het direkte geluid, zoals
het van de klankbron komt. Vervolgens hoor Jje het geluid nogmaals
of meerdere keren nadat het weerkaatst is door muren, plafond en
vlieer. Tenslotte hoor je het weerkaatste geluid als het vele

malen door de omgeving iz terugekaatst.

Weerkastst geluid
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D-350 HANDLEIDING i

Stap 1: Druk op de raechter Scroll-toets (9}).

i-11 RO R R TR R R HHEE R RS e

WHOLE SR Eal SR L1 kmbmksnhikiin

— — O O3 3 O3« - —
— b

|

Stap 2: Kies "Output Mode" met de korresponderende Selector-toets

{10} .

I-11 P e YL PP T SRR i e i o i Fabaty Ecfih Mg

Conbrol Foiuteut i Chas el SMEICLY

SE-Hame .

EXIT

E_M_JELMJL_._JC_:ICZ:]ESCZJ
e b [

Stap 3: Kies de parameter die je wilt editeren met de Selector-
roets, en editeer deze mn.b.v. de Joystick (2}.

I-11 P TP T T TR SR S TR o LR L Gahent, Mede Edi t,.

Moche 91 Fzw 01 Rbal tdd ol 1ind

T

j —
r....‘

— C o 0 - 3 L
= .

output Mode (Uitgangs-Mode) ‘-Total volume (totaal-volume)

b Reverb balans (nagalm-balans)

Reverb Type (soort nagalim)
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Qutput Mode

Stereo nagalm, wWordt toegevosgd aan de
gsemixte klanken van de hogere en lagere
Tones en uitgezonden in stereo.

aan de gemixte klanken van Upper en
Lower 1is stereo-nagalm toegevoegd. De
direkte klank van de hogere en lagere
Tones wWordt afzonderlijk uitgezonden.

aAlleen de hogere Tones krijgen nagalm.
De hogere en de lagere Iones worden
afrzonderlijk ultgezonden.

Alleen de lagere Tones krijgen nagalm.
De hogere en de lagere Tones worden
afzonderlijk uitgezonden.

Total volume

Hiermee stel je het geluidsvolumne van de beide Tones in, van 0
t.e.n. 100. Je kunt er dus het onderlinge volume-verschil tussen

Pateches mes regelen.

Reverb balance

Hiermee regel j= de volume-balans van de nagalm en de direkte
lznken. van 0 t.e.m. 100.

100 - Het volume van d= klank met nagalm = maximum. Het vio Lume
van de direkte klank = 0.

0 - Het voalume van d= klank met nagalm = 0. Het volume van =
direkte klank = maximum.

Reverb type

il
=
Lo
o

Hiermee kims j= het Lype nagalm {1 T.

T BEOLAND Benslux LY



D-50 HANDLEIDING I

7. PATCH-REGELING

Met de Patch-regelingen bepaal je in welke mate de regel-funkties
de hogere en lagere Tones beinvicedsan.

Stap 1: Druk op de rechter Scroll-toets (9}.

I —_ 1 { :mp::h:k:a::r.:fc:k:h:uzu:ﬁ:u:h:n:k:h:l-. I_I: FIOIFIRTARTSRT AN L oaY o 0 1
IWHIILE R4 Exl S0 Lt e R
iy T
— o o1 o 3 1 L (-
P t}

Stap 2: Kies "control” met de korresponderende Selector-toets
(10).

b

I-11 [ N L Lt N S o ] ot Edib e

iF—H&m@}ﬁﬂcnhrﬁl?ﬂﬂuh#mh?iﬂhaée} THICL

Bl

el [;&TJ r— o /3

Ty
Stap 3: Kies de regel-funktie die je wilt editeren met de

Selektor-toets (10}, en wijzig de waarde m.b.v. de
Joyatick (2). - l

i-11 JE e T L I Y R Y et | Edit.
Gorwd 13 AFPERLY Foct S Fork UL datd UL

NIT
— T I a1 A 1 1
P’ =,
Bender Range-— Hold Hode
(bereik van de Bender)
Aftertouch, Pitch Bender l-Portamento Made

Portamento Time

i-3
~l
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Render Range

Hiermesa bepaal Jje2 in welke mate je de toonhoogte kunt
wijzigen, deor de gBender ~-hendel naar links en rechts te bevwegen
(waarden van 0 t.e.m. 12 = 1 oktaaf).

x Het effekt van hnet ingestelde variabele ber=ik kan anders
uitvallen, afhankelijk van de instelling van de ione-

parameters.

Aftertouch, Pitch Bender

Hiermee reg=l Jje de invloed van het Afrartouch-=ffakt op de
roonhoogte (waarden van -12 t.e.m. +12). Een hoge waarde betekent
een grotere invloed. Een n_r_instelling verlaagt de toonhoogte &n
een "+'-instelling verhoogt dezs .

Portamento Time

Hiermee stel je de porramento-tijd tussen tuee noten in (waarden
van L t.e.m. 100). Een hogere waarde verlengt de tiid.

Hold Modé

Hiemee kies je de Tone, welke het Pedal Hold-=ffekt krijgt.
U - pPedal Hold beinvloadt de hoger= Tone

i - Pedal Hold belnwvlosdt de Lag=are Tone

UL~ Pedal Hold beinvlogd; bheide Tonss

2T

« yannesr de Key Mode is ingesteld 2p TWhole' . krijgt d= Qo
Tone altiid het PH-affekt, ongeacht welks van bovenstaand
Mod=s je hebt gzhkozen.

£
&

Lo 0

Portamento Mode
Hiermee bepaal je welke Tone het Portamento-=ffekt krijzt

iy

(=]
4]

¥ n

1l

U - Portamento beinvloedt de ho

By
U4

Ton

iy
Y

B
il

T

L - Portamento beinvioadt de la

UL- Portamento belinvloedt oeids Tonses

¢ Wannesr d= "'Whole” Kay Mode ie ingesteld. krijgt de hogere TonE
altijd Portamento. ong=acht welksa van bovenstaands 3 Modss J®
hebt gekozZen.

ROLAND BHenslux nv



D-5S0 HANDLEIDING I

N SCHRIIVEIN
tanneer Jje data editesrt, overschrijf je niet automatisch de
voorgaands. De gesditeerde data zullen daarom gewist worden,

wanne=sr je =en anders anders Patch kisst of de D-50 uitschakelt.

Om de ge#diteerde data te pehouden, dien je de vaolgende schrijf-
procedure te volgen - ofwel voor het interne zeheugen of voor de

Memory Card.

* Op een M-256D Memory Card, kun je 64 Patch-programma's en 16
nagalm-types opslaan. Dit batekent dat wanneer Jje Patches van
de Memory Card in het interne geheugen van de D-50 laadt, Jje de
in de D-50 opgeslagen nagalm-types (1 t.e.m. 16) en deze van de
Memory Card (17 t.e.m. 32) gebruikt. HWanneer je daarom voor de
esrste keer Patch data schrijft op een M-256D Memory Card, dien
je de in het geheugen van de D-50 geschreven nagalm-types (17
t.e.m. 32}, op de Memory Card te schrijven. (Zie "Het gschrijven
van een Patch naar een Memory Card" in de voortgezette
handleiding.) Met deze procedure schriif je de 64 in  het
geheugen van de D-50 -opgeslagen Patches, automatisch op de

Memory Card.

HET KIEZEN VAN EEN GEHEUGEN-LOKATIE

Noor @=n  hi=suws Fatoh T schnrijvan. Wiz & anvermi jdelijk  de
ce=taands Patch. Daarom Wwil je mischi=n =2rsc ankels Patcoches
meluizteran, slvorens te beslissen welks patch Jj= "opeffert'” aan
de nisuews. Dit kun ja deosn m.b.ov. de Compare-toats (17,
Stap 1 Stap 3
! ]
" = sk o P K o
e ‘ © | = = o e i e
= ——— ] &= & o8&
e S e T e Bl s i = = &9 as  wam § r

-

e S e P s st o e [ T T e T T

Stap 2

Stap i: Druk op de Compare-toets (17). Tn het display verschijnt:

FEP R IR L B A

PR A B L L v‘:Oﬁ'I.C"-EI’:i?

Stap 2: Beluister de klank van de Patches die je kiest, =zodat je
kunt bepalen welke Patch er gewist mag worden.

Stap 3: Druk op de Compare-toets (17}, rerwijl je de Shift-toets
(27) ingedrukt houdt. Dit roept de gedditeerde data op.
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I

DE SCHRIJF-PROCEDURE

o
¢§5:}“%

|

=
o B O

| ]

Stap 2
Exit-toets
s |=
= | = )
e = = E2EF
i S i S s [ s S TS OO Co-Styp 'l
T T e e Tt

T i o

Y~ L N ... R

PRI — SRS

Stap 3

Stap 1: Stel voor Memory Protect (geheugen beschermen)} "OFF” in.

F Om datsa

volgende manier Memory Protect/OFF in.

1) Druk op de Tune/Functicn-toets (25

27
in m.b.v.

57 .

in het intern geheugen te schrijven.

stel je

Kies ''Memory Protact' met de Selector-tosats {107,
o

de Joystick {2}.
TUNE /~
FUNCTION
¥
2it knippert, wanneer Jje de
Selectar-toets indrukt.
Master Turs Frowlet, FPedaldhl Extilont
+42H= Ik FURTA BAL
{ ] [ 1 L i Lth C—1 C 3 -

* Wann=zer je op de M-254D Memory card (in optie) wilt
j2 de Protect-knop van de Memory Card in

Tat

zoals aangsgeven in cnderstaande afbeelding.

de

op de
an stel OFF

echri jven,

OFF~positie
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Stap 2: Druk op de Schrijf-toets (20).

P

Srun Patch" ,I lllxrrrxnr:x:xr;:r;:d" Patch NI—-,K&.

nuamer Write to I 11.: Sure ? (Enter/sExit)

Bestemming Pateh~nuymmer

In het displey kun i het nummer van de gefditeerde Patch aflezen
(= bron Patch-nummar) en met bestemming Patch-nummer {in deze
fase hetrzelfde nummer als van de bron Patchl .

Stap 3: Als Jje de Patch wilt herschrijven, sla je de volgende
twee procedures over en ga je naar stap 4, maar als je de

gedditeerde Patch naar een ander Patch~nummer wilt
schrijven, wijzig je het nummer van de bestemming Patch
als volgt.

: Wanpneer Jje een Patch in het intern geheugen Vdﬂ de D-30 wilt
gschrijven, druk j= op de Internal-toet 233 . Voor hsat
schrijven op sen Memory Card druk je op de Lard tosts (22).

I
T

¢ Mat de Patch-tostsan (Z25), bepaal je de gsheugenbank en ot
nummer van de bestamming Patch. .

Je verlaat de schriif-Mode door de Exit-toets (1%4) in te drukken
Stap 4: Druk op de Enter-toets van het nummeriek klavier (27).
Wanneer het schrijven voltooild is . verschiint onderstaande

merst
takst in het display en daarna tun je aflezen dat de D-50 tarus
in de Play Modem staat.

n piet in het dieplay vsrschijnen.

v alsz bovenstaands afbesidings
zoek je in ds wvoortgsza=tta handlsiding et onderdeel
“routmelding=n"  op,. =n herhazl j= nauvwgezst de schrijf-
procedurs.

Stap 5: 3tel Memory Protect/ON in {zie Stap 1}.

Memory Protect iz de funkrTie die de Dbestsand=  data bpeschermt
tegen ongewild wisssn. Stel altijd tMemory Protec /0N in, bshalve

=T R

oij het schrijven van niszuwe data.

* Wanneer je de D-50 uitschakelt en weear inschakelt is
automatisch Memory Protect/ON ingesteld.

12
[ aad
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18 Structure No
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L-Fine Tune Keyfollow(Time) Bender Mode Time 2
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qiP-ENV Time |T1 WG wave | Waveform
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®Patch Name | () T2 PCM Wave No 5
{~} T3
T4 BWG Pulse Pulse Width
Width ) ETVA ENV L1
(DContral Bender Range Velocity Level (2
After Touch HP-ENV Lovel |10 After Touch L3
itch Bender
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P T ustain Leve
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ld Mod _
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Delay Time Keyfollow{Time)
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- ABLFQ-2 Wavefarm Time T2
Rate 13
Delay Time T4
Sync T
PILFO-3 Waveform @E_W_. FNV L1
eve
Rate L2
Delay Time L3
Sync Sustain Level
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BHTVF Mod LFO Select
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®Patch Name |{~] T2 PCM Wave No T5
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Porta Mode . End Level
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Hold
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@VIDI TxCH Syne
Separate CH @TVF ENV T
- AFO-2 Waveform Time T2
Rata 13
Delay Time Ta
Sync T
@LFO-3 Waveform STVF ENV L1
Rate Level L2
Dalay Time 3
Syne Sustain Level
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INHOUD

I.

I1.

ITX.

PROFIELSCHETS VAN DE TONE PARAMETERS
1. HET PRINCIPE VAN DE TONES

2. STRUCTURE VAN DE TONE PARAMETERS
a. WG (Wave Generator} ....
b. ITVF (Time wvariant Fllter)
c. TVA (Time Variant Amplefier)
d. ENV (ENV Generator)

e. LFO (Low Frequency 0501llator}

EDITEREN
1. HET OPROEPEN VAN EEN PARAMETER

Z. HET WIJZIGEN VAN DE WAARDEN
a. Local Edit

b. Het Nummeriek kié@iéf ' . L -

NUTTIGE FUNKTIES VOOR HET EDITEREN
a. Vergelijken (Compare)

b. Ongedaan maken (Undo)

c. Kopié&ren (Copy) .

d. Uitschakelen van de Pazt1al klank
e. Partial Balans (Partial Balance)

o

4. KLANKEN KREEREN
5. EEN NAAM TOEWIJZEN (NAMING)
TONE PARAMETERS

1. COMMON PARAMETERS
a. Structure

‘(Partial Mute) .

b. P-ENV e
¢. Toonhoogte Modulatle hhhhh e e e e e e e e e e e e e e
d. LFO

e. Equalizer
f. Chorus

383

PARTIAL PARAMETERS
a. WG-Toonhoogte
h. WG-Modulatie

¢c. WG-Golfvorm

d. WG-PULSbreedte .. .. ... . . e

e. TVF

g. TVF Modulatie ............... e e e e e e e e e

h. Tva
i. TVA ENV
J. TVA Modulatle
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Iv. SCHRIJIVEN . g
1. MET KEIEZEN VAN EQN GEHEUGENLOEATIE . ... .. .. e 48
2. DE SBCHRIJFPROCEDURE . . .. . e e st s G
V. MIDT e e s B
1. AANSLUITINGERN 1
2. HET INSTELLEN VAN MIDI-FUNKTIES A
a. Het instellen van MIDI-funkties voor alle Patches
samen ... 9+
b. Het instellen van MIDI-funkties voor elke Patch
afzonderiiik EE
2. KEY MODE WIJZIGEN EE
4., DATA OVERDRACHT MET MIDI . ... .. . e . 55
VI. DATA OVERDRACHT MET DE MEMORY CARD . ... . . ... ... . ... £
1. PATCH QVERDEACHT e e e e
a. Patch overdracht naar een memory Card &
b. Patch overdracht naar het Interne geheugen a3
2. HET EOPIEREN VAN EEN NaJALM TYFE e [y
a. Kopiéren van een Memory Card naar de D-50 e
b. Kopié&ren van de D-50 naar een Memory Card Sl
VII. TABELLEN folen
VIII. FOUTMELDINGEN w7
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aI . PROFIEILSCHETS VAN DE TONERE
PARAMETERSDS

1. HET PRINCIPE VAN DE TONES

E=n Tone bestaat ult twee Partials (Partial 1 en 2) en een
Common  block.

Tone

( Structure }

Comman
! Partial 1 (ENV veor toenhoogte-regeling

( 3 LFQ's ]

( Equalizer )C> ( Chorus ] { >

[ naam van de Tone }

. A vy

Elks Partial (partial 1 en 2) kan =2en of twee klankbronnen
bevatten (een synthesizer-klankbron en een PCM~-klankbron) .
Globaal kun je stellen dat de D-50 voorzien is van vier Kkrachtige
synthesirers. Elk van deze denkbeeldige synthesizers zou kunnen
funktioneren als een konventionele analoge synthesizer of als een
PCM-gesampelde synthesizer. Met elke kombinatie van twee synthe-

sizers kun je opmerkelijke ring-modulatie-effekten verkrijgen,
die =zo kenmerkend zijn voor de zuiver digitale klanken wvan dit
moment .

Scemmige Common-parameters hebben betrekking op beide Partials
(Partial 1 &n 2). "Structure" is één van de Common-parameters. Je
bepaalt ermee welke van de twee klank-generatoren er gebruikt
worden veoor elle Partisl. Andere Common-parameters ziin een ENV
voor de toonhoogte, drie LFO-modules., een =qualizer, chorus enz.

STRUCTURE

Structure, &eén van de Common-parameters, bepaalt welke twee van
de denkbeeldige synthesizers (een synthesizer klank-generator en
e=n PCM-klanlkgenerator) =r als Partial 1 en 2 dienen gebruikt te
worden.

Een ‘"synthesizer klank-gen=rator”, werkit als =en konventionele
synthegizer met een oscillator. een filter, een versterker en
twes ENV's. Een PCM-klankgenerator verschaft 100 verschillende
PCHM-gesampslde klanken.

4 ROLAND Benslux nv
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Deze twse Partizl-klanken (Partial
Partial 1 1 =n 2 kun j= eenvoudig mengen,
;!: zoals hiernsast is afgebesld.
Mix :>
Dinor twee Partials te wmengen, kun
Partiat 2 “““_jTD j2  =en vettere klank verkriijgen.
Dit komt vooral tot z'n recht bij

het maken van strings of orgelach-
tige klanken.

Je  lkunt Partial 1 ook

] mengen met de ring-gemoc-

Partiat 1 113 duleerde klank wvan de
Mix C:i}

FPartials 1 en 2. {Zie
nevenstaande afbeselding.)

Ring

Partis 2 [~""""%| Modulator

S

De ring-modulator vermenigvuldigt twee klanken en credert een
ongewone "metaal”-klank. welke gekompliceerde harmonischen bevat.
Twaee golfvormen ({1} en (2)] worden zo bvb. vermenigvuidigd
waardoor golfvorm (3) ontstaat. Deze procedure is zeer geschikt
yoor het maken van "metaal”-klanken.

2. STRUCTURE VAN TONE PARAMETERS

Afhankelijk van de in het Partial blok gekozen klank-gensratoren,
zullen er sterk verschillende Tone parameters gebruivt woerden.
Scnmige Tone parameters, die je gebruikt voor de klank-generato-
ren van de synthesizer, ziin van geen betekenis veoor de POM-
generator {zie de hisrna volgends figuur).

In een Structure met ring-modulatie, krijgen =zommige parameters
van Partial Z automatisch de instelling van die van Partial 1.
Een uitvoerige bkeschrijving vind Je* op pagina 21 “"ITone
paramneters’ .

ROLAND Benelux nv 5
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D-50 Handleiding I3I

A. WG (WAVE GENERATOR/GOLF-GENERATOR)
In de WG worden de toonhoogte en de golfvorm gestuurd.
1} Toonhoogte [Fitch]
Hier kun Jje de fundamentele toonhcogte van een Partial

{kiank-generator) instellen. De toonhocgte is een Common pa-
rameter. en wordt daarom gestuurd door 7) P-ENV en 10) LFO-1.

2} Golfvorm (PCM golf-nummer) (Waveform]
Hiermee kies je de golfvorm van de klankbron. Wanneer er een
synthesizer klank-generator gekozen iz, kan de gelfvorm
bepaald worden met de Pulse bresdte-regelaars 3} .
3) Puls-breedte [Pulse Width}
Deze parameter wijzigt de golfvorm van de Klankbron. Dz Puls-
breedte wordt geregeld door elke LFO (= Common parameter) .
B. TIVF (TIME VARIANT FILTER)
Deze filter lazat de harmonischen van een lagere freguentise door
n snijdt de hogere af. Door het afsniipunt en de resonantie te
wijzigen, verandert de golfvorm.

4) Afsnij-frequentie [Cutoff Frequency]

Hier =stel je het afsniipunt in. Het afenijpunt kan bepaald
worden docor 8) TVF ENV en elke LFO (= Common parameter ) .

5} Resonantie [Resonance]

Dit benadrukt het afsnijpunt. waardoor je speciale of meer
electronische klanken verkriigt.

9]

TvAa (TIME VARIANT AMPLIFIER)
Dit regelt het volume van de Partial.
6} Niveau [Leve]l]

Dit bepaalt het volume van de klank. Wanneer j& esn svntheei-
zer klank-generator gebruikt. kun jie het veolume regelen  met
de IVA ENV (zie 9)), =en elks LFO (Commen Parameter: . Wanneer
ie =en PCM klank-gensrator kiest. regelt de TVA ERV (zie @1
het volums.

ROLAND Benelux nv 7
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D. ENV (ENVELOPE GENERATOR)

Het signaal (Envelope kromme) van deze generator regelt de
toonhoogte, het timbre en het volume van de Partial (klank-
generator) .

7) P-ENV

Dit is de ENV {(Envelope). welke de toonhoogte regelt. Ders
Fun je g=lijktiidig veoor twee Partials instellen.

8) TVF ENV

Deze ENV  bepaalt het afsnijpunt. Je kunt de ENV voor d
verschillende Partials afzonderlijk instellen. .

h

9) TVA ENV

Deze Envelope regelt het volume-niveau &n  kan voor d
vaerschillende Partials afzonderliijk ingesteld worden.

1l

E. LFO (LOW FREOUENCY OSCILLATOR)
Deze oscillator genereert enkel lage fraquenties.
Elk van de drie LFO's kan gebruikt worden voor de twee Partials.
M.b.v. deze LEO's kun je Vibrateo. PWM-growl of tremole-effektan
verkriijzen.
*  ygor elk gedeelts van de Partial kun Jje e=n andere LFO
gebruiken.

10) LFO-i

Derze kan de teonhoogte 1), de Pulse-breedte 3}, de afsnii-
frequentie 4) of het niveau &) sturen.

11) LFO-2

Deze kan de Pulse-breedte 3}, de afsnij-fraquentie 4) ¢f het
niveau &) sturen.

12) LFO-3

Dazs oscillator kan de Pulse-breedte 3}, de afsnij-frequ=antis
of het niveau &) sturen

o
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I xr . EDTTHEREN

De D-50 is voorzien van een 2rote verscheidenheid aan parameters,
welke je alle kunt wiizigen {editeren}. Op die manier creéer je
nieuwe klanken d.m.v. Flank-svnthese,

O  het frontpaneel van de D~-50 tref je geen knoppen of schake-
laars aan. Er zijin echter twee maniersn om te editeren. Bii de

ezrste methods roep je elke parameter op m.b.v. de korresponde-
rende toetsen en wijzig je hun waarde m.b.v. de Jovstick, of de
Increment- en Decrement-toetsen. Bij de andere methode maak je
gebruik van de PG-1000 programmer (in coptie). die voorzien is van
de alle benodigde regelaars.

Om  sn=l en gemakkelijk te editeren of bij klank-synthese vanuit
het niets, kan de PG~-1000 cnmisbaar biijken.

¥ Door te editeren overschriif je niet automatisch het bestaande
programma. De ge€igende schrijf-procedure vind je op pagina 49.

i. HET OPROEPEN VAN EEN PARAMETER.

Een aantal Patch Factors en Tone parameters, worden gelijktiijdig
weergegeven in een Menu-display. Zoals je in onderstaande afbeel-
ding kunt zien, bestaan er verschillende Menu- displays. Elke in
het Menu-display wWeergegeven parameter, bevat meerdere parame-
ters.

[Play Mode Display)

) |

T M i i
one Menu Display Tone Menu Display Patch Menu Display
(1agere) (hogere) .
i

Common Partial 1 Partial 2 Common Partial 1 Partial 2
Menu Display Menu Display Menu Display Menu Display Menu Display Menu Display

cee e b T

Je kunt de gewenste parameter kiezen m.b.v. de korresponderende
Szlector- of Scroll-tosts.

¢E?w}“_ R — o O cHESES
e ] e [ s I ¥ K e
T R e S e T e e B ﬁFuiﬁEij

i e i s e s s P m@ﬁggﬁﬁ@:{amm

linker Scroll-toets Selector-toetsen rechter Scroll- Exit-toets Shifi-toets
toets
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Hieronder volgt de uitleg over de werking van elke toets. Het
Menu-displavy &n de parameter, die je met elk van deze toetsen
oproept, vind je op de bijgeleverde Edit-kaart. Bestudeer dezs
kaart daarom aandachtig.

r Selector-toetsen

Hiermee kun je één wvan de 1n he=t display weergegeven
parameters kiezen. Druk op de lkorresponderende Selector-toets
en de waarde van de parameter zal knipperen in het display.

* Scroll-toetsen

Met deze toetsen kun je meerdere parameters van dezelfde Menuo-
grosp in het display laten verschijinen.

Door de rechter Scroll-toets in te drukken, roep je de velgende
parameter-groep op. Met de linker Scroll-toets roep Je de
VOorige parameter-groep weer op.

* Ewit-toets
Met deze toetz kun je de opgeroepaen parameter verlaten om terug
te keren naar het Menu-display. Wil je echter weer naar de Play

Mode, hou dan de Shift-teets ingedrukt terwijl je op de Exit-
toets drukt.

HET WIJZIGEN VAN PARTIAL DISPLAYS

Terwijl je een parameter van een Partial editeert, kun je in het
display dezelfde parameter voor =en anders Partial oproepen.

Met de Patch-teoetsen 1 t.e.m. 4 kun je Partials kiezen, =zoals
hieronder iz afgebeeld.

=nas | =
o partial 2 hogere Tones o
Partial 1 hogere lanes
Partial 2 lagere longs

Partial 3 lagere jones

10 ROLAND Beangelux nv
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2. HET WIJZIGEN VAN DE WAARDEN

Normaal gebruik je de Joystick voor het grofweg instellen van de
wgarde en de Increment- en Decremsnt-toetsen voor de fijn-
regeling.

Waarde instellen: Waarde instellen:
* Joystick nasar rechts, getsl vergroot. INCREMERT * Met de Increment-toets
/?ZE;E:£> * Joystick naar links, getal verkleint. [:::::::] vergroot Je het getal.
- DECREMENT * Met de Decremeni-toets
} [ | verklein je het getal.
L Shey T S ESED
- " —o="" r_— e m__J e | s
e, - . s § s ¥ |
e =L e e T e Bl e e SR éij ﬁ:mjiﬁb

Hisronder volgen enkele speciale manisren om de parameter-waarden
te wiizigen.

AL LOCAL EDTT

2 funkties kun je gelijhktiijdig de waards= van twse aangren-
zende parametsrs wiizigen., m.b.v. de Jovestick. Dit kan van pss
bomen  wannesr  je  twes waarden die elkaar beinvlosden., heel
nauwkeurig wilt wiizizen.

Bvb.: Tone Detune (Fijnstemmen van de hogere en lagere Tones)
el LI p— = 2 coones
«(;0 \* e Cetete ey L Tnto Vremets e s e Y e
-Af) s R S - . _ . — £S5 chehics
B e TR e B s éb cﬁnzxm ﬁz g; a— ﬁﬁ &zcﬁnﬁ:
55 ‘ =
Stap & Stap 3 Step 1 Stap 2
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Stap 1 Druk op de linker Scroli-toets (TONE DETUNE) voor het
oproepen van het gewenste displavy.

Stap 2 Kies van de twee aangrenzende parameters de parameter
links in het display (Lower Tone)., m.b.v. de korresponde-

rendse Scroll-toets.

Stap 3 Druk op de Local-toets. (De indikator gaat branden.)

Stap 4 Wijzig de waarde met de Joystick.

De toonhoogte van de hogere
jones verhoogt

De teonheogte van de
lagere Tones verlaagt

De teonhoogte van de
lagere Tones verhoogt

De toonhoogte van de hogere
Tones verlaagt

Rechts en links: Be waarde van de gekozen parameter veranderi.

Naar voor en naar achter: De waarde van de asngrenzende parameter verandert.

Wanneer je de Joystick weer in de centrale positie zet, krijg ie
de oorspronkeliike waarde terug. Het variabels bersik is beperkt,
zodat je de waarde nauwkeurig kunt bijstellen.

* Hanneer er rechts van de parameter, die je in stap 2 met de
Selector-toets gekozen hebt, geen parameter staat, wordt alleen
de pgekozen parameter ge&diteerd.

Stap 5 Om de Jovstick zijin normale funktie terug te geven. druk
je op de "VALUE" Edit-toets.

B. HET NUMMERIEK FLAVIER

Het nummerisk klavier wordt hoofdzakeliijk gebruikt wvoor het
editeren wvan Patch- of Tone-namen. Je kunt er echter ook de
waarden van sommigs parameters (Factors) mee instellen. De
parameters welks je kunt editeren met het nummeriek klavier, vind
je in het hoofdstul "TONE PARAMETERS"

12 ROLAND Benelux nv
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Bvb.: Het wijzigen van de volume-balans tussen twee Tones van 50
naar 25,

Stap 2
P GOl Sh ca  pal 38 L1 vevemeser] e N s B = [ Y
o= i = = 3 = T e Led e R
coal i O B e Nt
Stap 1 Stap 3
Stap 1 Kiesz "Volume Balance" met de Selector-—-toets.
S5tap 2 Stel m.b.v. het nummeriek klavier waarde "25" in.
Stap 3 Druk op de Enter-toets.
* Wanneer Je vergeet op de Enter-toets te drukken zal de waarde
die je ingesteld hebt, gewist worden.
* Wannesr Je een onjuiste waarde kiest, zal het display even

onderstaande tekst weergeven.

Input Data Error
Cancel

3. NUTTIGE FUNKTIES VOOR HET EDITEREN

A. VERGELIJKEN [COMPARE)

Terwijl je een parameter editeert, zul je mogelijks de cospronke-
lijkre Fklank (voordat deze geé€diteerd was) willen beluisteren.
Dankzii de Compare-funktie van de D-50 kun jie de oorspronbeliibe
Patch oproepsn, zonder dat de gefEditeerde klank gewist wordt.

Stap 1 Druk éénmaal op de Compare-toets.

Je kunt de vorspreonkelijke klank nu beluister
klavier te bespelen. In het digplay verschiin

ot ([t

B . - K ? 4
LA I | LN A A AT A 0 S L‘O}TTPSIE LI I LI A A 3
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Stap 2 Druk nogmaals op de Compare-toets, om de geéditeerde
klank terug te krijgen.

In de=ze Compare Mode wordt de ge2diteerde kiank tijdelijik
opgeslagen in een buffergeheugen. Daarom b1ijft deze behcouden,
~=1fs wanneer je =en anders Patch oproept. {(Dit gaat niet meer
op, als jie de D-5¢ uitschakelt.) Om de gadditeerde klank terug
op te reepen druk ie op de Shift-toets, terwiil je de Compare-
toets ingedrukt houdt.

= yanneer het display de Compare Mode aangeeft, kun je niet
verder editeren.

B. ONGEDAAN MAKEM [UNDO]

Met de Unde-funktisz kun je tiidens het editeren de
uNBo ingestelde waarde wissen en de gorgpronkelijke waarde
EEij van voordien terugkrijgen. Dit geldt enkel voor de

laatst ingestelde parameter.

Druk op de Undo-toets.

C. KOFIEREN [COPY]

Met de Copy-funktie is het mogeliljk om parameters van een Tone of
eer Block nraar es=n anderse lokatie kopi€ren.

* Het kopi&ren van Tones [Tona copy]

Je kunt een Tone van een andere Patch kopiéren naar de Patch
di= je hebt opgeseroepen.

Stap 1 Roep het Tone Copy-display op, door de betreffende
Selector-toets in te drukken. Volg nu onderstaande
procedure m.b.v. de Edit-kaart.

Om de hogere Tone (Upper Tone) te kopi&ren, roep je het
Upper Tone display op en druk je vervolgens op de
uiterst rechtse Selector-tosts.

Om de lagere Teone {Lower Tone) te kepig€ren, roep je het
Lower Tone display op en druk 3e vervolgens op de uiterst

rechtss Selector-toets.

de lokatie naarwaar de bron-Ilone gekopiderd wordt

1

bron-Tone

14 ROLAND Benelux nv
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Stap 2 Kies de Tone die je wilt kopi&ren (de bron-Tone), terwiil
je het klavier bespeelt. Deze zal gekopi&erd worden naar
de Tone van de gekozen Patch.

Kies ce hogere of de lagere Iene. {(Hou de
toets ingedrukt, waardoor de Patch-nummers
zullen wijzigen.)

-~ P o eniaran

= s Y e B e s s
d(Conh =2 | | = 2| Ess
i f 53“? ; = g;} Y e
e I e R e R R e T B e Bl e Wl e s S i P Y s Y e Y
arn:: CIMQHEXﬁCﬁ3C:HﬁBE:N:3 E:HZﬁCﬁHZHE:H:ij]C:

Kies gen Patch-nummer.
bruk op de Card-toets, voor het kiezen van een Patch op de Memory Card.

Bruk op de Internsl-foets, voor het kiezen van een Patch uit het interne

geheugen.

Wanneer je in deze fase het display wijzigt, zal de naam van de
juist gekopiéerde Tone worden weergegeven.

* Block Copy (Het kopi&ren van Block's)

Hiermee kun Jje een groep van Tone parameters kopi&ren binnen
e=n Patch. ]

Stap 2 80T fyit-toets
l Stap 2 Stap 3
. o e
|, = || s 5
¢ 2 ? oo ! c:n:nmﬂ
- =Wy - = i e

Stap 1 Druk op de Copy-toets

Stap 2 Druk eerst op de betreffende Selector-toets, kies
dan een bron-Tone en het Block dat je wilt kopi&ren en
vervolgens de bestemming-Tone en diens Block. Gebruik
hiervoor de Joystick of de Increment- en Decrement-
toetsen, zoals op de volgende pagina 15 weergegeven.

FOLAND Benelux nv 15
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P Lep g b Feom ... T ww. “Entezr Exits
UFFER  HLL UFFER AL
( ! { | i | i [ j [ §l [ ] (I
: ®Kies de geheugenlokatie voor het Bron-Block
Diies de te kopiéren Tane wanneer COMMON is gekozen in stap 2, kies je ook
. X COMMGN. Kies bij PARTIAL 1 of 2 ook het korres-
LOWER: lagere Tone

@ derende Block.
Kies de geheugenlokatie voor de bron-Tene.
LOWER: lazgere Tone

UPPER . hogere lone

ALL: alle parameters ﬁgﬁneer in Stap 2 PARTIAL 1 of 2 gekozen is,

{OMMON : Common parameters kun je &én van de volgende Block's kiezen.
PART~1: parameters van Partial 1

PART-2: parameters van Partial 2

UPPER: hogere Tone

[
@¥ies het te kopiéren Hlock

Alk: alle parameters
WG : WG perameters

TVF: TVF parameters
TVA: TVA parameters

om de Copvy Mode te verlaten., druk je op de Exit-to=ts.
Stap 3 Druk op de Enter-toets

Wanneer ka2t kopiéren voltocid is, verschijnt eerst onderstaande
rekst in het display. en vervolgens de indikatie dat de DP-50
terug in Play Mode staat.

Complete

+ Als ie een Common paramsetsr wilt kopiéren naar een Partial
parameter of vice versa, verschiint onderstaande foutmelding in
het display =n kun je niet kopi&ren.

Pata Mismatch
Cancel

_ ROLAND Benelux nv




D-50 Handleiding II

D. UITSCHAKELEN VAN DE PARTIAL-KLANK [PARTIAL MUTE}

Je kunt elke Partial-klank uitschakelen, terwijl je een Partial
parameter editeert. Deze funktie werkt in elk Partial display.

Druk op de Patch-~toets (1 t.e.m. 4) die korrespondeert met de
FPartial waarvan Jje de klank wilt uitschakelen.

itden e et
— ownis ¥ s s
= e & =5

et vun

hogere fones Pariial 2
hogere Tones Partial 1

lagere Tones Partial 2

lagere Tones Partial 1

In elk Partial display wordt weergegeven of de Partial Mute-
funktie wel of niet is ingesteld (Mute ON/Mute OFF).

1111

l [—ww— hogere Tones Partial 2
hogere Tones Partizl 1

iagere Tenes Partial 2
lagere Tones Partial 1

/
(= Mute-funktie ON

1= Mute-funkiie OFF

I-11 U: Stro1 1111; Part-1 WG Pitch
Corsc#l FINE+50  KF 1

* De instelling van deze funktie wordt automatisch in het
seheugen geschreven, wanneer je de schrijf-procedure Op pag 49
volgt.

ROLAND Benslux nv 17
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E. PARTIAL-BALANS {PARTIAL BALANCE]

Deze funktie kun je& gebruiken in elk Edit displa:
‘ =]k play of Play HMode
display. (Behalve het Edit display van de Patch- en Tone-naam.)

Stap 1 Kies één van de Tones met de Partial
Balance-toets.
UPPER
=
LAWER :]?artial balans
[ je=

lagere lone

Stap 2 Stel de gewenste volume-balans in m.b.v. de Joystick.

Het volume van de hogere jones vermeerdert en
dat van de lagere Tones vermindert.

Het volume van Partial 1 vermindert en

Het volume van Partial 1 vermeerdert en
dat van Partial 2 vermeerdert.

dat vap Partial 2 vermindert.

Het volume van de hogere Tones vermindert en
dat van de lagere Tones vermeerdert.

Stap 3 Om terug te keren naar het normale editeren, kies je een
andere parameter, of wijzig je het display.

4 . KLANRKEN KREEREN
Er zijn twee methodes om klanken te kreg&ren:
1) Een bestaande klank editeren.

2y De instelling van alle parameters van e=2n Dbepaalde Partial
ongedaan maken en vervolgens de Partial editersn.

18 ROLAND Benslux nv
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Voor de tweede methode handel je als volgt:

Stap 1 Roep het Menu display van de gewenste Partial op en kies
" ¥ Init * " met de betreffende Selector—-toets.

[-11 s Sirs 1111 Fari-1 Edii Merg

CFiteh:  JFappe CTUFS CEM # Tpit &
I | ! ] | P 1
; |
I-11 L [ R R I Fort-1 + o Ipih o
Are oo suare 7oL .. CEreber o Emitl
Stap 2 Je maakt de instelling varn alle

7 stwe wwx 8 v2- DParameters van de gekozen Partial
][ ] [ ] ongedaan, door de Enter-toets in te

{
a w8 wne s rarn drykken. In het display verschijnt dan
[ ] 1 ] | aven:
1 ABLC 7 OCEF 3 GHI
| HE ] ]
Sean T Q SPaCE ENTER
L__HELMMMILghﬁ
Complete

S. EEN NAAM TOEWIJZEN [NAMING]

Irn deze handleiding noemen we het editeren van de namen van
Patches en Tones "Naming®.

* Een Patch-naam kan maximaal uit 18 letiters bestzan.

* Een Tone-nazam kan maximasl uit 10 letters bestaan.

EQLAND Benelux nv 19
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Stap 1 HRoep het Naming display op.

Play Mode display

| ] ]
- T

lagere Tane menu ¥ hogere Tone menu "Patch meny
I ] [ T 1 ]
foec} S = N W] o omm o OO oo e e e e N ==
[ ) | ] I 1
e S swrovm Y sooren SN ovwan S v SR ooy [ s | | wews SR svene [ mes S cvouve Y s Y s [ s v SR o R s Y e [ s I v S rwvove§
iagere Tone beaoemen hogere Tone beroemen Patch benoemen

Stap 2 Druk op de betreffende Selector-toets om naar de letter
te gaan die je wilt wijzigen. Deze letter =zal nu
knipperen.

bron~naam

L .

P Fatoh Mame Edit
B e T iRt
v

.
knippert nieywe aaam
1 [ } { i | | i ! b d

boor deze toets in te drukken, verschuift het
knipperend gedeelte naar links.

Door deze toets in te drukken verschuift het knipperend gedeelte naar rechts.

Stap 3 Wijzig de letters met &&n van de volgende methodes:

1} M.b.v. de Joystick of de Inc%ament—/Decrement-toetsah.:

o

spatie koppelteken
oL

Beschikbare letters RIET o Tk maz 2T 290

©

Joystick

Increment-toets
Decrement-toets ) ——

ROLAND Benelux nv
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2} M.b.v. het nummeriek klavier

* Het toeuwijzen van een nummer
Druk eénmaal op de toets met het gewenste

) 5Tu B vwx 9 ¥z- nummer .

[ | i }

; ”3; '“1? m? * Het toewijzen van een hoofdletter

T a7 oA om Om de gewenste letter in het displayv te
[ 1 | 11 ] brengen, druk je de toets, waarbij deze
o 0 seece ewER letter afgedrukt iz, zo wvaak in tot de
[

I I } letter in het display verschiijnt.

* Het toewljizen van een kleine letter
Je gaat op precies dezelfde wijze tewerk als
bii het schrijven van een hoofdletter, maar
nd nou Jje ondertussen de Shift-toets
ingedrukt.

Shift-toets

* Spatie/koppelteken
Druk tweemaal op de O-toets voor een spatie, en viermaal op de
"g"-toets voor een koppeltekern.

Stap 4 Herhaal de stappen 2 en 3 zo vaak als nodig.

ITx. TOMNE PARAMETERS

In dit heofdstuk vind je =en volledige beschrijving varn de Ione
param=ters,

Elk display heeft =en nummer. dat korrespondeert met deze op  de
Edit-kaart.

* De parameters die Jje kunt instellen m.b.v. het nummeriek
klavier, zijn aangeduid met {NEK;.

1. COMMON PARAMETERS

A. ZIRUCTURE

{Display 167

I=11 107 4444+ 44s S sl s

LS WA NS ]

Structure

ROLAND Benslux nv 21
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* Structure-nummer {NK}

Kies é&én van de volgende 7 Structures.

Structure | Partial | Partisl | Kombisatie van twee Partials Block diagram

nummes 1 2
1

5
S
S
8
P
3 p S Mix van Partial 1 en Partial 2 5‘::::::::]
P
5
S

1 S S Mix van Partial 1 en 2

2 S 3 Mix van Partisl 1 en ring-modulatie

b p S Mix van Partial 1 en ring-modulatie :jf Eii

5 S P Mix van Partial 1 en ring-medulatie p S iii
P
) P p Mix vaa Partial 1 en Partial 2 P I
‘ P

7 P p Mix van Partizl 1 en ring-modslatia P‘:}—‘E

S= Synthesizer klarkgenerator  P= PCM klaskgenerator IEI = ring-madulator

B. P-ENV

{Display 17]

T—11 Lz bk bbskbdd FeEHLY Edit
helo @31 TEF a4

Velocity bereik  Toets navolging (tijdswaarde)

* Yelocity bereik {Velocity Rangel {NK}

Hiermes st=l je het maximum =ffekt in van de Velocity, welke de
toonhoogte van de P-ENV regelt. Je kunt 0 t.e.m. 2 instellan.
Bij hogere waarden wordt de Envelope sterker baeinvloed door de
Velocity (aanglagsnelheid) van het klavier.

22 ROLAND Benelux nv
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* Toetsnavolging [Key Followl (tijd) [time] {NK}

Hiermee wordt de tijidswaarde van de P-ENV (0 t.e.m. 4)
geregeld, afhankelijk van de toets die je aanslaat. Hogere
waarden wijzigen de tijd ingrijpender.

AN

[Display 18}
I—41 dls deednpdesbdntdy P~EHMLl Edit
Tl 56 TE S0 T3 5 T4 24

tijdswaarde 1 tw 2 tw 3 tw b
[Display 1931

I-31 Uz b F—-EMHW Edit.
L+58 L1-25 L 98 Susl.s58 Endl~Sin

f 1 T 1 1 P 1 ] 1
niveau 0 nivesu 1 niveau 2 =angehouden eind nivesu
niveau

De Envelope-kromme wordt bepaald door tijdswaarden en niveau's.

+ | Punt 1

toonhoogte O e ~1
2 13 : R
L] : Punt 4

Funt 0 toets losgelaten (E-niveau)
{toets ingedrukt)

T

ROLAND Benelux nv 2
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Tijdswaarde 1 {Time 1]
Hiermee bepaal
toets aanzlaat) sn
Niveau 0 [Level
Hiermee stel je
je een toets indrukt.

0l

Tijdswaarde 2 [Time 2]

de tognhoogte in.

{NK7}

je de tijd tussen Punt 0 (het
Funt 1.

(ITnstellaen van O

die klinkt

{Waarden van -50 t.e.m.

{NK}

t.

moment dat je de

e.m. 50.}

op het moment dat
+50.)

Hiermee bepaal je de tijd tussen Punt 1 en Punt 2. (0 t.e.m.
50.)

* Niveau 1 [Level 11}
Hiermee stel je de toonhocogte in van Punt 1 van -50 t.e.m. +50.

* Tijdswaarde 3 [Time 2] {NK;}
Hiermee bepaal je de tijd tussen Punt 2 en Punt 3. (¢ t.e.m.
50.}

* Niveau 2 {Level 2]
Hi=rmees stel je de toonhoogte in vanaf Punt 2 van -50 t.e.m.
+506 .

* Aangehouden niveau {Sustain Level]
Hierm=ze stel je de teoanhecgte in vanaf Punt 3 van ~50 t.e.m.
+50.

* Tijdswaarde 4 [Time 4] {NK}
Hiermee bepaal j= de tijd tussen het moment dat je de toets
loslaat en Punt 4. (0 t.=.m. 50.)

* Eindniveau
Hiermee stel je de toonhoogte in vanaf Punt 4 van -50 t.e.m.
+50.

- Wanneer dezelfde waarden gekozen zijn voor de niveau's van
twee opeenvolgende Punten, kan de tijd tussen deze Punten

korter blijken te =ziin,

dan de tiid

die je ingesteld hebt. Het

is zelfs mogelijk dat de tijdswaarde dan 70" is.
VELOCITY BEREIK HIVEAU BEREIX

+ 50 + 1 oktaaf

0 - 50 - 1 oktaaf

1 + 50 + 1,5 okiaaf
- 50 - 1,5 oktaaf

2 + 50 + 2 oktasf
- 50 - 2 oktaaf

ROLAND Benelux nv
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C. TOONRHOOGTE MODULATIE

[Display 20)

T—11 L5 ctdobbchsednyd Fitel Mod Edit
LF ] G Logwe 100 R e 100

f oo i | ! T
LF0-sterkte T toonhoogte Aftertouch modulatie
toonkoogte-hendel

modulatie

— Afhankelijk van de instelling van de LFO biji de WG-modulatie
(display 27) is het mogelijk dat de hier ingestelde Vibrato
geen enkel effekt sorteert. Bij hogere waarden versterkt het
effekt.

* LFO sterkte [LFO Depth] {NK}

Hiermee stel j= de sterkte in van LFO-1, wuelke de WG-toonhoogte
regaelt. (Waarden van 0 t.e.m. 100).

* Toonhoogte-hendel modulatie [Pitch Bender Modulation] {NK}
Hiermee bepaal je de gevoeligheid van de Vibrato-sterkte, die

geregeld wordt door de Bender-hendel (waarden van 0 t.e.m.
100). Een hogere waarde versterkt het effekt.

* Toonhoogte Aftertouch modulatie [Pitech Aftertouch Modulation]
{NE7

Hiermes bepaal Jje de gevoeligheid wvan de Vibrato~gterkte,
peregeld door Aftertouch (wasrden van 0 t.e.m. 100). Een
hogere waarde verstsrkt het Vibrato-effekt. Afterteouch is het
verhogen van de druk op de klaviertoets, na de aanslag.

D. LFO
[Display 21~23]

I-131 LIt ey LFO~1 Edid

WaweTRED Fate 60 Delw 00 SurclEY

i | T ] T i T I ? f ]
Golivorm snelheid vertra- Synchronisatie
gings-
tijd
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- De parameters van LFO-2 (display 22) en LFO-3 (display 23} kun
je, op een paar parameters na, instellen zoals deze van LFO-1.

* Golfvorm {Waveform]

Hiermee kies je de golfvorm van de LFO.

DISPLAY GOLFVORM

TRI (Triargle) [driehoek] AN/

$aW (Sawtooth) [zaagtaard] NN

SO0 (Square)  [8lok] i nEsEEl

AN (Random)  [willekeurig] De gelfvarm krijgt willekeurige vermen

¥t

Snelheid [Ratel] {NK}

Hizrmes bnpaal je de znelheid{frequenti=z) van de LFO (waarden
van O t. . 100). Een hogere waarde geeft =en hogere snelheid.

* Yitsteltiid [Delay Timel {NK}
Hiermee bepaal jie de tijd tussen het aanslaan van een toets 20
het moment dat de LFO in werking treedt. Een hegers waards
verlengt d=z uitsteltiijd.

T Sync

Miermee bepaal je de timing van de LFO-oscillatie als velgt:

Display Beschrijving
OFF De LFO wordr niet gesynchroniseerd met het klavier.
N Wanneer je, na het loslaten van alle toetsen. opnieuw

asn toets aanslaat, start de LFO de golfvorm weer van
voor araarn.

KEY De LFO start de golfvorm weer opnieuw, telksnz er a2en
nisuwe toets aangeslagen wWordt.

Y Yoor LEO-2 en LEO-3 kan "KEY" nist ingesteld worden.

ROLAND Benslux nv
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E. BEQUALTZER

[Display 24]

T—~11 U astsedbdmduik EQ Eviid
| g -1z HfY 2.0 HOO@G,Z Hz ~12

In het equalizer-gedeelte kun je de fregquentie-karakteristiek van
de klank wijzigen.

De egualizer bestaat uit de volgende parameters.

~
w0
I
o]

.

niveau® >
frequentie

* L

Hisrmee =stel je de frequentie in vanaf het punt waar de Gain
overgaat van het lage naar het midden gebied. Je kunt instellen
van 62Hz t.e.m. 840Hz (16 punten).

x Lg
Hiermee bepaal je de Gain van de lagere frequenties in stapp=n
van 1 dB, wvan -12 t.e.m. +12 (25 punten). "+"einstellingen
varhogen de Gain. en "-"-instellingen verminderen deze.

ROLAND Benelu:x nv 27
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+ 4 + 4

Lf ;

niveas O - » niveau O ; "t'
frequentie . frequentie
g

* Hf

Miermee stel je de fregquentie in vanaf het punt waar de Gain
overgaat van het midden naar het hoge gebied, van 250 Hz t.e.nm.
9.5 kHz (22 punten).

EHq
Hiermee bepaal je de breedte van de frequentie-band op het punt
waar de Gain wordt versterkt of verminderd, in waarden van 0.3

t.e.m 6.0 (9 punten). Een hogere waards geeft een smallers
frequentie-band en vice versa.

+ 4 + 4

» niveay o+

niveau o} . -
freguentie : frequentie

T e — —
on

Hg-waarde is hoog Hg-waarde is laag

* Hg
Hiermee stel j= de Cain van de Hf-frequenti= in van -12 t.e.m.

+1i2 dB (in stappen van 1 dB, dus 25 punten). "+ "-instelling=n
verhogen de Gain &n "-"-instellingen verminderen deze.

a8 ROLAND Benelux nv
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+ b + b
Hg
Hf -
. 0 . i O > .
niveau HE  frequentie "'oY frequentie
Hg
-y - Y
E. CHORUS
{Display 25}

I-11 18 aupdodebdni by Chyorgs Edit
Tape B1 Rale 5389 Deth S0 Bal S0

? ] [ T J [ T ] i 1
Charus-  {horus-  Chorus-~ Chorus~
type snelheid sterkte balans

¥ Chorus-Type [Chorus Type}] {NK}

Hiermee kies Jje één van de &8 fundamentele chorus-effekten,
Tremelo en Flanger inbegrepen.

* Chorus-zsnelheid [Chorus rate] {NK}

Hiermee stel je de snelheid in van het Chorus-effekt, wvan 0O
t.e.m. 100. Een hogere waarde geeft een hogere asnelheid.

* Chorus-sterkte [Chorus Depth] {NK}

Hiermee bepaal Jje de sterkte van het Chorus effekt, van O
t.e.m. 100. Een hogere waarde versterkt het effekt.

* Chorus-balans [Chorus Balance]

Hiermee regel je de volume-balans tussen de Chorus klank en de
normale klank, van 0 t.e.m. 100.
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100= Alleen de Chorus klank is hoorbaar
50= De Chorus klank is even sterk als de normale klank
= Allesn de normale klank is hoorbaar

2. PARTIAL PARAMETERS

Beperking van de beschikbare parameters, wegens de Structure

Het aantal beschikbare parameters verschilt, afhankelijk wvan
welke Structures je gebruikt. Ga daarom eerst na, welk Structure-
nummer er in het display verschijnt, en stel vervolgens de

parameters in.

Structure-nummer

J

I-11 U: Strioir 1111 Part-1 WG Pitch
CorsCg3l Fine +50 KF 1

1) In enkele Structures zijin sommige parameters van een Partial,

welke gebruik maakt van een PCM klank-generator, niet wvan
toepassing.

De parameters, die ook gelden voor PCM-klanken, zijin aangeduid
met {PCM}.

2} In sommige Structures die gebruik makesn van Ring modulatie,
worden er parameters van Partial 2 automatisch gelijk aan
die wvan Partial 1. De waarden in het display komen dan niet
overean met de werkelijke waarden.

Deze parameters zijn aan geduid met {Ring BEJ).

A. WG-TOONHOQOGTE [WG PITCH]

[Display 28]

I-11 b Zted] 1111 Fart—1 W5 Pitch
CorsCH: Fime+S9  KF 21

I oo 1 | T | T [ P I

: 1gi t
gror- inslSTISREIES lgontasgly, et ravoloing (toomhaogte)

ROLAND Benelux nv
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D-50 Handleiding II

Grofinstelling van de toonhoogte [Pitch Coarse] {PCM}
Hiermee bepazl je de standaard-toonhcogte van een Partial in
stappen van een halve toon, van ClL t.e.m. C7.

- De standaard-toonhoogte is deze van de C4~toets (midden ).

* Fiininstelling van de toonhoogte [Pitch Finel {PCM}
Je kunt de standaard-toonheogte wijrzigen van -50% t. e.m. +50%.

* Toetsnavolging [Key follow] (toonhoogte) [Pitch] {PCM}
Gewconlijk maakt elke toets van een synthesizer-klavier een
stap van een halve toon toegewezen. Met deze parameter kun je
de toonhoogteverhouding wijzigen zcals hieronder is aangegeven.
De waarde duidt aan, in welke verhouding de nieuwe regeling
staat t.o.v. een normaal oktaarf.

J 2 3/2 52 _

' - 51 M

3+ : . 1{standsard toonhoagte)

4 T/8

374
2+ -1
toonhoogte - 278

(oktzaf) .
1.2
/’//, (oktaaf)
3.8

1+ —1/2\

~1.74 %

1/8
o 0 d 0

1/4

!
midden € (C4)

* Je kunt §71 en SZ kjezen voor het uwitbreiden van het okiasaf
§1: toonhoogie 1 % hoger dan één oktaaf
$2: tconhoogie 5 % hoger dan £én oktaaf
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B. WG-MODULATIE

[(Display 27)

I-t1 W Zhedt 1111 Fart-1 W5 tHod
LFD Azl EMU (-2 BEendHDR

T | ? 1 1 ?

LFQ Mode P-ENY Mode toonhoogte Bender Mode

= LFO Mode {PCM}

Hiermee kies je &én van de volgende vier Vibrato-Modes.

Display Dmschrijving

OFF Geen vibrato, \\ //A\\ //\\
VoV oA

(+) vibrato ingeschakeld,

(-} vibrato is ingeschakeld doch
omgekeerd,

AgL vibrato alleen door After- /// -
touch en Bender-hendel / 4 vV

* P-ENV Mode {PCM}

Hiermee kies je €én van de volgende drie Modes, die bepalen hoe
de toonhoogte wordt geregeld door P-ENV.

Display Omschrijving . LN N\

OFF Geen verandering. / —

(+) e toonhoogte verandert mee met
de ingestelde P-ERV kromme.

(-) De toonhoogte veranderi mee met -
de omgekeerde P-ENV kromme. ‘\v//\ /

3z ROLAND Benelux nv
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* Bender Mode {PCM}

Hiermee bepaal je op de volgende wijze, hoe de toonhoogte wordt
geregeld door de Bender hendel.

Voorbeeld:
Display | Omschrijving Wanneer het bereik wvan de
: - ——— - - Bender hendel is ingesteld op
OFF De tuonhoogte_w'z‘]zzgt niet, wanneer je de 12 (1 oktaaf) en Key Follow
hendel naar links of rechts beweegt. (toonhoogte) van WG op 2, run
Kty De ‘tocnhoogte verandert binnen het Bender- je de toonhoogte met de Bender
bereik(ingesteld in de Patch Factors), plus hendel maximesal 2 cktaven wij-
de toets-navolging (toonhoogte) van de WG. zigen. Wanneer de Key Follow
(Zie het voorbeeld hiernaast.) {tecrhoogte) van WG is
. . ingesteld op 0, kun je met de
NOM De toonhoogte yerandert bisnen het in de Bender hendel de toonhoogte
Patch Factors ingestelde Bender-bereik. niet wijzigen.

C. WG~-GOLFVORM

[Display 28]
I-11 1 E4r@1 11113 Fart—1 WG Fanem
ldzue SR FOM @O asddion
PLM-naam
i ] | 1 ] [ T ; i i [ } [ ] ! ]
Golfvarm PCM~gol{nummer

® Golfvornm

Hiermee kies je de golfvorm van de synthesizer klank-generator.

) Een zaagtand-golfvorm wordt

Gisplay Golfvorm geproduceerd, door biji de TVF een

$9U (Square)- blokvorm . 1.1 | |blokgolf te maken. Dit houdt in
dat alle golfvormen biji de WG

SAW (Sawtooth)- zaszgtendvorm NI blokgolven =zijin, ook wanneer je
de zaagtand-vorm kiest.

* PCM-Colfnummer {PCM} {NK}

Hiermee kies je &én van de 100 verschillendes gesampelde golven
van de PCM klank-generateor. Elke sample heseft een naam (POM-
naam)}, zoals in het volgends overzicht is aangegeven.

KOLAND Beneluy nv 3
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+ 1-47 : One Shot klanken

Y 48-76 ; Klanken in e=n Loop

* 77~100: Sommige van de klanken 1 t.e.m. 76 z2iin gekombineerd en
in =en Loop geprogrammeerd

Humber Dusplay PCM Name Mumbar {replay PCM Name
! sarmba Marimba 51 ER _Ipt Electric Piano {Loop 1)
2 Vibes Vi aghong 52 g7 n2 Electric Piano {Looo 2)
3 “pal Xyiophane 1 53 CLAVIp Claw (Loan}
4 Kpo? Kytophone 2 54 HC _Ip Harnsichord {Loop)
5 Log_ Bt Leg Bass 5% g8 _Ipt Electiric Bass (Loep 4) '
£ Hammes Hammer 56 AB _lp Acoustic Bass (Loop)
7 JonDrm Japenese Drum a7 £8_ o2 Electric Bass (Loop 2) :
[ Fatmba Kalimba 58 £8_1p23 Electric Bass (Lecn 3
9 Pluex! Pluck 1 59 EG_In floetric Guitar {Loon)
] Chunk Chink 60 CELLID Cetio {Loon)
it Adags Agaga 61 ViOLlp Vialine {Loop)
12 Jangte Triangte 62 RApedip Leed (Loop)
12 Bels Bell s a3 SaXint Sax (Lecp 1) :
1 Nails MNadt Fag 64 SAXIp2 Sax (Loop 2} %
15 Pk, Pick ] Aab_lp Aah (Looo) 1
16 Lmano Low Piang €8 Qah b Gen {Leog) ‘
17 tAmana amid Piang 87 Manin1 Mate (Leon 1)
¥:] Hpiano Figh Piano €8 Spectt Spectrum | {(Laoon)
9 Haras Harpsichord 69 Spe¢12 Spectrum 2 {Laoco)}
20 Harg Harp ki) Spect3 Speetrum 3 (Loon)
21 Orgore Organ Perougsion 71 Spactd Spectrum 4 {Loos)
22 Steot Steal Strings T2 Specth Spectrum 5 {Loap)
23 Myton Nylon Strings 73 Spectd Spectrum 6 {Loop)
4 Eguit | Elecuric Guiter 1 14 Spect? Spectrum 7 {L.oop)
23 Egust Etectric Guitar 2 75 Manlp? Male (Loop 2}
26 Girt Dirty Guitar 76 Noise Noise {Loop)
27 £ . Bass Pick Hass 17 Loopl!
26 #on Fop Bass 78 Loond2
29 Thump Thump 78 Loop03
30 Uprae Ugright Bass B0 L.oop04
3% Claznt Claninet 81 Loan0s
32 Broath Breath g2 Loopls
- 33 Steam Steamer a3 LoouQ?
34 FluteH High Flute 84 {o0pd8
k3 Fhatet, Low Fhsta 8% Loapbd
6 Guira Guiro 25 Loopld
37 ndFlz Indian Fiute a7 Looptl
38 Harmo Fiute Harmonics g8 Loopi2
19 Lips) Lips 1 Bg Lol 3
40 Lips2 Lips 2 90 toopld
41 Trumat Trumpaet 91 ioopid
42 Banes Trombones 92 Loaanl B
43 Contra Contabass a3 Loopt?
44 Ceilo Colig G4 Loopl g
L3 VioHow Viglin Bow 93 Loopnid
a5 Vialng Vigting a6 Loap20
a7 Pizz Pizzicart a7 Loen2t
48 D awtyr Draw bars (Loop) 95 Loop2?2
49 Horgan High QOrgan {Loop) 99 toop2d
58 Lorgan Low Organ (Loap) Hle] t.oop2d
34 ROLAND Benelux nv




L. WG~ PULSBREEDTE

[Display 29]

D-50 Handleiding I1

F-11 U Stedl 1111 Fragnd-1

Flmg Uelo+n?d SfLpe+a7  LEO -Z LFOL1GGR

45 Fi

? i 11 T ] I

Puls-hreedte Aftertovch-bereik

?

LEQ-sferkte

Velocity-berelk tFO-keuze

* Puls-breedte {NE}

100 J B R ’» Q7H
5p | — ‘
i 50%
0 e

* Velocity bereik [Velocity Range]

A

ROLAND Benelux nv

Fen blokgolf heeft boven
en onder dezelfde breedte,
maar een Puls-golf heeft
verschillende breedtes. De
verhouding tussen de
hogere en lagere breedte
noemen we Puls-breedie. Je
kunt hier waarden instel-
len van 0 t.e.m. 100. De
harmonische inhoud van de
klank verandert sterk,
afhankelijk wvan de inge-
stelde waarde.

Hiermes gtel je de EevVoe-
ligheid in van de Velocity,
welke de Puls-breedte re-—
gelt {(wasarden van -7 t.e.m.
+7) . Biji "-"-waarden, wordt
de Puls-breedte smaller door
het klavier harder te be-
spelen. Bij "+"-waarden
wordt de Puls-bresdte breder
door het klavier harder te
bespelen.
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in




D~-50 Handlieiding II

* Aftertouch bereik [Aftertouch Range] {Ring (&}

Hiermee stel j= de gevoeligheid in van de Aftertouch, velke de
Puls-breedte regelt (waarden van -7 t.e.m. +7). Bij "-"-waarden
wordt de Puls-breedte smaller door een sterke Aftertouch, en
bij "+"-waarden wordt de Puls-breedte breder door esn sterkere
Aftertouch. '

* LFO-keuze [LFO-select] {Ring [}
FPuls-breedte modulatie (PBM), betekent het pericdiek wiijzigen

van de Puls-breedte. Mat LFO-select, kies je de LFO, die je
Wwilt gebruiken vcoor Puls-breedte modulatie.

Display LFO (fase)

+1 LFO-1 (+)
-1 LFo-1 (-) \\ //A\\\/////\\

Positieve fase

+Z LFe-2 (+)

\/ \
- -2 (-}
+: tizwi (+) | /!/ﬁ\\\\/f//ﬁ\\\\//// Negatieve fase

-3 LFQ-3 (-)

* LFO sterkte [LFO Depth] {Ring &} {NK:}

Hiermee stel j& de sterkte van de PBM in, van 0 t.e.m. 100. Een
hogere waarde versterkt het effekt.

E. TVF
{Display 30)
I-11 Uz Stes3l 1111 Fart-1 TUF
Frealid Feso 15 EF 1ed4 BF AO83 BElel+a?
i 1 1 b1
T ? Bias-bereik Bias-niveau
; . toetsnavolging regelen
afsnij frequentie toetsnavelging 91ng
(afsnijpent)
resonantie
6 ROLAND Benelux nv
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* Afsnijfrequentie {NK}

Hiermee stel je het afsnij-
punt van de IVF in (0
t.e.m. 100)}. Bij een lagere

waarde verdwiinen de hogere
N —————
100 L frequenties, en de gekre-
e t eerde golfvorm gaat geleide~
: lijk saan lijken op een
- | N :
! Lfljj sinus-golf. Vervelgens zal
ingesteide F t
waarie LMN ;A
AN VAYA de klank uitsterven.
e Saee
. hF !
N ..._\ [ S
__1._%%
o A F

Nz niveau A= afsnijpunt F= freguentie

* Resonantie {NK}

Hiermee versterk Jje het
afsnijpunt in waarden van 0
t.e.m. 30. Bij een verhoogde

" . waarde worden specifieke
30 /ﬁ e harmonischen benadrukt en de
I e : klank wordt ongewconer, nmeer
N . f electronisch
. - =i W
ingesielde - F f
waarde N ~ hJ\\ﬂrW
o f !
. :
— ; VAVA
o e A it
"

Nz niveay F= frequentie

* Toetsnavolging [Key Follow] (afsnijpunt) [Cutoff Point]

Met Key Follow wiijzig je het afsnijpunt, afhankeliik wvan de
aangeslagen toets.

Net zoals bij Key Follow van de WG-toonhoogte, geeft de waarde
zan. in welke verhouding de nieuwe regeling staat t.o.v. een
normaal oktazsf.
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4 2 3,2
34 ' 1 (standaard-
toonhoogte)
=+ 1.8
3.4
24 -1
toonhoogte . 5/8
(oktaaf)
1.2
/////,//’ {oktaaf)
14 12 38
1,74
4 e
Q - 0
Y

midden C (Ck)

Key Follow regelen

Je kunt de Key Follow-kromme nog verder beinvloceden met het bias-

niveau, en je kunt het bereilk (Bias Range) instellen, waar het

bias~niveau zal g=lden.

* Het bias-bereik is dat deel van het klavier, waar het bias-
niveau geldt. Je kunt het instellen met het bilias-punt (waar het

biag~bereik begint) en de bias-richting (¢ of >} van <Al t.e.m.
+C7 en van >Al t.e.m. »{(7 - in stappen van =en halve tocon.

Voorbeeld:
>C4 : Het bias-niveau geldt op het klavier alleen hoger dan C4.

«C4 : Het bias-niveau geldt op het klavier alleen lager dan C4.
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* Je kunt het bilas-niveau instellen van -7 t.e.m., +7. Een "4+'"-
waarde vergrcot de kromme, en een "-"-waarde verkleint deze.

Yoorbeeld:
Ingesteld is TVF toets-mavolging (afsnijpunt) MO" , en Biss-bereik M=C4

hoek

o ingestelde
waarde

i

i
midden § {Ck)

- bBe kromme in de afbeelding geeft de Key Follow waarde aan, met
het toegevoegde bias-—-niveau.

F. IVF ENV

[Display 31}

I-11 U ELeod 1114 FPari-f TUF EMU
Cpthidd eloian DLF B4 TEF 18

[ W B I I

olging T
toets navolging (tijdswaarde)

N

ENV sterkte T Eu?tskga
SLETKIE

Yelocity bereik

* ENV sterkte [ENV Depthl {(NK}
Hiermee st=l je de sterkte in van de TVF ENV modulatie. welke
het TVF afsnijpunt wijizigt {waarden van 0 t.e.m. 160 . Een
hogere waarde versterkt het effekt.

* Velocity bereik [Velocity Range} {NK}

Hisrmee hepaal je de gevosligheldd van de Velocity, welke de
sterkte van de TV ENV beinvlioedt (waarden van 0 t.e.m. 100).
Bij hoger= waarden wordt het =ffekt versterkt, dcor harder aan
te slaan.
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* Toetsnavolging [Kev Follow] (sterkte} [Depth] {NKZ

Hiermee kun ie de sterkte van de TVF ENV wijzigen, afhankeliik
van de aangeslagen toets {(waarden van 0 t.e.m. 4}). Bijl een
hogere waarde wijzigt de sterkte ingrijpender.

* Topetsnavolging [Key Follow] {tijdswaarde}) [Time] {NK}

Hiermee kun je de tijdswaarde van de TVF ENV wijzigen (waarden
van 0 t.e.m. 4), afhankelijk van de aangeslagen toets. Bij een
hogere waarde wijzigt de tijdswaarde ingrijpender.

{Display 32)
I=11 i: =tewml 11148 FPart-1 THF EHY
TE o T2 TILE T feg TS 1
| P T ! { T H { T 1 T | [ T | [ |
tijdswaarde 1 tw 2 tw 3 tw b tw 5
[Display 33]
I-11 U Zhegpd 1138 Fari—-1  TUF EpN
Litid Lz1¢n Lo 1@ Toel 106 Endll 1ae

I |

T } [ T J [ T oL T | I t
aiveay 1 niveau 2 niveau 3 aangehouden eindniveau
nivesu
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Een Envelope kromme wordt bepaald door tijdswaarden en niveau's.

Punt 1
Punt 2
4 Punt 3
2//// Punt 4
1]
L3 I
12 A
sangehouden niveau Punt 5
I eindniveau
§= T e T S Vit T -
foets ingedrukt toets losgelaten

* Tiidswaarde 1 {NK}
Hiermee bepaal je de tiid vanaf het moment dat je een toets
indrukt tot Punt 1. (Waarden van 0 t.e.m. 100.)

* Niveau 1 {NK?}
Hiermee =st=l1 je het niveau in van Punt 1. (Waarden van O t.e.m.

100.)

* Tijdswaarde 2 {NK}
Hi=zrmee stel je de tijd in tussen Punt 1 en Punt 2. {Waarden
van 0 t.e.m. 100.) '

¥ Niveau 2 {NK} ‘ .
Je stelt het niveau in van Punt 2 (0 t.e.m. 100).

* Tijdswaarde 3 {NK}?
Jz bepaalt de tiid tussen Punt 2 en Punt 3 (0 t.&.m. 100).

* Niveau 3 {NK}
Je stelt het niveau in van Punt 2 (0 t.e.m. 100).

* Tijdswaarde 4 {NK}
Je bepaalt de tijd tussen Punt 2 en Punt 4 {0 t.e.m. 100).

* Aangehouden niveau {NK} .
Je stelt het niveau van Punt &4 in (0 t.e.m. 100).

* Tijdswaarde 5 {NK}
Hiermee bepaal je de tijd vanaf het moment dat Jje de toets
lesizat, tot Punt 5. {(Waarden 0 t.e.m. 100.)

* Eindniveau
Om  het niveau te verlagen, nadat je de toets hebt losgelaten
stel je 0" in, en om het te verhogen 100"
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_ Het eindniveau blijft behouden totdat je de toets Jloslaat en
weer indrukt.

- Wanneer Jje vwvoor de niveau's van twee opeenvolgende Punten
dezelfde waarden kiest, kan blijken dat de werkelijke tijds-
duur tussen deze Punten korter is dan wat je ingesteld hebt.
Het kan zelfs voorkomen dat de tijdsduur "0" is!

G. TVF MODULATIE

[Display 34}
I—t3 i =ir@l 1131 Fart-1 T Pod
LFQ =3 LFGD)as Bf b -0y
[ I T b 1 B ] F‘%“W I T
LFO-keuze LflQ-sterkte Aftertouch-berelk

* LFO REUZE {RING [&l1%
Hiermee kies je de LFO die periodiek het afsnijpunt wijzigt.
(Dit cregert wahuw~effekten.)

bisplay LFO (fase}
+1 LFO-1 {+)
-1 LFO-1 («) \\ /F\\ Positieve fase
+2 LFD-2 {+) \\\J/{ \\\// \\\
-2 LFO-2 (~)
+3 LFO-3 () //ﬂ\\ //A\\ //, Negatieve fase
-3 LFg-3 (=)

x LFO sterkte [LFO Depth] {Ring 8J} {NK}
Hiermee stel je de sterkte in van het wahwu-effskt {0 t.e.m.
100). Hogere waarden versterken het affekt

* pftertouch bereik [Aftertouch Rangel {Ring [&J}
Hiermees bepaal je de gevosligheid van de Aftertouch, welks het
afsnijpunt beinvlioedt (waarden van -7 t.e.m. +7). Bii "
waardasn verlaagt het afsnijpunt door een sterkere Aftertouch,
=n bij "+" waardsn wordt het afenijpunt =r door verhoaogd.
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H. TVA

[Display 35)
I—11 il Z4p31 11171 Fart-1 TLA
Lew]l S0 Llelo-S0 BF LT BElol=-12
] | ] i ] Lo | ] [ | | ]
T T Bies bereik Bias ngyeaa

volumeregeling
niveay Velocity bereik

* Niveau [Levell {PCM} {NK}

Hiermee stel je het volume in van een Partial {(waarden van 0
t.e.m. 100).

— Hoge waarden kunnen vervorming vercorzaken. In dat geval
stel je een lagere waarde in.

- Zelfs wanneer Jje het niveau instelt op "0 en de TVA ENV
kromme 1is hoog, is het mogelijk dat je nog klanken hoort.

* Velocity bereik [Velocity Range] {PCM}

Hiermee stel jie de gevoeligheid in van de Velccity, welke het
geluidsvolume beinvliced (waarden van -50 t.e.m. +50). Bij "-"
waarden vermindert het volume door het klavier harder te
bespelen, &n bij "+" waarden vermeerdert het hierdoor.

Volume regelen {PCM}

J=  kunt het totaalilvolume van het klavier (=zhet bias-niveau)
wijzigen vanaf een ingesteld niveau, en het bereil (biaz-bereik!?
bepalen waar het bias-niveau geldt.

- Het bias-bereik 1s het deel van het klavier waar het bias-
nivaeau geidt. Het wordt bepaald door het bias-punt fh=t  begin
van het bias-bereil) =n de bias-richting (<« of ) varn (A1 t.=.m
«C7 en van *Al t.e.m. »C7 in stappen van =en halve toon.

Voorbeeld:
»C4 : Het bias-pniveau geldt alleen hoger dan de C4-klaviertoets.

«C4 : Het bias-niveau geldt alleen lager dan de Ca-klaviertoets.

[,_r\.f
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- Je kunt de kromm= {bias-niveau) instellen van -12 t
Bij lagere waarden wordt de Rromme stejiler,

Vgorbeelid:

< 6 is ingesteld

ad
volume hoek
midden € {Ch) Lh
I. TVA ENV
[Display 36]
I-11 i S:edt 1111 Part-1 TLH EHL

Tiioa T2 TE1au T 1 TS1a8

I

tijdswaarde 1 tw 2 tw 3 tw b tw 5
{Display 37}

I-11 U= Ste@l 1114 Fari—1  TUR EMHUY
Li1lGda La1ag LIpid Susl i Endl 16889}

1 | T I T I T | 0 T I ]

niveay 1 niveau 2 nivesu 3 aangehouden Eindnivesu

niveau
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Een Envelope-kromme wordt bepaald door tijdswaarden en niveau's.

Punt 1

Punt
u? 2 Punt 3

?///; Punt 4

L3 g

L1

L2
Punt 5

eind niveau

aangehouden niveay

= e e TS

teets ingedrukt toets losgelaten

* Tijdswaarde 1 {PCM} {NK}
Hiermee bepaal je de tijd vanaf het moment dat je een toets
indrukt tot Punt 1 (waarden van ¢ t.=.m. 100).

* Niveau 1 {PCM} {NK}
Hiermee stel je het niveau in van Punt 1 (waarden van 0 t.e.m.
1007} .

* Tijdswaarde 2 {PCM} {NK}
Hiermee bepaal je de tijd tussen Punt 1 en Punt 2 (0 t.e.m-
100 .

*¥ Niveau 2 {PCM} {NK}
Hiermee stel je het niveau in van Punt 2 (0 t.e.m. 100).

* Tijdswaarde 3 {FCM} {NK}
Hiermee bepaal Jje de tijd tussen Punt 2 en Punt 2 (0 tft.e.m.
1007 .

* Niveau 3 {PCM} {NK}
Hiermee stel je het niveau in van Punt 3 (0 t.e.m. 100) .

* Tijdswaarde 4 {PCM} {NK}
Hi=rmee bepaal je de tijd tussen Punt 2 en Punt 4 (0 t.e.m.
100 .

* Aangehouden niveau {PCM} {NK}
Hiermes stel je het niveau in van Punt 4 (0 t.e.m. 100).

* Tijdswaarde 5 {PCM} {NE}
Hiermee bepaal Jje de tijd vanaf het moment dat je de toets
leslaat tot Punt & (0 t.e.m. 100).
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* Eindniveau {PCM}

Om het niveau te verlagen nadat je de toets loslaat, stel jJe
"0" in, en om het te verhogen "100". Het eindniveau bliift
hehouden totdat je de toets loslaat en weer aanslaat. D.w.z.

dat bij een waarde van 100 de klank blijft. Dit gaatl echter
niet op voor de One Shot-klanken van de PCM klank-generator,
cak niet als je 100" habt ingesteld.

- Wanneer Jje voor de niveau's van twee opeenvolgende Punten
dezelfde waarden kiest, kan blijken dat de werkelijke tijds-
duur tussen deze Punten korter is dan wat je ingesteld hebt.
Het kan zelfs voorkomen dat de tijdsduur "0" is!

[Display 38]

I-11 b =ip0t 10151 Farb-l T EMU
hela G4 THF G4

Pt

Velocity-navolging toets-navolging

{ tijdswaarde 1) (tijdswaarde)

* yelocity-navolging (Veloccity Follow] {tiijdswaarde 1) (Time 1]
IPCMY {NKE}

Hiermee stel je de gevoeligheid in van de Velocity, welke "Time
1" wvan de TVA ENV beinvloedt (waarden van 0 t.e.m. 4}. Wanneer
je de waarde verhoogt verkort de tiid ("Time 1), door het
klavier harder t= bespelen.

* Toetsnavolging [Key Follow] (tijdswaarde) [Timel {PCM} {NK}

Hierm=e kun je de tijd van de TVA ENV wiizigen (waarden van 0
+ a.m. &), afhankelijk van de toets die je aanslaat. Bij een
hogere waarde verandert de tijid ingrijpender.
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J. Tva MODULATIE

[Display 381
I-311 s =trl 1114 Fart—1 Tua Mod
LFO =3 LFGR1aG i Ly-ay
i T ] | 1 ] [ ] [ T ] [ J
LFO0-keuze LFO-sterkte Aftertouch-bereik

* LFO keuze [LFQO Select] {Ring =3}

Hiermee kies Je welke LFO het volume periodielk zal wiizigen
{Iremolo effekt).

Display LFO (fase)

1 LFO-1 (+) \\ ///\\\ //n\\
Positieve fase

-1 LFo-1 (=)
47 LF0-2 (+)

VooV o
:i t?g:; E:i /////\\\\\j/#//\XY;////r Negatieve fase

-3 LF0-3 (-)

* LFO sterkte [LFO Depthl] {Ring 081} {NK}

Hiermes bepzal je de sterkte van het Iremolo effekt {(waarden
van 0 t.e.m. 100). Een hogere waarde versterkt het =ffekt.

* Aftertouch bereik [Aftertouch Range] {Ring [DRJ)

Hiermae stel je de geveoeligheid in van de Aftertouch, welke het
volume beinvloedt (waarden van -7 t.e.m. +7). Bij "-" waarden
vermindert  het volume door =en sterkere Aftertouch en bij "+

waarden vermeerdert het erdoor.
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I\ . SCHRI JIWVEN
Door de data te editeren worden .de bestaande data niet
audtomatisch overschreven. be ge&ditesrde data worden daarom

gewist, wanneer je een andere Patch kiest of de D-50 uitschakelt.
Wil je de ge&diteerde data behouden, dan volg je de onderstaande
schriifprocedure. Je schrijft ¢f naar het interne geheugen, of
naar een Memory Card.

T Op een M-256 D Memory Card, kun je 64 Patch-programma's en 16
nagalm types opslaan. Dit betekent dat, wanneer je Patches van
de Memory Card in het interne geheugen van de D-50 laadt, je de
nagalm types 1 t.e.m. 16, opgeslagen in het geheugen van de D-
50, én de types 17 t.e.m. 32 van de Memory Card kunt gebruiken.
Wanneer je daarom voor het eerst Patch data op een M-256 D
Memory Card schrijft, dien je de nagalm types 17 t.e.m. 32, die
je in het geheugen van de D-50 hebt geschreven, naar de Memory
Card te schrijven. (Zie pag 62 "A. PATCH OVERDRACHT NAAR EEN
MEMORY CARD".) Hierdoor worden automatiszch de 64 in de D-30
opgeslagen Patches naar een Memory Card geschreven.

1. HET RIEZEN VAN EEN GEHEUGENLORATIE

Wanneer je een nieuwe Patch schrijft, is het onvermiidelijk dat
er een bestaande Patch gewist wordt. Daarom wil Jje misschien
enkels Patches beluisteren. alvorens te beslissen welke Patch je
wilt opofferen aan de nieuwe Patch. Dit kun je decen met de

Compare-funktie.

- m]_‘_ — r.'_..- = v e
e ‘ ”L‘: Lore - Ly wew nsan
T e s L D
= 3 CO o ooy 3 £33  — a— P

e e S e o e s e s O e e Y e e s [ s

Stap 2

Stap 1 Druk op de Compare-toets.

In hat display verschiint nu:

[ N AN E L‘Ompare ‘ O N B B A L
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Stap 2 Wanneer Jje andere Patches kiest, kun je de klank
beluisteren, om te beslissen welke Patch er gewist wordt.

Stap 3 Om de geé&diteerde data terug op te roepen, druk je op de
Compare-toets, terwiil Je de Shift-toets ingedrukt houdt.

2. DE SCHRIJF~PROCEDURE

Stap 2
Exit-toets
== =5 S
j Eé Effﬁaﬁwm' | i - s s J i
- — - Co e - Stap b

Stap 3

Stap 1 Zet Memory Protect (geheugenbescherming) op OEF-

Om data in het interne geheugen te schrijven, zet je de
Memory Protect van de D-50 op Off, op de velgende manier.

e 1) Druk op de Tune/Function-toets .

FUNCTION

Eigj 2) Kies "Memory Protect'" met de Selecﬁor—toets en zet
deze op OFF, m.b.v. de Joystick.

Keippert wanneer je de Selector-teets indruki,
Py

e

Magter Tunmc Froogzol FedzlIb ExtTogmd
TiAZHz s FOETH Bl

Om de data op de M-2Z56D Memeory
Card (in optie) t= s=chrijven,
zet je de Protect-knop van de
Memory Card in de QOFF-positie,
zoals hiernaast is afgebeeld.
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Stap 2 Druk op de Write-toets

Stap 3

Stap 4

Stap 4

Bron-Patch-nummer

:I_lli EE T XX EAKIARX I XXEEY Patch write
Write to I-11{ Sure ? (Enter/Exit)

Bestemming-Patch-numnmer

In het display verschiint het nummer van de geéditeerde
Patch (het Bron-Patch-nummer) en het Bestemming-Patch-
nummer {in deze fase geliijk aan het Bron-Patch-nummer}).

Wil je de Patch herschrijven, dan kun je de volgende twee
handelingen overslaan, en verder gaan met stap 4. Wil je
de EeEditeerde Patch naar een ander Patch-nummer
schrijven, wijzig dan het bestemming Patch-nummer als
volgt.

* Om de Pateh in het geheugen van de D-50 te schrijven,
drulk Jje op de Internal-toets, en om naar een Memory
card te schriiven, druk je op de Card-toets.

* Kies de geheugenbank en het nummer van de bestemming
Patch met de Patch-toets.

Om de Write Mode te verlaten druk je op de Exit-toeis.
Druk op de Enter-toets.

Wanneer het schriiven volteooid is, verschijnt "Complete”
in het display en gaat de D-50 terug naar de Play Mode.

Complete

- Indien bovenstaande tekst niet in het display vers-
chijnt, raadpleeg dan "Foutmeldingen" op pagina 67, en
herhaal zorgvuldig de schrijfprocedure.

S5tel Memory Protect weer in op "ON" (zie stap 1).

- Memory Protect is de funktie welke de bestaande data
beschermt tegen ongewild wissen. Ga altijd na of "ON"
is ingesteld, behalve bij het schrijven wvan nieuwe
data.

- Wanneer je de D-50 aan en uit zet, staat Memory Protect

automatisch op "ON™.
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AV MIDT

Lees naast de hierna volgende uitleg over MIDI, ook de "Roland
MIDI-gids'.

1. AANSLUITINGEN

* De D-50 stuurt een extern MIDI apparast.

MIDI MID!
ouTt “ ﬂ IN
= — "
%E D-50 apparaat

* fen exters MIDI apparaat stuurt de D-50.

w0 ) 8
| mi s -
%f D-50 apperaat

* Gebruik van de MIDI THRYU konnektior.

MIDI MID# MIDI MIDI
out IN THRU N

[ I ]
e

MIDI - : - MIDE
0o D-50 apparasat

- Een exacte kopie van het naar MIDI IN gestuurde signaal wordt
naar MIDI THRU gezonden. Via MIDI THRU kun je dus neer dan één
MIDI apparaat sturen. Theoretisch kun je vele apparaten sturen
via de MIDI THRU's, maar in de praktijik zou het koppelen wvan
meerdere toestellen verscheidene problemen vercorzaken. Wil je
meerdere apparaten koppelen, dan gebruik je best de MIDI Output
Selector MPU-105 (in optie).

- Het naar MIDI IN gestourde signaal wordt niet uitgezonden via
MIDI OUT.
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2. HET INSTELLEN VAN MIDI-FUNKTIES
Je kunt de instellingen van de MIDI-funkties als volgt wijzigen.

A. HET INSTELLEN VAN MIDI-FUNKTIES VOOR ALLE PATCHES SAMEN
[%@ﬁ Druk op de MIDI-toets om de MIDI-funkties op te roepen, en
ET kies één van de vier MIDI displays (1 t.e.m. &), met de
Scroll-toetsen.

In elk display kun jJe meerdere MIDI-funkties instellen. Kies de
funktie, die je wilt wijzigen met de ge€igende Selector-toets =n
wijzig de waarde met de Joystick of de Increment- en Decrement-
toetsen.

- De  instelling van de MIDI-funktie wordt automatisch in het
geheugen geschreven, en blijft daarom behouden wanneer je de D-
50 uitschakeld.

MIDI - 1

HID—lA Eagic CH Comtral  deei szl
ot B.oH HFF QFF

{ I b T P T i T i T
Basic chasnel regel-  GMNL Local
funkties

T Basic Channel
Hiermee stel je het Basic Channel in (waarden van 0 t.s=.m. 16}.
Het Basic Channel is het MIDI-kanaal waarover de D-50 messages
{=MIDI-boodschappen) ontvangt en uitzendt.

Voor elke Patch afzonderlijk, kun je voor het zendkanaal een
verschillend nummer van het Basic Cannsl instellen.

* Regelen {[Controll
Hiermee bepaal je hoe de messages van het extern MIDI-apparaat
ontvangen worden.
1) B.CH - Basic Channel Mode
Wanneer de D-50 in de Monce Mode staat, ontvangt het de Voice

Messages (behalve Note Event en Pitch Bender) wvan het axtern
apparaat over het Basic Channel.

ROLAND Bsnelux nv
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2} G.CH - Global Channel Mode

Wanneer de D-50 in de Mono Mode staat, ontvangt het de Voice
Messages {behalve Note Event en Pitch Bender) over het
Global Channel (£én nunmnmer lager dan het Basic Channel}.

3) MdeOFF - Mode Message OFF Mode
In deze Mode ontvangt de D-50 geen Mode Messages wvan het

extern MIDI-apparaat, maar is toegewezen aan de op de D-50
ingestelde Key Mode.

—~ Hoé de Control Mode eigenlijk de op de D-50 ingestelde Key Mode
wijzigt, vind je uitgelegd op pagina 56, "Rey Mcde wijzigen".

* OMNI
In de Omni On Mode kun je de D-50 sturen ongeacht het ingestel-
de Midi-~kanaal van het extern MIDI-apparaat.

* Local
Local OFF scheidt het klaviergedeelte van het synthesizerge-
deelte van de D-50. Dit betekent dat er uitvoerings-informatie

wordt uitgezonden via MIDI QUT, maar dat de D-50 geen klanken
produceert. Naar MIDI IN gezonden uitveoerings-informatie kan
echter wel het synthesizer-gedeelte van de D-50 te sturen.

MIDI - 2

MEL-2 =13 ter BEeroder oo Ao ) Lz
aH 14 M 0

T j [ T i | T ] [ 1
Aftertouch Bender Modulatie wvolume

* Aftertouch
Stel hier "ON" in, vizor het ontvangen of zenden van Aftertouch
RESSages .

* Bender
Stel "ON" in voor het ontvangen of zenden van Bender messages.

* Modulatie
Stel "ON" in vgor het ontvangen of zenden van modulatie
messapes .

* Volume
3tel "ON" in voor het ontvangen of zenden van volume messages.
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MIDI - 3

M- Hizel o Foarta Froda, o S ¥
It it O i

17 L1 L}WJ I T | T b T
Hold Portamente Program Exclusive
(hange

* Hold
Stel "ON" in voor het ontvangsn of zenden van Hold messages.

* Portamento
Stel "ON" in voor het ontvangen of zenden wvan Portamento
MesSsEagas .

* Program Change
Stel "ON" in voor het ontvangen of zenden van Program Change
messages .

* Exclusive (exclusief)

3tel M"ON" in wvoor het ontvang=n of =zenden van Exclusive
massages (alleen Roland ID nummers) . #

MIDI - 4

MIdI—=4 Combrol Chanss Fedalih Exbilont
' E3Y St

b

voetschakelaar  Extern regelpedaal

Je kunt het extern MIDI-apparaat sturen met het voetpedaal of een
extern reg=lpedaal.

* Pedal Switch (voetpedaal schakelaar)
Met het voetpedaal kun je de regelaars 64 T.e.m. 95 sturen.
Zie de MIDI Implementation kaart, achterin deze handleiding.

* External Control Pedal (Extern regelpedaal)

Mzt het extern regelpedaal kun je de regelaars ¢ t.e.m. 31
sturen . Zie de MIDI Implementaticon kaart achtarin de
handleiding.
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B. HET INSTELLEN VAN MIDI-FUNKIIES VOOR ELKE PATCH AFZONDERLIJK

Door de data te editeren wordt de bestaande Patch niet
automatisch overschreven. De ge&diteerde data worden daarom
gewist, wanneer je een andere Patch kiest of de D-50 uitschakelt.
Wil je de ge&diteerde data behouden, dan volg je de schrijfpro-
cedure op pagina 48 "Schrijven".

Roep het MIDI display op {display 10) in het Patch Factor menu,
zoek vervelgens de benodigde parameter op met de Selecior-itoets,
en =stel de waarde 1in met de Joystick of de Increment- ean
Decrement-toetsen.

Play Mode display ll Il

wm::::::::t::::::::j-

Patch Menu display ] ] |

T—11 #drut vt vdpvttbs MTDT COhisrane 3
TulH ] SerplH 92

Jr ¢

uitzendkanasl ontvangstkanaal in de Separate Mode

* Transmit Channel (uitzendkanaal)

Vaor het Transmit Channel van elke PFatch kun je cen
verschillend nummer van het Basic Channel instellen. Je kunt B
2rn 1 T.e.m. 16 gebruiken. Biji B is het nummer van het kanaal

gelijk aan het Basic Channel.

* Receive Channel (ontvangstkanaal) in de Separate Mode

Wanneer je de Separate {(soleo) Key Mode kiest (zie pag. 20 wvan
handleiding 17, kunnen de hogere en lazere Tones door
verzchillende MIDI-kanalesn gestuurd worden. Het Basic Channel
stuurt de de lagere Tone en het hier ingestelde Receive Channel
de hogere Tons. Voor dit kznaal kun je "OFF" @n 1 t . e.m. ie
instellen. Bii "OFF" lkan de hogere Tone niet beinvloed worden.

Zgparate Mode kun j= met het klavier van d= D-50 alleesn

no d &
cgere Tone beinviceden,

h

m

1
b

i
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KEY MODE WIJZIGEN

3.

DI-apparaat,

=

]

o
i}

=en

-50 gestuurd wordt door

beinvlicedt de voor elke Patch geko

Tones,

de

Wannesr

de
en de route van de Control messages zoals aangegeven in de

volgende afbeeldingen.

aen Key Mode het spelen van

=
o
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4. DATA OVERDRACHT MET MIDI

Wannzer js d= Roland MIDI Exclusive messages gebruikt, kun i=
tussen twee D-50's rechtstreeks overdragen. Het zenden van data
heet Bulk Dump en het ontvangen Bulk Load.

De Bulk Dump en Bulk Load procedures funktionersn. ongeacht de
Exclusive schakelaar in de MIDI-funkties op "OFF" of "ON'" staat

Er ziin twee mathodes voor data overdracht via MIDI: "Handshake"
2n "One Way".

Bij Handshake kun je kontroleren of de ontvanger klaar 1is voor
data ontvangst. Bij One Way {één richting) worden de data
verzonden zonder bevestiging van toestand van de contvanger. Op de
D~50 kun je é&n van beide methodes kiezen.

Aansluitingen
Handshake (ne way

MIDI MIDI MIDI MID MID! | MIDI

N ouT IN our OUT | IN

gf zender 950 Eﬁlnntvanger 0-50 S zender D-50 QE antvanger D-50
Stap 1 Stel wvoor de Basic Channels van zender en ontvanger

dezelfde pummers in.

Stap 2 Zet de Memory Protect van de ontvanger op OFF (zie pagina
49 .

Stap 3 Druk de Data Transfer-toetsen van zender en ontvanger in.

Stap 4 Zet de ontvanger in de Awaiting Signal Mode (signaal
afwachten) .
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* Handshake Mode
1) Kies "B. Load"” met de korresponderende Selector-toets.

# [raty Tramsifer Sxlect Twore ...

CELDumE s CBL Loada s TnbsDed s o Deads Tt

1 1 . | J i J i i [ ]
* Data Iransfer * [ Bulk Load ]
Are you sure © ... {Enter Exit)

2} Druk op de Enter-toets.

* Data Iransfer * [ Bulk Load ]
Waiting

* One Way Mode

1) Druk op de Selector-toets die korrespondeert met "B. Load",
terwijl je de Data Iransfer-toets ingedrukt houdt.

Data
Transfer + Labs Transfer 4 Zelecl Turs ...

b + CELDumE B Load S Inb e Crd i D s Int, o

s Y s Y oy s N s S ss S

[t
* Data Iransfer * [ Bull Leoad. 0]
Are you sure ? ... {Enter/7Exit)
2} Druk op de Enter-toets.
* Data Transfer * [ Bulk Load.( ]

Waiting
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Stap 5 Zet de zender in de Signal Sending (signaal uitzenden)
Mode.

* Handshake Mode

Kies "B. Dump" met de korresponderende Selector-toets.

volabs Tramsiare Telach Twre ...,
CELVLnE B L) o Il d s CDed e Il
L1 a1 | I [ i ( | i ] [ i
B e =
{
* Data Transfer * [ Bulk Dump 7
Are vou sure ? ... (Enter/Exit)}

* One Way Mode

Druk op de Selector-toets, die korrespondeert met "B. Dump”,
terwijl je de Data Transfer-toets ingedrukt houdfy.

Data
Transfer
b +
.1 L1 [ ] | i { ] [ i I
Pral b il
| +
* Data Transfer ¥ [ Bulk Load ]
Are you sure 7o, (Enter/Exit)

Stap 6 Druk nu op de Enter-tcets van de zender en de data
overdracht is voltooid.
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Wanneer de data overdracht foutloos is verlopen, kun je in de
displays aflezen:

* Handshake Mode

Zander
¥ Data Transfer * [ Bulk Dump ]
Complete
Ontvanger
* Data Transfer * [ Bullk Load 7
Complete
* One way Mode
Zender
¥ Data Transfer * [ Bulk Dump.O ]
Complaete
OntvangEsT
* Data Transfer * [ Bulk Load. (0 ]
complete
* Wanneer de data overdracht niet foutloos geschied is,

verschijnt in het display:

MIDI Communication Error

bruk op de= Exit-toets en ga na of alle aansluitingen in
ords =ijn.

Stap 7 Om het display iterug in de Play Mode te zetten, druk je
op de Exit-toetsen van de ontvanger en de zender.

Stap 8 Zet Memory Protect van de ontvanger op "ON".
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VI DaTAa OVERDRACHT MET DE
MEMORY CARID

De volledigs, 1in het geheugen van de D-50 geschreven Patch data,
kurn  je opslaan op een Memory Card. De data op een Memory Card.
Kun j= in het interne geheugen van de D-50 laden. De data (nagalm
tvpes) van de klank-biblicthesk (de ROM Memory <Card) kun je
kopigran naar de D-50, of van de D-50 naar een M-2560 Memorv Card
{(in optie).

* Gebruik altiid de voorgeschreven Memory Card, zoals de
bijgeleverde Memory Card of de M-256D,

1. PATCH OVERDRACHT

A. PATCH OVERDRACHT MNAAR EEN MEMORY CARD

Alle B4 in het geh=ugen van d= D-50 g=schreven Patches kun js=  in
&&n kes2r gaven {opslaan) op een M-256D Memorv Card Teg=lijlker-
tijd worden cok de nagalim types (17 t.e.m. 22} cpgeslagen

Exit-toets S0aP 3 Stap 5

-~

¢-‘ii§i'h&

-

-y
srtea e

Er

Stap 1  Schuif de Memory Card in de D-50.
Stap 2 Zet de Protect-knop van de Memory Card in de OFF-positie.

Stap 3 Druk op de Transfer-toets.

¢ Data Transrfer ¥ Select Tvpe
(B. Dump (R, Load)(Int »Crd)Crd >Int)

Stap 4 Kiez "INT »CARD" met de korresponderende Selector-toets.

Y atz Transfer * [ Int y Card 7
Are yvou sure P o... (Enter Exit)

Bruk ap de Exit~tosts om de Data Transfer (data oveardracht) dMode
te veriaten.
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Stap 5 Druk op de Enter-toets.
Wanneer de data overdracht volteoeoid i=s. kun je in het display
onderstazande tekst aflezen. Daarna geeft het display aan dat de
D-50 weer in de Play Mode staat.

Complete

Stap 6 Zet de Protect-knop van de Memory Card weer in de ON-
postie.

- Wanneer de data overdracht naar de Memory Card niset foutlcocos is
verlopen, verschiint in het display:

¢ Dgty Transder o [ Init = Card ]

Ver i s Ereor . sEebra cfamoel]

b

herhazl  annuleer
(Retry) (Cancel)

Probeer de data nogmaals op de Memnory Card te saven, door "Restry”
te lkiezen met de Selector-toets en de overdracht procedure te
herhalen. Lees eerst de bij de Memory Card horends instrukties
zorgvuldig door.

Je wverlaat deze Mode door "Cancel' te kisezen met de SFelector-
toets .

B, PATCH OVERDRACHT MAAR HET INTERNE GEHEUGEN
J= kunt alle 64. op de Menory Card geschreven Fatchss., in  het
interne geheugsn van de D-50 laden. Tegelijkertiijid worden ook de

negalm tvpss 17 t.e.m. 22 geladen.

Stap 3 Step 5
Exit-toets

o b
" " o
e Y oo ¥ i
oo B

Stap 4

fnyl
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Stap 1 Schuif de Memory Card in de D-50.
Stap 2 Zet Memory Protect van de D-50 op OFF (zie pag 49}.

Stap 3 Druk op de Data Transfer-toets.

¥ PData Transfer * Salect Type
(8, bump) (B. Lead)(Int Crd)(Crd »int)

Stap 4 Kies "CARD INT" met de korresponderende Selector-toeis.

* Data Transfer * [ Card » Int]
Are you sure 7 ... (EntersExit)

Om de Data Transfer Mode te verlaten, druk je op de Exit-toets.

Stap 5 Druk op de Enter-toets.

Wanneer de data overdracht voltooid is, verschijnt onderstaande
tekst in het display. Daarna geeft het display aan dat de D-50
weer in de Play Mode staat.

Complete

Stap 6 Stel de Memory Protect van de D-50 weer in op ON.

* Wanneer de data overdracht niet foutloos verlopen is, kun Jje in
het display aflezen:

¥ Data Transfer ® L Int = Card 3

erife Error . CREebral (Cancel

b

herhaal annuleer
(Retry) (Cancel)

Probeer copnieuw, door "Retry" te kiezen met de Selector-toets, en
de overdracht-procedure te herhalen. Lees eerst de bij de Memory
Card horende instrukties zorgvuldig door.

Om deze Mede te verlaten, kies je "Cancel'" met de Selector-toets.
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2. HET KOPIEREN VAN EEN NAGALM TYPE

Op de klank-bibliotheek Memory Card (ROM Card - in optie) staan
2 geprcgrammeerde nagalm tvpes (1 t.e.m. 32). Hiervan kun je er
io (17 t.e.m. 32) naar het interne geheugen van de D-50 kopi&ren.
De in het geheugen ven de D-50 geschreven nagalm types kun je
kopig€ren naar een M-256D Memory Card.

A. ROPIEREN VAN EEN MEMORY CARD NAAR DE D-50

Stap 1 Schuif de klank-bibliotheek Memory Card (ROM) in de D-50.

Stap 2 Zet Memory Protect van de D~50 op OFF (zie pagina 49).

Stap 3 Roep een Patch op van de Memory Card.

Stap 4 Zoek het Output Mode display (display 8) op, en kies één
van de nagalm-types (17 t.e.m. 32), hetwelke je wilt

kopiégren.

Stap 5 DPruk op de Write-toets, terwijl Jje de Shift-toets
ingedrukt houdt.

C,,,ll LOEL I A B DR P S N S SO R B U A 1 REI’EI‘D ert@

Write to Efg—l?n Sure ? (Enter Exit)

knippert ——-—————~————J [——- nummer van het bestemming nagalmtype

Stap 6 Druk op de Internal-toets.

Stap 7 Druk op de middenste Selector-toets. Het nummer van het
Bestemming-nagalm-type zal nu knipperen.

S5tap 8 Kies nm.b.v. de Joystick of de Increment- en Decrement-
tovetsen, het Bestemming-nagalm-type (17 t.e_.m. 32) dat je
gaat wvervangen door het nagalm-type van de Memory Card.

Stap 9 Druk op de Enter-toets.

Stap 10 Zet Memory Protect weer op ON.

ROLAND Benelux nv G5




D50 Handleiding II

B. KOPIEREN VAN DE D-50 NAAR EEN MEMORY CARD

Stap 1 Schuif de M-256D Memory Card in de D-50.
Stap 2 Zet de Protect-knop op de Memory Card in de OFF-positie.
Stap 3 Kies een Patch op de D-50.

Stap 4 Roep het Output Mode display op (display 8}, en kies het
nagalm type (17 t.e.m. 32), dat je wilt kopié&ren.

Stap 5 Druk op de Write-toets, terwiijl Jje de Shift-toets
ingedrukt houdt.

C.__ll AR LA XN R R E XA NN A E AR R Rever.b N.Z'lté‘
Write to (Ii-17. Sure ? (Enters/Exit}

knippert ] ] nummer van het bestemming nagalmtype

Stap © Druk op de Card-toets.

Stap 7 Druk op de middenste Selector-toets. Het nummer van het
Bestemming-nagalm-type zal knipperen.

Stap 8 Kies m.b.v. de Joystick of de Increment- en Decrement-
toetsen, het Bestemming-nagalm-type (17 t.e.m. 32), dat
je wilt vervangen door het nagalm-type van de D-50.

Stap 9 Druk op de Enter-toets.

Stap 10 Zet de Protect-knop van de Memory Card weer in de ON-
stand.

VWII. TABEL.ILLEIN

In de FEngelstalige handleiding vindt Jje vanaf pagina 70 de
velgende tabellen:

1. PATCH FACTOR TABEL

2. TONE PARAMETER TABEL

A. COMMON PARAMETERS
B. PARTIAL PARAMETERS

3. MIDI FUNKTIE TABEL
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VIIT. FOUTHMELDINGEN

Check Internal Battery

De batterii die het geheugen van de D-50 onder spanning houdt, is
lzeg. Raadpleeg je Roland-dealer.

)

Check Card’'s Bartery

De batterii {(CR zZ0i6), die M-256D Memory Card onder spanning
houdt, iz leeg. Vervang deze, =zcals aangegeven in de bij de
Memory Card horende instruktizs.

]

int Mesmory Protected

J= probeert data in het g=heugen van d& D-50 te =schrijven,
terwiil de Memory Protect van de D-50 cop "ON" =staat. Stel "QFF"
in.

4}

Card Memory Frotected
Je probeert data op esn Memory Card te schrijven, waarvan de
Frotect-knop in de "ON"-positie staat. Zet deze op "OFF".

&)

Card Not Ready

D= Memory Card is niet goed in de D-50 geschoven.
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3]

Set Lkey mode WHOLE or DUAL

Je hebt ¢p de Chase-toets gedrukt. in een andere Key Mode dan
Whole of Dual. Kies de Whole of de bual Key Mode.

7)

Input Data Errar
Cancel

Je hebt een waarde gekozen die hoger is dan toegestaan.

8)

Data Mismatch
Cancel

Het gekozen bestemming Block verschilt van het bron Block. Kies
opnieuw het juiste Block en herhaal Block kopi&er-procedure.

93}

MIDT Communication Error

De data ziin niet korrekt overgedragsn. Druk op de Exit-toets,
kontroleer of de aansluitingen in orde =zijn en herhaal de
overdracht procadure.

10)

Verify Brror . (Retry} (Cancel)

De data zijn niet korrekt geladen of gesaved, van of naar de D-50
of de Memory Card. Lees de instrukties beheorend bij de Memory
Card, druk op de betreffende Selector-toets (Retry) en hehaal
zorgvuldig de laad- of save-procedure. Om de Transfer Mode te
verlaten druk je op de betreffende Selector-tcets {(Cancel).

Achterin de Engelstalige handleiding vind je speciale pagina’s
voor het maken van Sample-aantekeningen: " 5. SAMPLE NOTE .
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