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IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

-

Read these instructions.

2) Keep these instructions.

3) Heed all warnings.

4

5) Do not use this apparatus near water.

)]

Clean only with dry cloth.

Do not block any ventilation openings. Install in accordance with
the manufacturer’s instructions.

)
)
)
) Follow all instructions.
)
)
)

~

8) Do not install near any heat sources such as radiators, heat
registers, stoves, or other apparatus (including amplifiers) that
produce heat.

9) Do not defeat the safety purpose of the polarized or grounding-
type plug. A polarized plug has two blades with one wider than the
other. A grounding type plug has two blades and a third grounding
prong.

The wide blade or the third prong are provided for your safety.
If the provided plug does not fit into your outlet, consult an
electrician for replacement of the obsolete outlet.

10) Protect the power cord from being walked on or pinched
particularly at plugs, convenience receptacles, and the point
where they exit from the apparatus.

11) Only use attachments/accessories specified by the manufacturer.

12) Use only with the cart, stand, tripod, bracket, or
table specified by the manufacturer, or sold with
the apparatus. When a cart is used, use caution
when moving the cart/apparatus combination to
avoid injury from tip-over.

~———

13) Unplug this apparatus during lightning storms or when unused for
long periods of time.

14) Refer all servicing to qualified service personnel. Servicing is
required when the apparatus has been damaged in any way, such
as power-supply cord or plug is damaged, liquid has been spilled
or objects have fallen into the apparatus, the apparatus has been
exposed to rain or moisture, does not operate normally, or has
been dropped.

WARNING—This apparatus shall be connected to a mains socket
outlet with a protective earthing connection.

Mains powered apparatus shall not be exposed to dripping or
splashing. No objects filled with liquids, such as vases or drinking
glasses, shall be placed on the apparatus.

Turning off the power switch does not completely isolate this
product from the power line.

Keep the power plug easily accessible. Do not install this
equipment far from a power outlet and/or power strip.

Do not install this equipment in a confined space such as a box for
the conveyance or similar unit.

Excessive sound pressure from earphones and headphones can
cause hearing loss.

WARNING:

TO REDUCE THE RISK OF FIRE OR ELECTRIC SHOCK DO NOT
EXPOSE THIS PRODUCT TO RAIN OR MOISTURE.

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

ATTENTION:

RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE—NE PAS OUVRIR.
REOENDHY., FvEXRY MEHITBHA

The lightning flash with arrowhead symbol within an
equilateral triangle, is intended to alert the user to the
presence of uninsulated “dangerous voltage” within the
product’s enclosure that may be of sufficient magnitude to
constitute a risk of electric shock to persons.

The exclamation point within an equilateral triangle is
intended to alert the user to the presence of important
operating and maintenance (servicing) instructions in the
literature accompanying the product.

e

THE FCC REGULATION WARNING (for USA)
NOTE: This equipment has been tested and found to comply with
the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC
Rules. These limits are designed to provide reasonable protection
against harmful interference in a residential installation. This equipment
generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not
installed and used in accordance with the instructions, may cause
harmful interference to radio communications. However, there is no
guarantee that interference will not occur in a particular installation. If
this equipment does cause harmful interference to radio or television
reception, which can be determined by turning the equipment off and
on, the user is encouraged to try to correct the interference by one or
more of the following measures:
+ Reorient or relocate the receiving antenna.
« Increase the separation between the equipment and receiver.
+ Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to

which the receiver is connected.

+ Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.
If items such as cables are included with this equipment, you must use
those included items.
Unauthorized changes or modification to this system can void the user’s
authority to operate this equipment.

DECLARATION OF CONFORMITY (for USA)
Responsible Party : KORG USA INC.

Address : 316 SOUTH SERVICE ROAD, MELVILLE, NY
Telephone : 1-631-390-6500

Equipment Type:  STAGE PIANO

Model : GS1-88, GS1-73

This device complies with Part 15 of FCC Rules. Operation is subject to
the following two conditions:

(1) This device may not cause harmful interference,and (2) this device
must accept any interference received, including interference that may
cause undesired operation.

Notice regarding disposal (EU only)

When this “crossed-out wheeled bin” symbol is displayed on
K the product, owner’s manual, battery, or battery package, it

signifies that when you wish to dispose of this product, manual,
package or battery you must do so in an approved manner.
Do not discard this product, manual, package or battery
along with ordinary household waste. Disposing in the correct
manner will prevent harm to human health and potential
damage to the environment. Since the correct method of disposal
will depend on the applicable laws and regulations in your locality,
please contact your local administrative body for details. If the battery
contains heavy metals in excess of the regulated amount, a chemical
symbol is displayed below the “crossed-out wheeled bin” symbol on
the battery or battery package.

* All product names and company names are the trademarks or registered
trademarks of their respective owners.

Data handling

Incorrect operation or malfunction may cause the contents of memory to
be lost, so we recommend that you save important data on USB storage
devices or other media. Please be aware that Korg will accept no respon-
sibility for any damages which may result from loss of data.

IMPORTANT NOTICE TO CONSUMERS
This product has been manufactured according to strict specifications
and voltage requirements that are applicable in the country in which it
is intended that this product should be used. If you have purchased this
product via the internet, through mail order, and/or via a telephone sale,
you must verify that this product is intended to be used in the country in
which you reside.
WARNING: Use of this product in any country other than that for which it
is intended could be dangerous and could invalidate the manufacturer’s
or distributor’s warranty.
Please also retain your receipt as proof of purchase otherwise your
product may be disqualified from the manufacturer’s or distributor’s

warranty.




Ta bl e of C Ont e I‘It S Thank you for purchasing the Korg Grandstage.

To help you get the most out of your new instrument,
please read this manual carefully.

IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS ---------====nnunuu- 2
About the owner’s manual 3 About the owner’s manual
Main Features 4 The documentation for this product consists of the following.
Panel description and functions 4 * Owner’s Manual (what you’re reading)
Front panel 4 « MIDI guide (PDF)
P (you can download it from the Korg website
Rear panel 6 http://www.korg.com)
. * Sound Name List (PDF)
Preparations 7
P ] . (you can download it from the Korg website
Making connections 7 http://www.korg.com)
Connecting audio devices 7

Connecting the power cord included with Owner’s Manual
this keyboard This provides a simple explanation of the Grandstage’s main

Turning the power on/off functionality. Read this first.

7
7
Turning the power on 7 MIDI guide (PDF)
Turning the power off 7 This guide also explains the MIDI messages and other
8
8
9

information that can be handled by the Grandstage 88/73. Read
this in order to use the Grandstage 88/73 with external MIDI
devices, DAWSs and so on.

Download this manual at http://www.korg.com.

Listening to the demo songs

Selecting and playing sounds
Selecting favorites

Selecting a program 9 Sound Name List (PDF)
Using the controllers 10 This contains a list of the programs, favorites and demo songs on
Pitch bend wheel 10 gle Grlan(ilsi?lge 88/73'1 ¢ htto:// K
Modulation wheel 10 ownload this manual at http://www.korg.com.
SW1, SW2 10 Descriptions used in the User’s Manual
FOOT CONTROLLERS 10 There are two Grandstage models, the Grandstage 88 with 88
R . . keys, and the Grandstage 73 with 73 keys.
Adjusting the d d lizer ---—-----—momememmeen 11 ’
Jlll)s N9 . © dynamics and equalizer 11 The Grandstage is referred to as “Grandstage” in this manual
ynamlcs unless otherwise specified, or as “this keyboard”. The panel
Equalizer 1 diagrams and other illustrations feature the Grandstage 88.
Transpose and panel lock 11 .
Transpose 1 Symbols &, Note, Tips
lock These symbols respectively indicate a caution, a supplementary
Panel loc n note, or a tip.
Creating favorites 12 Display indications
Changing the programs used 12 The values of various parameters shown in the manual are only
Creating layered sounds 12 examples; they might not match what you see on the Grandstage’s
Creating split sounds 12 display.
Saving a favorite that has been changed------------------ 13
Editing a program 13
How to edit 13
Reverb/delay settings 15
System settings 15
Types of system settings 15
Steps for making system settings 15
System setting parameters 15
Calibrating the pedal 17
Resetting, saving and loading data---------------------—- 18
Appendices 20
Trouble shooting 20
Error messages 21
Specifications 22




Main Features

The Korg Grandstage is a stage piano that was designed in the
pursuit of onstage playability, offering a rich variation of sounds
including the greatest acoustic and electric piano sounds, along
with an intuitive user interface.

The greatest piano sounds

The Grandstage includes five of the world’s most famous
grand piano sounds. An SGX-2 dedicated acoustic piano
sound generator makes both delicate and powerful, richly
expressive sounds a reality with large, non-looping waveform
samples in full stereo sound across the keyboard.

The Grandstage includes vintage electric piano sounds from
six classic models. The EP-1 dedicated electric piano sound
generator makes the best sound a reality, with natural changes
in sound and delicately-modeled panel effects, cabinets and so
on.

Rich variation of sounds

The Grandstage offers 500 types of sounds separated into

two sections, KEYBOARDS and ENSEMBLE. Selecting

a category and variation within each section allows you to
choose your sound and play right away. The names of sounds
are shown on an easy-to-read organic EL (electro-luminescent)
display.

Within the KEYBOARDS section, you can select grand piano,
upright piano, electric piano, clav, and organ sounds. Within
the ENSEMBLE section, you can select sound commonly
used in stage performance such as strings, brass, synthesizer,
and bells.

The Grandstage features seven high-quality sound synthesis
engines, including the SGX-2 (acoustic piano), EP-1 (electric
piano), CX-3 (tonewheel organ), VOX organ, compact electric
organ, AL-1 (analog modeling), and the HD-1 (PCM sound
generator).

A powerful effects section is provided. The optimum effect for
each sound is already preset, such the standard assortment of
effects like phaser and chorus for electric piano. Also, on the
REVERB/DELAY section, reverb and delay can be instantly
set.

Layer and split functions can be set instantly. This is used to
stack two sounds together, or to play two different sounds on
the left and right of the keyboard.

The pursuit of onstage playability

FAVORITE buttons are located at the center of the front panel.
These 16 buttons can be combined to register 64 types of
sounds or settings. These sounds and settings can be recalled
instantly while playing live.

The DYNAMICS knob can be used to instantly change how
the volume and sound responds to changes in touch (i.e., how
hard or soft the keys are played). The performance feel can be
customized to match the playing style required (such as solos,
ensembles, and bands) and the song. The EQUALIZER sec-
tion can be used to instantly change the characteristics of the
entire sound, to match the acoustics of the performance venue.

A smooth sound transition (SST) feature eliminates dropouts
in sound when changing sounds, making it possible to switch
sound and effects naturally.

The Grandstage uses an RH3 (Real weighted-Hammer action

3) keyboard. This keyboard recreates the feel of a grand piano,
letting you perform highly nuanced, delicate passages.

Panel description and
functions

Front panel

1.

Headphone jack (Front left) (see page 7)

Here you can connect a set of headphones equipped with a
1/4" (96.3 mm) stereo phone-plug. This jack will output the
same signals as the AUDIO OUTPUT. Use the MASTER
VOLUME knob to adjust the headphone volume.

Note: The output from the AUDIO OUTPUT is not
turned off even if headphones are connected to the
Headphone jack.

Pitch bend wheel (see page 10)

Controls the pitch of notes played.

Moving the wheel up causes the pitch to rise, while moving
the wheel down causes the pitch to fall.

Modulation wheel (see page 10)
Controls the vibrato effect applied to the sound.
Moving the wheel up will apply the effect set for each sound.

SW1 button, SW2 button (see page 10)

These buttons control the sound.

SW1 controls the tone, and SW2 mainly controls whether
the effect is on/off. The functions that can be controlled are
effectively set for each sound.

MASTER VOLUME knob

This adjusts the volume of the AUDIO OUTPUT and
headphone jack.

DYNAMICS button, knob (see page 11)

Pressing the button to turn DYNAMICS on (the button will
light) will activate the knob.

This adjusts how the volume and tone will be changed in
response to how hard the keys are played (velocity) on the
Grandstage.

EQUALIZER button, LOW, MID, HIGH slider

(see page 11)

This is a three-band equalizer, placed just before the audio
output.

Pressing the button to turn the equalizer on (the button will
light) will activate the sliders.

ENSEMBLE (Ensemble section) (see page 9)

This section is used to select and edit programs in the
ENSEMBLE category for non-keyboard instrument sounds,
such as strings and brass. Programs selected and parameters
edited here can be saved as favorites.

ENSEMBLE button

Turns ENSEMBLE programs on (the button will light) or
OFF (the button will go dark). The ENSEMBLE sounds will
not be heard when the button is off.

Category selection knob

Selects the ENSEMBLE program category.

Display

Shows the program name and parameter values while in Edit
mode.

VARIATION knob

Selects programs within categories, as well as parameters
while in Edit mode.

LEVEL knob

Adjusts the volume of the program. The volume level is
shown by the LEDs surrounding the knob. Also, this knob
is used to set the values for the parameters shown on the
display in Edit mode.
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EDIT button (see page 13) 14. REVERB/DELAY (Reverb/Delay section)

10.

11

12

13.

Enters Edit mode for the program. When this happens, the
button will light up.

WRITE button (see page 13)
The current sound settings can be saved to the favorites.

SWAP button (see page 13)

When this button is pressed (the button will light) while

the keyboard is in split sound mode, the lower part of

the keyboard (lower note range) will be switched to the
KEYBOARDS program, and the upper part of the keyboard
(higher note range) will be switched to the ENSEMBLE
program.

SPLIT button (see page 12)

When this button is pressed (the button will light), the
keyboard will be split into two different sounds. This button
is also used to set the split point.

FAVORITE (Favorite section)

(see page 8) (see page 12)

One of 64 favorite saved sounds to use can be selected.
Favorites can be quickly selected through a combination of
the A—H buttons and 1-8 buttons.

KEYBOARDS (Keyboard section) (see page 9)
This section is used to select and edit keyboard instrument
programs in the KEYBOARDS category, such as pianos,
electric pianos, organs and so on. Programs selected and
parameters edited here can be saved as favorites.
KEYBOARDS button

Turns KEYBOARDS programs on (the button will light) or
OFF (the button will go dark). The KEYBOARDS sounds
will not be heard when the button is off.

Category selection knob

Selects the KEYBOARDS program category.

Display

Shows the program name and parameter values while in Edit

mode.

VARIATION knob
Selects programs within categories, as well as parameters
while in Edit mode.

LEVEL knob

Adjusts the volume of the program. The volume level is
shown by the LEDs surrounding the knob. Also, this knob
is used to set the values for the parameters shown on the
display in Edit mode.

EDIT button (see page 13)

Enters Edit mode for the program. When this happens, the
button will light up.

15

16.

17

(see page 15)
Sets the reverb and delay effects. The settings can be saved
as favorites.

REVERB/DELAY button
Turns reverb and delay effects on (the button will light) or
off (the button will go dark).

Effect selection knob
Selects the reverb or delay effect type.

DEPTH knob
This sets the depth of the effect. The setting value is shown
by the LEDs surrounding the knob.

TIME-TAP button
Set the reverb time or delay time, according to the intervals
at which you press the TAP button.

EXIT (PANEL LOCK) buttton

Pressing this button quickly will activate the Exit function.
This is used to cancel a favorite write operation, and can also
be used to exit the Panel Lock function, edit mode, navigate
out of the system settings and so on.

Hold this button down for about 1 second to turn on the
Panel Lock function. The button will blink (see page 11).

SYSTEM button (see page 15)
Press this button to access the overall settings for the
Grandstage, such as master tune, MIDI, the Control function,

sound data restore and so on. When this is on, the button will
blink.

TRANSPOSE button (see page 11)
Adjusts the overall pitch in semitones, over a range of one

octave up or down. Press a key from C3 to C5 while holding
down the button to transpose the pitch.




Rear panel
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1. KORG logo 6. AUDIO OUTPUT: (see page 7)
The LED of the KORG logo will light up. You can connect powered monitors, a stereo amp, mixer, or
The color of the LED illumination can be set, as well as multi-track recorder to these jacks.
whether the logo lights or not (see page 16). L/MONO, R jack
2. Music stand holes These are @6.3mm TS (unbalanced tip-sleeve) phone jacks
These holes are used to mount the music stand that is for outputting audio.
included with this keyboard. Adjust the volume level using the MASTER VOLUME
Mount the stand as shown in the diagram below. knob.
If you’re using a stereo connection, connect to both
L/MONO and R jacks.
If you’re using a monaural connection, connect to the
L/MONO jack. This jack is used for devices that only have a
mono input.
LEFT, RIGHT jack
These are XLS (balanced) jacks are
for stereo audio output.
Adjust the volume level using the
MASTER VOLUME knob.
K If you connect the Grandstage’s LEFT
and RIGHT jacks (XLR) to a mixer or
3. similar device, be sure to turn off the phantom power of that
device. The Grandstage might be damaged if you fail to do
A port so.
USB storage devices such as USB flash drives can be LIFT - GND switch
connected. Normally, the GND side is used. When the LIFT side is
B port ) used, the GND jacks of the LEFT and RIGHT jacks will be
Connect the USB A port on a Windows PC or Mac to separated from the ground of the main unit. If noise occurs
exchange MIDI data. from the ground loop and so on, using the LIFT side may
4. MIDI: cause the noise to dissipate.
IN connector, OUT connector 7. () (Power button)
These connectors allow the Grandstage to exchange MIDI This turns the power on/off (see page 7).
messages with an external MIDI device. Auto Power-Off function
5. FOOT CONTROLLERS: (see page 10) When a set period of time has passed without operating this
DAMPER jack }[::gls)gtard, Fh(ei: p;)vyer is autoglatll;lzall})l/. tufrned .off. Tof change
Connect the damper pedal included with the Grandstage o period o tl’me or to disable this function, refer to
here. Auto Power Off” on page 16).
The factory-set default is 4 hours.
SWITCH jack . . :
Connect the separately sold foot switch here. K After turt.nng O_ff the power, any settmg§ not Save‘? mn
. the favorites will be lost. Be sure to write any settings
PEDAL jack . into memory that you want to keep before turning off
Connect an expression pedal or foot controller (sold the power. The system settings are maintained whenever
separately) here. they are changed (refer to “Types of system settings” on
The Grandstage will automatically detect the polarity of the page 15).
pedal switch and damper pedal that are connected. The pedal 8. ~ACV (AC Power connector)

position will be considered to be off when the Grandstage
power is turned on, or when the pedal is connected.

K Do not press down the pedal when turning on the power
or while connecting the pedal to the Grandstage.

Connect the included power cord here. We recommend that
you first connect the power cord to the Grandstage, and then
connect the other end of the cord to an AC outlet.



Preparations

Making connections

Connecting audio devices

The Grandstage does not have built-in speakers.

You will need to connect audio equipment such as powered
monitor speakers or a stereo set, or use headphones in order to
hear sound.

Connecting powered monitor speakers or a mixer

K The audio outputs on this keyboard output signal at a higher
level than ordinary home audio equipment like CD players.
For this reason, playing at an excessive volume may damage
the connected speakers or audio equipment, so use caution
with the volume level.

1. Turn down the volume on all of your connected
equipment, and then turn off the power.

2. Connect the L/MONO and R jacks or the LEFT
and RIGHT (XLR) jacks from the AUDIO OUTPUT
of this keyboard to the audio input jacks of your
powered monitor speakers or mixer.
Tip: The signals outputted from the L/MONO and R jacks are
the same as those from the LEFT and RIGHT (XLR) jacks.
You can use both at the same time.

Tip: If you’re using a monaural connection, connect to the
L/MONO jack.

Connecting headphones

Here you can connect a set of headphones equipped with a 1/4"

(96.3 mm) stereo phone-plug. This jack will output the same

signals as the AUDIO OUTPUT. Use the MASTER VOLUME

knob to adjust the headphone volume.

Note: The output from the AUDIO OUTPUT is not turned
off even if headphones are connected to the Headphone
jack.
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Connecting the power cord included with
this keyboard
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Connect the plug to an AC outlet Power cord I
Hp

Turning the power on/off
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Turning the power on

1. Turn the Grandstage’s VOLUME knob all the way
to the left so that the volume is down.
If any external equipment, such as a monitor amplifier is
connected, lower their volume as well and then turn off their
power.

2. Press the power button on the rear panel of the
Grandstage.
The opening screen will be shown in the KEYBOARDS
section display for a short while.

3. The Grandstage will be ready to play once the
buttons and LEDs on the front panel light up.
When turning on the power, bank A, number 1 of the
favorites will always be selected.

4. Turn on the power of the external equipment
that’s connected to the Grandstage’s AUDIO
OUTPUT jacks, such as a monitor amplifier or
stereo amplifier.

5. Use the Grandstage’s MASTER VOLUME knob and
the volume controls of your external equipment
to set the volume to a suitable level.

Tip: When a set period of time has passed without playing the
keys, turning the knobs or pressing the buttons on this
keyboard, the power is automatically turned off. Refer to
“Auto Power Off” on page 16.

ee 0000000 c000 0000000

Turning the power off

1. Lower the volume of your powered monitor
speakers, stereo amp or other external output
device, and then turn off their power.

2. Hold down the power button on the rear panel
of the Grandstage for several seconds to turn
off the power until the buttons and LEDs on the
control panel have gone dark, and then release
the power button.
“POWER OFF” will be shown in the KEYBOARDS section
display for several seconds.

3. Once the display goes dark, the power will
automatically turn off.

K Do not remove the power cord before the display goes dark.
Doing so may cause a malfunction.




Listening to the demo songs

The Grandstage contains 16 demo songs. You can check
which sounds are typically used while playing back each
song (refer to the demo song list in the “Sound Name List™.)

1.

2.

Press the SYSTEM and TRANSPOSE buttons
together.
Each button will blink, and the keyboard will enter
demo song performance mode.
The FAVORITE button, bank A will blink, and the first
demo song will automatically start to play.

* One demo song is assigned to each favorite button,

for a total of 16 demo songs.

* When song A finishes, song B will automatically
begin. The button for each song will blink while the
song is playing. All of the demo songs will play back
in order, while you are not operating the Grandstage .

* The program number and sound name used by the
demo song are shown in the left and right displays.
This allows you to see which sounds are being used
by the demo song.

* In demo song performance mode, all operations
except for the SYSTEM button, TRANSPOSE
button, the 16 FAVORITE buttons and the MASTER
VOLUME knob are disabled.

* You will not be able to select sounds or operate the

different knobs, or use the controllers including the
wheels, SW 1/2, damper pedal and so on.

To select another demo song, press the
desired FAVORITE button.

The button will blink, and the demo song you select will
play back from the top.

Press the blinking button again to restart the song once
more from the top.

To stop playback on a demo song, press the
SYSTEM button, TRANSPOSE button or EXIT
button.

The Grandstage will exit demo song performance mode
and return to the state shown in step 1.

Note: The settings for favorites that you have changed

but not saved will be reset after entering demo song
performance mode. Be sure to write any favorites
to memory before entering demo song performance
mode if you want to save them, by using the
following steps. (see page 13)

Selecting and playing
sounds

The Grandstage includes 500 programs that are separated into
categories (refer to the program list in the “Sound Name List”.)

Each sound, such as piano, strings and so on is referred to as
a “program”. Programs can be played on their own, or two
programs can be layered or split to be played together.

These programs can be played by directly selecting a category
and variation in the KEYBOARDS and ENSEMBLE sections;
but programs that you wish to use can also be saved as favorites,
which are convenient to quickly call up while playing.

64 favorites from A1 to H8

Sound programs
PIANO 1

Sound programs
BASS 1

Layer/split Reverb/delay
settings settings

Favorites include programs, levels and edit information, and can
also include as reverb/delay settings, layer/split settings and so on
when saved.

A1

The 64 favorites can be selected by using the 16 FAVORITE
buttons (bank buttons A—H and number buttons 1-8; refer to the
favorite list in the “Sound Name List”.)

Some of the favorites include recommended settings by factory

default.

Tip: Favorite data can be backed up using external USB flash
memory and replaced as necessary (see page 18).



Selecting favorites

When turning on the power, bank A, number 1 of the favorites
will always be selected.
Bank A and number 1 on the FAVORITE buttons will be lit.

CH) FAVORITE

Bank
Number
1. Press one of the numbered buttons from 1 to 8 to

switch to a different favorite in bank A.

2. Pressone of the bank buttons from A to H to
switch to a different favorite bank.
The selected bank button will light, and buttons 1-8 will
blink.

3. Press one of the blinking numbered buttons from
1to 8.
The button you press will light up.

The program information saved in the favorite you select will

be shown in the KEYBOARDS section or ENSEMBLE section
display.

Program number

001

Grandstage

. Program name
Piano g

The KEYBOARDS, ENSEMBLE, SPLIT or SWAP buttons will
light when playing a favorite with layered sounds or split sounds,
according to the settings.

The settings below are saved in the favorite data.
* One or two programs (category, variation, levels, edit infor-
mation)

» Reverb/delay settings (type, depth, time)
+ Layer or split (split point) settings

Refer to “Creating favorites” on page 12 for details.

Tip: The preloaded favorites in banks A—D include
recommended sounds (refer to the favorite list in the “Sound
Name List”.)

The favorites in banks E-H include default settings. Use
these banks to conveniently create and write your own
original favorites. The preloaded favorites can also be
edited and written to banks A—H.

Selecting a program

The programs in the KEYBOARDS and ENSEMBLE sections
are stored by category.

On the Grandstage, programs are not selected directly; rather,
favorites are selected, and then the programs inside of the
favorites are changed.

1. Check that the KEYBOARDS or the ENSEMBLE
buttons on the front panel are lit.
If only the KEYBOARDS button or the ENSEMBLE button
is lit, they cannot be turned off. Turn both of the sections on
and then turn off the section that you will not use.

2. Use the category selection knob for the section
you wish to change, in order to select the
category.

When switching to a different category, the program
previously selected for that category will be selected again.

3. Select a program using the VARIATION knob.

The programs that can be selected for each category are
shown in the program list, found in the “Sound Name List”.

KEYBOARDS categories

KEYBOARDS

VARIATION

GRAND Grand piano. Includes five world-renowned
grand piano sounds, including Italian, German,

Berlin, Austrian and Japanese pianos.

UPRIGHT Includes various piano sounds, such as two

types of upright pianos.

EPRD Vintage electric piano with tines. A wealth of
variation sounds including the classic Model |,
11, V, and Dyno-My-Piano (DMP) basic sounds,
tones and effects are provided.

EP WL Reed-type and string-type vintage electric
pianos. Includes classic sounds such as the

model 200, 200A, CP and so on.

Synthesizer-type electric piano. Includes many
famous sounds created through analog and
FM synthesis.

EP SYN

CLAV Clav sounds. Includes the classic D model with
four types of pickups and a regular assortment
of effects, for variation sounds. Also includes
harpsichord.

ORGAN Organs. Includes a tonewheel organ, VOX
transistor organ, compact transistor organ and
three types of vintage organ sounds, as well as

pipe organ and accordion.

ENSEMBLE | Selects the programs from the ENSEMBLE
section. Select this when you want to use two
programs from the ENSEMBLE section, for

instance, when layering strings and a synth

pad.




ENSEMBLE categories ENSEMBLE

STRINGS KEYBOARDS
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VARIATION

LEAD% @BELL /GTR
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STRINGS Strings, pads and choirs. Includes realistic-
sounding string ensemble sounds, as well as

synth pad sounds optimal for use in layering.

BRASS Brass, reed and woodwind instruments.
Includes realistic-sounding brass sections,

and wind instruments.

SYNTH Synthesizer sounds. An assortment of
many standard sounds, mainly focusing on
polyphonic synthesizer sounds like bells and

decaying sounds.

LEAD Synth lead sounds. Includes lead sounds
from mono and polyphonic synths.

BELL/GTR Bells and guitar sounds. Includes acoustic
sounds, mainly decaying sounds played with

a mallet.

BASS Bass. Includes a wide variety of bass sounds
including acoustic, electric, synth bass and so
on.

SFX/HIT Sound effects, orchestral hits and percussion
instruments. Includes various sounds that

offer flexibility in onstage performance.

KEYBOARDS | Selects the various programs from the
KEYBOARDS section. Select this when
you want to use two programs from the
KEYBOARDS section, for instance, when

layering a grand piano and an electric piano.

Using the controllers

For split and layered sounds, controllers aside from SW1 and
SW2 can be turned on (enabled) or off (disabled) for each section
(KEYBOARDS or ENSEMBLE; refer to “Other Controls” on

page 14).

Pitch bend wheel =

Moving the pitch bend wheel up and down :
while playing controls the pitch of notes I
played. Moving the wheel up causes the l
pitch to rise, while moving the wheel down =Y

causes the pitch to fall.

The wheel will move back to center position when released.
The pitch bend wheel may control other aspects of the sound
besides pitch, depending on the program.

Refer to the program list in the “Sound Name List” for the
functions that are set.

Modulation wheel

Moving the modulation wheel up and down

while playing controls the depth of the

modulation set for each sound. Moving the

wheel up strengthens the effect that is set, =
and moving the wheel all the way down

turns the effect off.

The modulation wheel remains in the position where you move
it, and the effect remains the same.

Refer to the program list in the “Sound Name List” for the
functions that are set.
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SW1, Sw2

These buttons can be turned on or off to control
the sound while you play . The functions that
can be controlled are effectively set for the
sound of each program.

SW1 mainly controls the tone, and SW2 mainly
controls whether the effect is on/off.

Refer to the program list in the “Sound Name
List” for the functions that are set.

Note: The on and off settings for SW1 and SW2 can be saved
as favorites.

Note: With split and layered sounds, this can only be used to
control the KEYBOARDS section side.

FOOT CONTROLLERS

You can control the sound of the Grandstage using the foot pedals
connected to each foot controller jack. Note that the polarity and
variable range for each pedal must be adjusted as necessary (refer
to “Calibrating the pedal” on page 17).

MiDI FOOT CONTROLLERS

DAMPER SWITCH  PEDAL

DS-1H EXP-2, XVP-10, XVP-20
PS-1,PS-3

DAMPER jack

Connect the damper pedal (DS-1H) included with the Grandstage.
This is used to make sounds sustain after removing your hands
from the keys, for a piano damper effect.

When connecting the DS-1H pedal, this functions as a half-
damper pedal. This will allow for more delicate damper control
of piano and electric piano sounds on this keyboard.

When a switch-type pedal is connected, the pedal will act as a
damper switch.

SWITCH jack

Connect an optional PS-1, PS-3 or other foot switch (sold
separately) to this jack for on/off switching. This allows you to
switch between favorites, as well as control sounds and effects.
The functions for the foot switches are set in the system settings
(refer to “Foot - Switch (foot switch functions)” on page 17).
The factory-set default settings are front panel and SW2 button
on/off (CC#81).

PEDAL jack

Used to connect an optional XVP-20 or XVP-10 expression/
volume pedal, or an EXP-2 foot controller. This is used to control
the overall volume and effects.

The functions for the foot switches are set in the system settings
(refer to “Foot - Pedal (foot pedal functions)” on page 16).

The pedal is set to control the overall volume of the Grandstage
by factory-set default using expression (CC#11).

However, for preloaded programs that include the pedal wah
effect, the pedal is automatically set to control the wow effect.
Some of these programs contain the word “Pedal Wah” in the
name.



Adjusting the dynamics and equalizer

DYNAMICS EQUALIZER

Dynamics

This adjusts how the volume and tone will be changed in
response to how hard the keys are played (velocity) on the
Grandstage.

Pressing the button to turn DYNAMICS on (the button will light)
will activate the knob settings.

Turning the knob to the left will cause the sound to play
softer in response to the strength of the keys played.
This is good for playing highly inflected passages from
pianissimo (very soft) to fortissimo (very loud), such as solo
piano or in band ensembles.

Turning the knob to the right will cause the sound to play
louder in response to the strength of the keys played.
This is good for generally making your sound stand out when
playing backing parts in a band ensemble, or when playing a
solo.

The DYNAMICS effect will not be applied when the knob is
in center position.

For layered and split sounds, the dynamics effect will be applied
to both sounds.

Note: The effect controlled may differ, depending on the
program. The dynamics will have no effect on programs
that do not change in volume or tone with velocity, such
as organ sounds or some synth sounds.

Note: Dynamics settings cannot be saved to the favorites.
Dynamics will always be off when turning on the
Grandstage. Turning DYNAMICS on will cause the
effect to be applied, according to the position of the knob.

Note: The effect will be applied according to the velocity curve
(see page 16) that is set.

Equalizer

The overall audio output characteristics can be adjusted using the
three equalizer faders, LOW, MID and HIGH.

Pressing the button to turn the equalizer on (the button will light)
will activate the slider settings.

The equalizer effect will be applied to all sounds in the same way,
regardless of favorite or program.

Transpose and panel lock

Transpose

By changing (transposing) the key in semitones, you can play
using fewer black keys, or play along with other instruments
that may be in different keys, while still using the fingering you
previously memorized.

Setting the transpose feature

While holding down the TRANSPOSE button, press a key from

C3 to B3 to transpose the keyboard down in semitones, or press a

key from C# to C5 to transpose the keyboard up in semitones, to

a maximum of one octave in either direction.

The TRANSPOSE button will light when the keyboard is

transposed. The display in the KEYBOARDS section will show

the transpose value while the TRANSPOSE button is being held.
-

TRANSPOSE

I

“ii”l”l”ii”l“il”l”l”l i
C3

Cancelling the transpose feature
Press the lighted TRANSPOSE button. The button will go dark,
and the transpose feature will be cancelled.

C4 C5

Note: The transpose feature will be cancelled when the power
is turned off.

Panel lock

The Grandstage features a Panel Lock function to
prevent the sounds and programs on the panel from
accidentally being changed by hitting the wrong button
or knob while playing.

When this function is turned on, all buttons and knobs
on the panel will be “frozen” and will not respond,
except for the pitch bend wheel, modulation wheel,
MASTER VOLUME knob, SW1 and SW2 buttons,
and the EXIT button.

= PANEL LOCK

mEXIT

Turning the Panel Lock function ON or OFF (cancel)

1. Hold down the EXIT (PANEL LOCK) button for
about two seconds to turn Panel Lock ON.
When this happens, the button will blink.

2. Press the blinking EXIT button to turn panel lock
OFF (cancel).
The button will go dark.

Panel lock on (wheels, knobs and buttons that can be used)

Note: Equalizer settings cannot be saved to the favorites.

The equalizer will always be off when turning on the
Grandstage. Turning the equalizer on will cause the
effect to be applied, according to the positions of the
sliders.

K Increasing the equalizer settings may cause excessive levels,
which could distort the audio output. Turn the LEVEL knobs
for the KEYBOARDS and ENSEMBLE sections down
when adjusting the equalizer settings.

Slider Explanation Adjustable range é é il
LOW Low-end shelving type -12~0~+12dB
Panel lock off
MID Midrange band type -12~0~+12dB Ses o o e e ——
HIGH High-end shelving type |-12~0~+12dB é é c_,og, ¢ H% e ) ;gg, S 00000000 e © %E ‘#‘j& E

Note: The panel lock setting will not be saved. When the
power is turned off and then on again, the keyboard will
reset.
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Creating favorites

To create a new favorite, you must modify the two programs (in
single sound mode) originally saved, or modify the program with
layer/split sounds that uses two programs.

You can also edit the sound of the program you are using.

Changing a program within a favorite

Sound programs
PIANO 1
[— Sound programs —]

Reverb/delay
settings

\ 4

PIANO 1 single sound,
KEYBOARDS program

—

Split sound with

Sound programs
ORGAN 1 ORGAN 1,

Sound programs KEYBOARDS program
BASS 1 and BASS 1,

ENSEMBLE program

Split settings Reverb/delay
settings

Editing a program within a favorite

Sound programs
ORGAN 1

Default settings for
ORGAN 1,
KEYBOARDS program
Default settings for
BASS 1, ENSEMBLE
program

Split sound and split
point default settings

Sound programs
BASS 1

JU

settings

Sound programs
ORGAN 1 Sound, tonal range, etc.
Sound programs

BASS 1 Sound, tonal range, etc.

Split settinqs Reverb/delay
ggia:]r:ge split settings

[Split settings ] [ Reverb/delay

—

Edit ORGAN 1 sound,
tonal range, etc. in
KEYBOARDS program
Edit BASS 1 sound,
tonal range, etc. in
ENSEMBLE program
Changing the split
sound and split point

Note: Since the edits you make to the program will be saved
as part of the favorite’s settings, this will not affect
the original program. This means that when you edit a
program, this will not change the same program’s sounds
that happen to be used in another favorite.
The “Release” edit parameter and the sound parameters
will be reset to their original settings when you select a
program again.

12

Changing the programs used

1. Use the FAVORITE buttons to select a favorite
(see page 9).

Note: When selecting a favorite that was set by default,
select any bank from E and up.

2. Press either the KEYBOARDS button or the
ENSEMBLE button to make them light (on) or go
dark (off).

If only the KEYBOARDS button or the ENSEMBLE button
is lit, they cannot be turned off. Turn both of the sections on
and then turn off the section that you will not use.

3. Select the program using the category selection
knob and the VARIATION knob, in the section on
which the button is lit.

-f@:g% e o
Any changes you make to a favorite will be lost and the favorite
will return to its previous saved state, if you select a different
favorite or turn off the power.

Be sure to write the favorite to memory in order to save any
changes you make. (Refer to “Saving a favorite that has been
changed” on page 13.)

o =
‘O34 < oooooooo
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Creating layered sounds
Two sounds can be stacked together to create a layered sound
(example: piano and strings).

Strings

1. Turn both the KEYBOARDS and ENSEMBLE section
buttons on, and select a program for each.
This will make a layered sound.

2. Use the LEVEL knobs for each section to adjust
the volume balance between both programs.

Tip: When creating a layered sound with two programs from the
ENSEMBLE section, select the ENSEMBLE category for
the KEYBOARDS program. When creating a layered sound
with two programs from the KEYBOARDS section, select
the KEYBOARDS category for the ENSEMBLE program.

Creating split sounds

You can assign a different sound to the higher range of the

keyboard and the lower range of the keyboard to create a split

sound (for instance, piano and bass).
Bass Piano

1. When in single sound mode, press the SPLIT
button.
The SPLIT button will light, and the KEYBOARDS and
ENSEMBLE buttons will both turn on (light up).

2. Select a program for each section.
The ENSEMBLE program will be assigned to the lower part
of the keyboard (lower note range), and the KEYBOARDS
program will be assigned to the upper part of the keyboard
(higher note range).

Aspltpont



3. To cancel the split sound, press the SPLIT button,
or press either the KEYBOARDS or ENSEMBLE
button to return to single sound mode.

The SPLIT button will go dark.

When using layered sound, pressing the SPLIT button will switch

to a split sound.

Press the SPLIT button once more (the button will go dark) to

switch to layered sound.

The ENSEMBLE program will be assigned to the lower part of

the keyboard (lower note range), and the KEYBOARDS program

will be assigned to the higher part of the keyboard (higher note
range).

Note: When setting a split sound, if the SPLIT button is
pressed to turn split sound OFF, the Grandstage will
return to the mode it was in before entering split sound
mode.

However, if you select a favorite that uses split sound,
only the KEYBOARDS section will turn on when the
SPLIT button is OFF, and the keyboard will return to
single mode.

Tip: When creating a split sound with two programs from the
ENSEMBLE section, select the ENSEMBLE category for
the KEYBOARDS program. When creating a split sound
with two programs from the KEYBOARDS section, select
the KEYBOARDS category for the ENSEMBLE program.

Split point
The lowest note of the upper part on the keyboard is called the
“split point”. The split point is set to C4 by factory default.

Changing the split point
* While holding down the SPLIT button, press the key (on the
keyboard) where you want the split point to be.

You can save the split point that you have changed, as a split
sound in a favorite. Note that the split point will return to the
default setting of C4 if you return to single sound mode before
saving, or when you turn off the power.

Lead Piano

QLA

Switching upper and lower keyboard parts
* Pressing the SWAP button to make the button light will allow
you to switch the sounds used on the upper part (higher note
range) and lower part (lower note range) of the keyboard in
split sound mode.
Piano ead

AL

Although you will be able to change or edit sounds after pressing
SWAP, be careful to remember that the higher note range

is the ENSEMBLE section, and the lower note range is the
KEYBOARDS section—the left and right sides of the keyboard
have been swapped.

‘Spljtpojnt

Pressing the SWAP button once more will cause the button to
go dark, and the sounds on the upper and lower sides of the
keyboard will return to the way the sections are labeled on the
panel.

Saving a favorite that has been
changed

Favorites that have been changed will return to their previous
saved state, if you select a different favorite or turn off the power.
Be sure to write any favorites that you have changed to memory
if you want to save them, by using the following steps.

1. Press the WRITE button once you are finished
with editing.
The WRITE and EXIT buttons will blink.

2. If you wish to overwrite the current favorite,
simply press the WRITE button.
The WRITE and EXIT buttons will go dark, and writing will
be finished.
To cancel the write operation, press the EXIT button.

3. To save to a different favorite, press the new bank
and number buttons where you want the favorite
to be saved.

4. Pressthe WRITE button.

The WRITE and EXIT buttons will go dark, and writing will
be finished.

o © ng% %&%ﬁéz 00000000 3% E% Dﬁoﬁﬁé
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Tip: When you press a bank or number button during the
write operation, the selected program in the favorite to
be saved will be shown on the display, until you release
the button. You can use this to check the contents of the
favorite location you are saving to. This function is useful
for making sure that it’s all right to overwrite the desired
favorite location.

Editing a program

You can make basic adjustments to the sound and effects of the
programs you select. Edited programs can be saved as a favorite.

How to edit

The steps to edit a program are the same for both the

KEYBOARDS and ENSEMBLE sections.

1. After selecting the program to edit, press the
EDIT button.

The button lights up, and the parameters are shown in the
display.

2. Select a parameter using the VARIATION knob.

[ Eoimr | [ Eoir | [ Ebm ] [ eor ]
Octoave e ¢ P Da(r)n#er © Other gontrols
n

Tune
0.00 semitones

3. Edit the parameter values using the LEVEL knob.
4. Repeat steps 2 and 3 to continue editing.

5. To finish editing, press the EDIT button or the
EXIT button.
The EDIT button will go dark, and the program name will be
shown in the display.
K Editing will automatically end if you select a different
program or favorite, or switch the Grandstage to layer or
split sound mode.
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6. To save the settings you have edited, be sure to
write the favorite to memory. (Refer to “Saving a
favorite that has been changed”.)

Note: Any changes you make to a program will return
to the previous saved state if you select a different
favorite or turn off the power without saving them.
Use caution, as the release and sound parameters
will be reset if you select another program.

gégé %Oﬁf g
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Program parameter list

Parameter Value

Octave -3,-2,-1,0,+1,+2,4+3
Tune -100...0...+100 (cents)
Release -100...0 ... +100%

Sound parameter 1 Depends on program

Sound parameter 2 Depends on program

Sound parameter 3 Depends on program

Sound parameter 4 Depends on program

Reverb Send —inf ...+ 6.0dB
Damper Off, On
Other Controls Off, On

Octave

Sets the pitch of the Grandstage in octaves. The setting range is
+3 octaves.

Use this when adjusting the pitch balance between two different
programs when setting layers or split sounds.

The value is “0” when this function is not used.

Tune

Sets the pitch of the Grandstage in cents (1 semitone=100 cents).
The pitch is adjustable within a range of £100 cents.

For instance, this could be used when fine-tuning the pitch
between layered sounds in a program, to create a thicker sound.
The value is “0” when this function is not used.

Release

This adjusts the release times for the program.

Specify the time from note-off until the sound fades to silence.
The value is set to “0” when this function is not used.

This is a value that is relative to the actual release time for each
program. A value of “0” means that the release time will be the
same as the program parameters. Negative values make shorter
release times, and positive values make longer release times.

Sound parameters 1-4

Adjusts the sound parameters of a program.

The editable parameters differ for each program. There are a
maximum of four sound parameters already set in each sound, to
allow the sound to be effectively adjusted.

Reverb Send

This adjusts the send level to output from the program, into the
REVERB/DELAY section.

Normally, this is set to 0 db, and the reverb and delay volume are
adjusted using the DEPTH knob in the REVERB/DELAY section.
To balance the volume between the programs of the two sections
and the reverb/delay when in layer or split mode, adjust the
Reverb Send value.

For instance, you can apply a deep reverb to the piano sound, and
apply no reverb to the bass sound.

If the input level of the REVERB/DELAY section is too loud,

the reverb or delay sound may distort. If this happens, lower the
Reverb Send value, so that the sound does not distort.
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Damper

This sets whether the damper effect is enabled (on) or disabled
(off).

Normally, the setting is enabled. When turning off the Damper
function for one of the sections when using split or layered
sound, make the setting in each section.

For example, if you are using a split sound, you can enable the
Damper function for the piano sound, but disable the Damper
function for the bass sound.

Other Controls
This sets whether other controllers shown below are enabled (on)
or disabled (off).

Note: Controllers cannot be individually enabled or disabled.

* Pitch bend wheel

* Modulation wheel

* Pedal connected to the FOOT CONTROLLERS PEDAL
jack. Note that if the PEDAL jack function set in system
settings (see “Foot - Pedal” on page 16) is set to “Master
Volume”, this pedal function will always be enabled, without
regard to the “Other Controls” setting here.

* Switches connected to the FOOT CONTROLLERS
SWITCH jack. Note that if the SWITCH jack function set in
system settings (see “Foot - Switch” on page 17) is set to
“Favorite Up” or “Favorite Down”, those pedal functions will
always be enabled, without regard to the “Other Controls”
setting here.

Normally, the setting is enabled. When turning off either the pitch
bend or the expression pedal function for only one of the sounds
in split or layered sound, make the setting in each section.

For example, when using layered sound, the volume control
using the expression pedal function can be enabled for just the
piano sound or the strings sound. Another example is when you
are using a split sound, you can disable the pitch bend function
for the piano sound, but enable it for the synth lead sound or bass
sound.



Reverb/delay settings

These are the settings for the reverb and delay effects.
Four types of reverbs and four types of delays can be set as
effects.

Type Details

HALL This is a hall-type reverb that simulates the
reverberations of a large concert hall or
ensemble hall.

STAGE This reverb simulates a stage with less

reverberations that that of the hall type.

ROOM This reverb simulates the reverberations of a
small room. The reverb includes multiple initial

reflections of the sound from the walls and ceiling.

SPRING This reverb simulates the spring reverb sound

used in some guitar amps and organs.

DELAY
CROSS

This is a simple stereo delay.

This is a stereo delay that bounces back and
forth from left to right.

TAPE This effect models the analog tape echo found
on popular devices. The effect recreates the
changes in tone from sound distortion and
vibration produced by the rotation of magnetic
tape and the motor. This offers a warm echo
sound.

MODDLY (This effect adds a pitch shift-type effect similar
to a chorus effect to a delay, creating a swelling,

wobbly delay sound.

1. Press the REVERB/DELAY button.

The LEDs of the button and the selection knob will light,
and the effect will be applied.

2. Use the selection knob to select the effect.

3. Adjust the amount of the effect to apply with the
DEPTH knob.
The value will be shown on the LEDs around the knob.
Reverb type is used to control the reverb level, and delay
type is used to control the delay level and feedback level at
the same time.

4. The delay and reverb times can be adjusted to
match the intervals at which you press the TIME-
TAP button.

The button will blink at the interval that is currently set.

Note: The reverb time will be set to the interval between
taps, when you tap the button four times.

When using layered or split sound, the effect volume balance can
be adjusted with the “Reverb Send” effect edit parameter in the
KEYBOARDS and ENSEMBLE programs.

The settings in this section can be saved as a favorite.

Favorite
KEYBOARDS
program
E S d /@qﬁ © revers roear :
everb Sen e~ e |
ENSEMBLE S0 SR > To equalzer
program 5 -
Reverb Send /@v —>

The sound can be played right after changing the reverb or delay
effect settings, but the settings will return to their previous saved
state if you select a different favorite or turn off the power. To
save your settings, be sure to write the favorite to memory. (Refer
to “Saving a favorite that has been changed” on page 13.)

System settings

Types of system settings

The settings that can be made here include overall settings for the
Grandstage including master tune, MIDI, controller functions and

SO on.
¢ Master tune

* MIDI channel settings

e MIDI channel mode settings

* Lower part MIDI channel settings

* Local control settings

* Velocity curve settings

¢ Convert position

* Auto power-off settings

¢ Adjustments made to display brightness
* KORG logo backlight (on/off)

* KORG logo backlight color

* Foot pedal functions

* Foot switch functions

* Pedal calibration

* Restoring the Grandstage to factory-set default settings
* Saving/loading favorite settings

K Any changes made to these settings will be automatically
written to memory within several seconds, and will be saved
even after the power is turned off.

Steps for making system settings

The steps for making system settings basically involve the
following operations. Separate steps will be provided for steps
that differ from what is written below.

1. Press the SYSTEM button to turn it on (the button
blinks).
The word “SYSTEM” will display on the top line of the
KEYBOARDS section display.

2. Select a parameter using the VARIATION knob of
the KEYBOARDS section.
Each parameter is shown on the second line of the display.

SYSTEM [ system | [ sYSTEM | [ systEm |

Master Tune MIDI Channel «os | Save .FAV File Load .FAV File
0 (440.00 Hz) A 1 €9 [Press EDIT] o [Press EDIT]

3. Setthe values using the LEVEL knob in the
KEYBOARDS section.
The values and setting details are shown on the third line of
the display.
Changing these values will immediately apply them as
system settings and save them to memory, even after the
power is turned off.

4. After you are finished with the settings, press the
SYSTEM button or the EXIT button.
The SYSTEM button will go dark.

System setting parameters

Master Tune

Sets the tuning for the entire keyboard.

Tuning can be set in cents (1 semitone=100 cents), within a range
of +50 cents (427.47... 440...452.89Hz). The default setting is
“+0”, or 440Hz (the frequency for A4).

MIDI Channel
Specifies the MIDI channels on which the Grandstage will
transmit and receive (from 1-16).
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The default setting is “1”.
Download and refer to the “Grandstage 88/73 MIDI Guide” (PDF)
for details.

MIDI Ch Mode (MIDI channel mode)

This selects the MIDI channel mode used by the Grandstage to
transmit and receive MIDI data.

Global Only: Uses only the channels set in “MIDI Channel”.
When playing in layered or split mode, this keyboard will
transmit and receive on only one channel.

U/L Individual (Upper/Lower Individual): the channels set
using the “MIDI Channel” and “MIDI Ch (Lower)” settings will
be used to transmit and receive MIDI data for the KEYBOARDS
and ENSEMBLE sections.

The default setting is “Global Only”.

Download and refer to the “Grandstage 88/73 MIDI Guide” (PDF)
for details.

MIDI Ch (Lower) (MIDI channel for the lower part)

This setting is enabled when the MIDI Ch Mode is set to

“U/L Individual”. This specifies the MIDI channels on which the
Grandstage will transmit and receive (from 1-16) on the lower
ENSEMBLE section note range.

The default setting is “2”.

Download and refer to the “Grandstage 88/73 MIDI Guide” (PDF)
for details.

Local Control (MIDI local control)

Set whether the Grandstage’s own keyboard, wheels and other
controls will control the Grandstage’s sound engine (On), or
whether the Grandstage’s own keyboard will only be used to
output MIDI messages to external devices, without controlling
the Grandstage’s sound engine (Off). Normally, this is “On”
when playing the Grandstage by itself.

The default setting is “On”.

Download and refer to the “Grandstage 88/73 MIDI Guide” (PDF)
for details.

Velocity Curve

This sets how the volume and tone will be changed in response
to the keyboard velocity (how hard the keys are played) on the
Grandstage.

The default setting is “4 (Normal)”.

127 A

Value Details

1 (Heavy), 2, 3|These curves produce an effect when you play

strongly.

4 (Normal)  |This is the typical curve.

56 These curves let you produce dynamic change
without having to play very hard.

7 This curve provides a flat effect when playing
softly.

8 (Light) This curve provides an even more flat effect
when playing softly.

9 (Wide) This curve produces an even softer response

when playing softly compared to the typical
curve #4.
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Convert Position

This specifies the position at which the transposition and velocity
curve will apply. The setting has an effect on MIDI data that is
transmitted and received.

Note: The transpose value is set from the TRANSPOSE button
(see page 11).

Pre-MIDI: Transposes and applies the velocity curve to data
immediately after it is outputted from the keyboard.

Post-MIDI: Transposes and applies the velocity curve to data
before it enters the sound generator.

This setting does not have an effect when playing the
Grandstage’s own sounds using this keyboard.

The default setting is “Pre-MIDI”.

Download and refer to the “Grandstage 88/73 MIDI Guide” (PDF)
for details.

Auto Power Off

When a set period of time has passed without playing the keys,
turning the knobs or pressing the buttons on this keyboard, the
power is automatically turned off. This is called “auto power off”.
Select a setting of either “Disabled” or “4 Hours”.

The default setting is “4 Hours”, which means that the power
will automatically turn off if the Grandstage is not used for four
hours.

Brightness (display brightness)

Sets the display brightness for each display corresponding to the
two sections on the front panel. The setting range is from 1-10,
and the default setting is “8”.

K Continuing to use the Grandstage while the brightness is set
to a high value will have an effect on the life of the displays.

KORG Logo Light (turning the KORG logo light on/off)
This sets the brightness of the rear panel KORG logo. To make
the logo light up in response to the note-on velocities played on
the keyboard, set this to “On-Note Vel”.

The default setting is “5”.

KORG Logo Color (color of KORG light)

Sets the color of the KORG logo on the rear panel when it lights
up.

The logo will light up in one of the following colors: white, red,
pink, blue, green, purple, or gold.

When selecting “Cycle”, the color will change gradually over time.
The default setting is “White”.

Foot - Pedal (foot pedal functions)

This sets the functions that will be controlled when a foot pedal
(such as the XVP-20, XVP-10 or EXP-2, sold separately) is
connected to the FOOT CONTROLLERS PEDAL jack on the
rear panel. This allows the volume and effects to be controlled.
The default setting is “Expression (CC#11)”.

Details

Function

Off The connected pedal will not function.

Expression |The pedal will control expression. Controls
(CC#171) the volume on the output line for both the
KEYBOARDS and ENSEMBLE sections. The value
of the MIDI Volume (CC#7) message and the
expression are multiplied to get the actual
volume. (*1) (¥2)

Pedal Wah

This functions differently from normal in some
programs. For programs that include the words
“Pedal Wah’, the pedal controls the pedal wah

effect within the program, not the volume.




Volume This is used to control the volume.

(CC#7) Controls the volume on the output line for both
the KEYBOARDS and ENSEMBLE sections. (*1)

Master Controls the master volume.

Volume This controls the volume at the last stage of

the sound generator output. At the same time,
this sends a master volume message (universal
exclusive message) to control the volume of all
outputs, including the REVERB/DELAY section
and the equalizer. (*3)

M.Wheel |This allows the modulation wheel effect of the

(CC#1) Grandstage to be controlled by pedal.

MIDI Outputs the MIDI control change message that
CcHo... is set. If the Grandstage supports this control
#95 setting, the effect will be applied.

MIDI Outputs the MIDI control change message that
CC#102...  |[is set. If the Grandstage supports this control
#119 setting, the effect will be applied.

*1: Controls the volume of the REVERB/DELAY section and
the equalizer prior to input.

*2: On the CX-3 type organ programs, this controls the volume
before the rotary speaker input. Recreates the effect of an
expression pedal used with drawbar organs. The expression
pedal effect can be recreated in the same way for VOX organ
and electric organ programs as well.

*3: The MASTER VOLUME knob adjusts the output level from
AUDIO OUTPUT.

Foot - Switch (foot switch functions)

This sets the functions that will be controlled when a foot pedal
(such as the PS-1 or PS-3, sold separately) is connected to the
FOOT CONTROLLERS SWITCH jack on the rear panel. This
allows you to switch between favorites, as well as control sounds
and effects.

The default setting is “SW2 (CC#81)”.

Function Details

Off The connected pedal will not function.

SW1 This controls the SW1 button effect using a foot

(CC#80) switch.

SW2 This controls the SW2 button effect using a foot

(Cc#81) switch.

Soft Turns the soft pedal effect on or off.

(CC#67)

Favorite Selects the next favorite number using a foot

Up switch. At the same time, this sends a program
change message.

Favorite Selects the previous favorite number using

Down a foot switch. At the same time, this sends a
program change message.

MIDI Outputs the MIDI control change message that

CCHo... is set. If the Grandstage supports this control

#95 setting, the effect will be applied.

MIDI Outputs the MIDI control change message that

CC#102... is set. If the Grandstage supports this control

#119 setting, the effect will be applied.

Calibrating the pedal

Damper Calib. (damper pedal calibration)

Calibrate the damper pedal (such as the DS-1H) that is connected

to the DAMPER jack. This will adjust the half-damper variable

range.

Tip: The calibration set here will be stored in memory until you
perform the calibration again.

1. Connect the damper pedal to the Grandstage.
Refer to “FOOT CONTROLLERS” on page 10 for how to
connect the pedal.

2. Liftyour foot off the damper pedal.

3. Pressthe SYSTEM button, and select “Damper
Calib.” using the VARIATION knob.
“[Press Pedal]” will blink on the third line of the display.
Note: If you wish to cancel the calibration while
“[Press Pedal]” is blinking, select a parameter using
the VARIATION knob, or press the SYSTEM or
EXIT button to finish system settings.

4. Pressthe damper pedal down all the way until it
stops, and then lift your foot off the pedal.

Note: The display will stop blinking and remain lit while
the damper pedal is being used. If nothing happens
even when you press the pedal, the pedal may not
be connected properly to the DAMPER jack. Check
the connections.

5. When the calibration is completed, the word
“Completed” will be shown on the third line of
the display.

Note: If calibration was not correctly completed,
“[Press Pedal]” will blink. Do step 4 once more.

6. To continue making other settings, use the
VARIATION knob to select the necessary
parameter.

Foot Sw Calib. (foot switch calibration)

Calibrate the switch-type foot pedal (such as the PS-1 or PS-3,

sold separately) that is connected to the SWITCH jack. This will

adjust the pedal’s variable range.

Tip: The calibration set here will be stored in memory until you
perform the calibration again.

1. Connect the switch-type foot pedal to the
Grandstage.
Refer to “FOOT CONTROLLERS” on page 10 for how to
connect the pedal.

2. Liftyour foot off the foot pedal.

3. Pressthe SYSTEM button, and select “Foot Sw
Calib.” using the VARIATION knob.
“[Press Pedal]” will blink on the third line of the display.
Note: If you wish to cancel the calibration while
“[Press Pedal]” is blinking, select a parameter using
the VARIATION knob, or press the SYSTEM or
EXIT button to finish system settings.

4. Press the foot pedal down all the way until it
stops, and then lift your foot off the pedal.

Note: The display will stop blinking and remain lit while
the foot pedal is being used. If nothing happens
even when you press the pedal, the pedal may not
be connected properly to the SWITCH jack. Check
the connections.
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5. When the calibration is completed, the word
“Completed” will be shown on the third line of
the display.

Note: If calibration was not correctly completed,
“[Press Pedal]” will blink. Do step 4 once more.

6. To continue making other settings, use the
VARIATION knob to select the necessary
parameter.

Pedal Calib. (pedal calibration)

Calibrate the expression pedal (such as the XVP-20, XVP-10 or

EXP-2, sold separately) that is connected to the PEDAL jack.

This will adjust the pedal’s variable range.

Tip: The calibration set here will be stored in memory until you
perform the calibration again.

1. Connect the expression pedal to the Grandstage.
Refer to “FOOT CONTROLLERS” on page 10 for how to
connect the pedal.

2. Tilt the expression pedal all the way down
towards you.

3. Pressthe SYSTEM button, and select “Pedal Calib.”
using the VARIATION knob.
“[Press Pedal]” will blink on the third line of the display.
Note: If you wish to cancel the calibration while
“[Press Pedal]” is blinking, select a parameter using
the VARIATION knob, or press the SYSTEM or
EXIT button to finish system settings.

4, Press the expression pedal upward all the way
until it stops, and then bring the pedal all the way
down.

Note: The display will stop blinking and remain lit while
the expression pedal is being used. If nothing
happens even when you press the pedal, the pedal
may not be connected properly to the PEDAL jack.
Check the connections.

5. When the calibration is completed, the word
“Completed” will be shown on the third line of
the display.

Note: If calibration was not correctly completed,
“[Press Pedal]” will blink. Do step 4 once more.

6. To continue making other settings, use the
VARIATION knob to select the necessary
parameter.
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Resetting, saving and loading data

Factory Reset (restoring the factory default settings)

The Grandstage can be returned to its factory default settings.

A This will reset (initialize) the favorite data and system
setting data. Any edited or newly created favorite data will
be overwritten, and your data will be lost. If you want to
keep your favorite data, save the data to a USB storage
device (aftermarket product). All system settings (including
calibration data) will be reset, and you will need to make
your settings and perform calibration once more.

K While resetting, do not turn off the Grandstage’s power, play
the keyboard, or move any buttons, knobs or controllers.
Doing so may cause the reset operation to fail, and you will
be unable to use the Grandstage.

1. Press the SYSTEM button, and select “Factory
Reset” using the VARIATION knob.
“[Press EDIT]” will blink on the third line of the display.
Note: If you wish to cancel the reset to factory default
settings while “[Press EDIT]” is blinking, select a
parameter using the VARIATION knob, or press the
SYSTEM or EXIT button to finish system settings.

2. Press the EDIT button.
The words “OK?[Press EDIT]” will blink on the third line of
the display, to reconfirm that you wish to reset the data.

3. Press the EDIT button once more to reset the
keyboard.

4. When the reset is completed, the word
“Completed” will be shown on the third line of
the display.

5. Pressthe SYSTEM or EXIT button to finish the
system settings.

Save .FAV File (saving the favorite data)

This saves the 64 favorites that have been edited on or written to
the Grandstage, to external USB storage media connected to this
keyboard via the USB A port.

For instance, you could save the favorites that you created in your
home studio to a USB flash drive or other USB device, and then
reload these favorites in the studio or onstage to the Grandstage,
which will bring back the favorite sounds you created in your
home studio. Also, by managing your favorites that might differ
for each live performance or project as a .FAV file, you can
instantly prepare a “set” of the favorites that you need each time.

1. Plug a USB storage device into the USB A port of
the Grandstage.

Note: The USB A port on the Grandstage supports hot-
plugging (meaning that the USB media/cable can be
removed while the power is turned on).

2. Pressthe SYSTEM button, and select “Save .FAV
File” using the VARIATION knob.
“[Press EDIT]” will blink on the third line of the display.
Note: If you wish to cancel the save operation while
“[Press EDIT]” is blinking, select a parameter using

the VARIATION knob, or press the SYSTEM or
EXIT button to finish system settings.



10.

Press the EDIT button once more to continue

saving.

Note: If a USB storage device is not connected to the
USB A port, the message “No valid media” will be
displayed on the third line of the display, and the
save operation will be cancelled. If this happens,
connect a USB storage device, select “Save .FAV
File” once more using the VARIATION knob, and
perform step 3.

The words “Set File Name” and “Save [Hold EDIT]”
will be alternately shown on the middle line of
the display, and the file name will be shown on
the third line.

Turn the VARIATION knob to select the characters
to edit (the selected character will blink), and use
the LEVEL knob to change the blinking character.
The name is “GS0000” by default, and the leftmost character
“G” will blink. Filenames can be up to six characters long.
Note: Press the EXIT button if you wish to cancel the
renaming of the filename. “[Press EDIT]” will be
displayed.
After you have finished naming the file, hold
down the EDIT button for around one second to
save the data.

The words “OK?[Press EDIT]” will blink on the
third line of the display, to reconfirm that you
wish to save the data.

Note: To cancel the save operation, press the EXIT button.
This will return the display to a point three steps
back.

Press the EDIT button quickly to begin saving the
data.

When the save is completed, the word
“Completed” will be shown on the third line of
the display.

Note: If afile with the same name already exists where
the file will be saved, the message “File Overwrite”
will be shown on the second line of the display. To
overwrite the file, press the EDIT button.

To cancel overwriting the file, press the EXIT
button. The display will return to the “Set File
Name” screen. Change the file name, and then save
using step 6 again.

Press the SYSTEM or EXIT button to finish the
system settings.

Storage media that can be used

USB storage devices, such as MS-DOS FAT16 or FAT32-
formatted flash media or disks

Maximum usable storage capacity

FAT32: Up to 2 TB (2,000 GB)
FAT16: Up to 4 GB

When saving to storage media, the “KORG/Grandstage” directory
will automatically be created in the media’s root directory. This
directory will be used exclusively by the Grandstage. When using
the “Save .FAV File” function, a file with the .FAV extension will
be created in this directory.

If the storage media is not formatted as MS-DOS FAT16 or
FAT32, the message “No valid media” will be shown. Format the
storage media on your computer. If there is very little free space
remaining on the storage media and data cannot be saved, the
message “No free space” will be displayed. In this case, delete
any unnecessary files from the storage media to free up disk
space, or use a different storage media with more capacity.

A When loading a .FAV file from storage media, only the .FAV
files in the “KORG/Grandstage” directory can be shown and
selected for loading. Note that if you change the directory,
folder hierarchy or filename using your computer, you will
no longer be able to load the file.

K The Grandstage recognizes the .FAV file extension. If you
change the file extension on a computer or other device, the
Grandstage will recognize this as an undefined file, and will
not be able to load it. The filenames saved by the Grandstage
are six characters long. If you add more characters to a
filename using your computer or other device, you may no
longer be able to display any of the filenames on the storage
media.

Load .FAV File (loading the favorite data)

This loads the favorite data (64 favorites) into the Grandstage’s

memory, which were saved to a USB storage device using the

favorite data save function.

K This will load the favorite data into memory. Any factory-set
default data or favorite data that was edited and saved on the
Grandstage will be overwritten, and your favorites will be
lost. If you want to keep your favorite data, save the data to
a USB storage device (aftermarket product).

1. Plug the USB storage device that contains the
saved favorite data into the USB A port of the
Grandstage.

Note: The USB A port on the Grandstage supports hot-

plugging (meaning that the USB media/cable can be
removed while the power is turned on).

2. Pressthe SYSTEM button, and select “Load .FAV
File” using the VARIATION knob.
“[Press EDIT]” will blink on the third line of the display.
Note: If you wish to cancel the load operation while
“[Press EDIT]” is blinking, select a different system
parameter using the VARIATION knob, or press the
SYSTEM or EXIT button to finish system settings.
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3. Press the EDIT button once more to continue

loading.

Note: If there is no USB storage device plugged into
the USB A port, the KORG/Grandstage directory
that was created when executing the “Save .FAV
File” function on this keyboard was not found, or
if there is no .FAV file located in that directory, the
message “No valid media” or “No File/Path” will be
shown on the third line of the display, and loading
will stop. If this happens, connect a USB storage
device to the Grandstage that contains the .FAV
file you saved, select “Load .FAV File” using the
VARIATION knob, and perform step 3.

4. Thefile to load is shown on the third line of the
display. If there is more than one file that can be

loaded, use the LEVEL knob to select the filename
to load.

5. Hold down the EDIT button for around one
second to load the data.
The words “OK?[Press EDIT]” will blink on the third line of
the display, to reconfirm that you wish to load the data.
Note: To cancel the load operation, press the EXIT button.

This will go back to the “Select File” display.

6. Press the EDIT button quickly to begin loading
the data.
When loading is completed, the word “Completed” will be
shown on the third line of the display.

7. Pressthe SYSTEM or EXIT button to finish the
system settings.
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Appendices

Trouble shooting

If the Grandstage does not function as you expect, check the
following points.

Power does not turn on
o Is the power cord connected to an AC outlet?
o Did you hold down the power button?

Power won'’t turn off
o Did you hold down the power button for several seconds?

Power turns off
o Could the Auto Power-Off function be enabled?

No sound when you play the keyboard
o Is your powered monitor system or headphones connected to
the correct jack(s)?

o Is the connected monitor system powered-on, and is the
volume raised?

o Is the MASTER VOLUME knob set to a position where sound
will be output?

o Is Local Control turned on?

o Are the LEVEL knobs for each section turned all the way
down (to the left)?

0 Is the volume down on the pedal connected to the FOOT
CONTROLLERS PEDAL jack?

O Are you exceeding the Grandstage’s maximum polyphony
when you do not hear some sounds while playing?

The sound will not stop.

O Are the settings for the damper pedal correct? Use the
Calibration function to adjust the polarity and half-damper
variable range of the pedal.

The sound seems to be doubled.

o If you are using an external MIDI device or a DAW, check
whether the local control setting of the Grandstage is turned
OFF.

The sound is distorted.

O Are the inputs of the mixer, powered monitor speakers and so
on being overloaded?
Use the MASTER VOLUME knob on the Grandstage to
adjust the output level, as well as the volume faders on the
mixer to adjust the input level gain.

Chords cannot be played on the keyboard.

o On some programs such as monophonic synthesizer sounds,
you will not be able to play chords. This is not a malfunction.

The pitch doesn’t sound right.
o Is the Transpose function set correctly?

O Are “Master Tune” in the system settings, as well as the
Octave and Tune edit parameters for the program set correctly?

The knobs and buttons on the panel won't respond.

o Is panel lock on? (The EXIT (PANEL LOCK) button is
blinking in this case.)

The equalizer, dynamics and reverb/delay effects

don’t sound, or | can’t control them.

o Is panel lock on? (EXIT (PANEL LOCK) is blinking in this
case.)

o Are the DYNAMICS, EQUALIZER, or REVERB/DELAY
buttons off (dark)?



I hear noise.

0 One effect used by programs is a noise-like effect, called
“Analog Record”. The resonance filter may also be used to
make the sound resonate. In either of these cases, this is not a
malfunction.

0 When raising the volume using the DYNAMICS knob,
EQUALIZER slider, LEVEL knob and other controls, the
levels may become excessive due to signal processing,
which might result in a distorted or noisy sound. This is not a
malfunction.

Adjust this by turning down the levels for each section.

o When the REVERB/DELAY section is on, the sound may
be distorted or noisy due to excessive input. This is not a
malfunction.

Adjust this by lowering the LEVEL knobs on the
KEYBOARDS and ENSEMBLE sections, and by lowering
the value on the Reverb Send effect parameter.

0 Some noise may occur when you change the delay effect
time using the TIME-TAP button and so on. This is because
the delay time is being abruptly changed and becomes non-
continuous. This is not a malfunction.

o0 You may hear some noise as a result of a ground loop,
depending on your power supply situation. This noise may be
defeated in some cases by switching the LIFT-GND switch to
the LIFT side.

The knobs and buttons on the KEYBOARDS and

ENSEMBLE sections do not work, and I can’t control

them.

o Is panel lock on? (The EXIT (PANEL LOCK) button is
blinking in this case.)

o Are the KEYBOARDS or ENSEMBLE buttons off (dark)?

I made a favorite by modifying its program or making
other edits, but it's no longer there.

o0 You may have switched to another favorite or turned off the
power before saving your favorite.

The damper pedal, expression pedal and foot switch

connected to the FOOT CONTROLLERS jacks don’t

work as intended.

O Are you using the correct settings when connecting the
pedals? Use the Calibration function to adjust the polarity and
variable range.

MIDI transmit and receive is not working correctly

with external devices.

0 Are the MIDI cables connected correctly?

g If connecting via USB-MIDI, is the USB cable correctly
plugged in to the USB B port?

o Is the Grandstage set to transmit and receive MIDI data on the
same channel as the external MIDI device?

o Are MIDI messages being transmitted and received that are
compatible with the Grandstage?

The Grandstage is not responding to MIDI program

change messages.

o The Grandstage supports MIDI program change messages
for selecting favorites. However, sound programs on the
KEYBOARDS and ENSEMBLE sections cannot be selected
using MIDI program change messages.

The DYNAMICS knob does not respond to MIDI input.

o The Dynamics function only works on notes that are played
using this keyboard. Dynamics has no effect on notes received
via MIDI IN.

Error messages

No valid media

Refer to “Storage media that can be used” on page 19, “Save
.FAV File (saving the favorite data)” on page 18, and “Load
.FAV File (loading the favorite data)” on page 19.

No File/Path
Refer to “Save .FAV File (saving the favorite data)” on
page 18.

No free space
Refer to “Storage media that can be used” on page 19.

Save Error

An error occurred when writing to media while executing “Save
FAV File”. The media may become unusable if it is ejected during
a save operation, and data may not be able to be saved to it. Use
a computer to back up the data as necessary, and repair the media
by reformatting it or by other means.

Write Protected

The media where you attempted to write data is write protected.
Disable write protect on the media, and execute the command
once again.
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Specifications

|Operating temperature

+5 - +40 °C (no condensation)

Keyboard

Grandstage 88 RH3 (Real Weighted Hammer Action 3)
88-key: A0-C8, velocity sensitive, aftertouch not supported
Grandstage 73 RH3 (Real Weighted Hammer Action 3)

73-key: E1-E7, velocity sensitive, aftertouch not supported

Tone Generator

Synthesis type and maximum

polyphony
*1, *)

SGX-2: 60 dual stereo notes (equivalent to 240 voices max.)

EP-1: 100 voices

AL-1: 36 voices

CX-3: 128 voices

VOX Organ: 100 voices

Compact Organ: 100 voices

HD-1: 64 stereo notes (equivalent to 128 voices max.)

*1: The actual polyphony will vary depending on the synthesis types and effects being used.

*2: The quoted maximum numbers of voices apply when 100% of the voice processing power is devoted to a
single engine. Dynamic voice allocation between synthesis types: exclusive system intelligently allocates

resources as necessary.

Preloaded PCM storage capacity

Approx. 19 GB (approx. 32 GB using linear conversion)

Number of sounds

500

Favorite 64 (Includes 32 preloads)
Effect Insert effect for sound programs 3-band EQ and four insert effects.
Reverb/Delay section REVERB/DELAY button, Type selection knob, DEPTH knob, TIME-TAP button
Select 1 from Reverb type (HALL, STAGE, ROOM, SPRING), Delay type (DELAY,
CROSS, TAPE, MOD DLY).
DEPTH, TIME (Tap) parameter, user-editable
Equalizer section EQUALIZER button, LOW, MID, HIGH slider (3 band Equalizer)
Demo songs 16

Panel interface

Favorite section

FAVORITE buttons: 64 (A-H: 8, 1-8: 8), WRITE button

Keyboard section

KEYBOARDS button, Category selection knob, Display (128 x 64 dots), LEVEL
knob, VARIATION knob, EDITbutton

Ensenble section

ENSEMBLE button, Category selection knob, Display (128 x 64 dots), LEVEL
knob, VARIATION knob, EDITbutton

Dynamics section

DYNAMICS button, DYNAMICS knob
Controls how the volume and sound respond to changes in keyboard
touch.

Other

SPLIT button, SWAP button, EXIT(PANEL LOCK) button, SYSTEM button,
TRANSPOSE button, DEMO (SYSTEM button + TRANSPOSE button)

Controllers Realtime controller Pitch bend wheel, Modulation wheel, SW1 button, SW2 button
MASTER VOLUME MASTER VOLUME knob

Principal Frequency response 20 Hz-22 kHz +1.0 dB, 10 kQ load

specifications  [rypiN 20 Hz-22 kHz 0.005%, 10 kQ load
S/N ratio 105 dB, 10 kQ load
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Audio Output

AUDIO OUTPUT (LEFT, RIGHT): XLR

Connector XLR-3-32 type (balanced) + LIFT - GND switch
Output Impedance |600 Q
Maximum Level +16 dBu

Load Impedance 10kQ

AUDIO OUTPUT (L/MONGO, R): phone

Connector ®6.3 mm TS phone jacks (unbalanced)

Output Impedance 1.1 kQ stereo; 600 Q mono (L/Mono only)

Maximum Level +16 dBu

Load Impedance 10 kQ

Headphones Connector 6.3 mm stereo phone jack
Output Impedance |50Q
Maximum level 150 mW + 150 mW @32 Q
General FOOT CONTROLLERS DAMPER (half-pedaling supported), SWITCH, PEDAL
MIDI IN, OUT
USB + USB A (TYPE A) x1: For connecting USB storage media
+ USB B (TYPE B) x1: USB-MIDI Interface
Power supply AC Power Supply terminal, Power button
Dimensions 1311 mm x 359 mm x 140 mm / 51.64" x 14.13" x 5.51" (Grandstage 88)
(width x depth x height) 1099 mm x 359 mm x 140 mm / 43.27" x 14.13" x 5.51" (Grandstage 73)
(excluding music stand)
Weight 20 kg / 44.09 lbs. (Grandstage 88)
17 kg / 37.48 Ibs. (Grandstage 73)
(excluding music stand)
Power consumption 30W
Included items Owner’s manual, Power cord, Music stand, Damper pedal (DS-1H)
Options Expression/volume pedal XVP-20, XVP-10

Foot controller

EXP-2

Pedal switch

PS-3, PS-1

 Specifications and appearance are subject to change without notice for improvement.
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CONSIGNES IMPORTANTES DE SECURITE

-

Veuillez lire ces consignes.
Conservez ces consignes.

w N

)

)

) Tenez compte de tous les avertissements.
) Suivez toutes les instructions.
)
)
)

a1

N'utilisez pas ce produit a proximité d’eau.

()]

Nettoyez le produit avec un chiffon sec uniquement.

N’obstruez aucun orifice d’aération. Installez le produit conformé-

ment aux consignes du fabricant.

8) Ne linstallez pas a proximité de sources de chaleur comme des
radiateurs, des bouches d’air chaud, des poéles ou d’autres appa-
reils générateurs de chaleur (amplificateurs compris).

9) Ne supprimez pas la sécurité offerte par la fiche polarisée ou
dotée d’'une broche de terre. Une fiche polarisée dispose de deux
lames dont une plus large que I'autre. Une fiche avec broche de
terre dispose de deux lames (ou broches) et d'une broche de
terre. La lame plus large ou la troisieme broche est congue pour
votre sécurité. Si la fiche fournie ne s’adapte pas a votre prise
de courant, consultez un électricien pour faire remplacer cette
ancienne prise.

10) Protégez le cordon d’alimentation pour éviter qu’il ne soit piétiné
ou abimé notamment a la hauteur des fiches, des rallonges et au
point de connexion du produit.

11) Utilisez exclusivement des fixations ou accessoires spécifiés par
le fabricant.

12) Utilisez cet appareil exclusivement avec un cha-
riot, stand, pied, support ou table du type spécifié
par le constructeur ou livré avec l'appareil. Si ®
vous utilisez un chariot, soyez prudent lors de
son déplacement afin d’éviter que le produit ne
bascule et ne blesse quelqu’un. ~~———

13) Débranchez cet appareil en cas d’orage ou s'il doit rester inutilisé
durant une période assez longue.

14) Pour tout dépannage ou entretien, veuillez consulter un service
ou un technicien qualifié. Il est impératif de faire appel a un tech-
nicien qualifié si 'appareil a ét¢ endommagé d’une quelconque
fagon, notamment, si le cordon d’alimentation ou la fiche est
endommagée, si du liquide s’est renversé ou si des objets sont
tombés dans l'appareil, si I'appareil a été exposé a la pluie ou a
I’humidité, s’il ne fonctionne plus normalement ou s'il est tombé.

*  AVERTISSEMENT—Ce produit doit étre branché a une prise
secteur disposant d’une connexion de sécurité a la terre.

* Un produit branché au secteur ne peut pas étre exposé a des
gouttes ou des éclaboussures. Ne placez aucun conteneur de
liquide (vase, verre) sur le produit.

» Le fait de couper I'interrupteur n’isole pas completement le produit
de la source de courant.

* Maintenez un acceés facile a la prise d’alimentation. N’installez
pas ce produit trop loin d’une prise secteur et/ou d’un multiprise.

* Ninstallez pas ce produit dans un espace confiné comme un
flightcase ou autre meuble de ce type.

» Une pression sonore excessive en provenance d'oreillettes ou d’'un

casque peut entrainer une perte auditive.

TO REDUCE THE.RISK OF FIRE OR ELECTRIC SHOCK DO NOT
EXPOSE THIS PRODUCT TO RAIN OR MOISTURE.

~

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

ATTENTION:

RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE—NE PAS OUVRIR.
BEOBNHY., FrEXRY bMEDHITBHE
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Le point d’exclamation dans un triangle équilatéral avertit
I'utilisateur de la présence d'importantes consignes

de manipulation ou d’entretien dans la documentation
accompagnant ce produit.

Le symbole d’éclair dans un triangle équilatéral est destiné
a avertir I'utilisateur de la présence d’une tension
dangereuse non isolée au sein du produit. Cette tension
est suffisante pour constituer un risque d’électrocution.

Note concernant les dispositions (Seulement EU)

Quand un symbole avec une poubelle barrée d’une croix
E: apparait sur le produit, le mode d’emploi, les piles ou le pack

de piles, cela signifie que ce produit, manuel ou piles doit étre
— déposé chez un représentant compétent, et non pas dans une
poubelle ou toute autre déchetterie conventionnelle. Disposer
de cette maniere, de prévenir les dommages pour la santé
humaine et les dommages potentiels pour 'environnement.
La bonne méthode d’élimination dépendra des lois et reglements
applicables dans votre localité, s'il vous plait, contactez votre
organisme administratif pour plus de détails. Si la pile contient des
métaux lourds au-dela du seuil réglementé, un symbole chimique est
affiché en dessous du symbole de la poubelle barrée d’une croix sur la
pile ou le pack de piles.

>

* Tous les noms de produits et de sociétés sont des marques commer-
ciales ou déposées de leur détenteur respectif.

Gestion des données

Une procédure incorrecte ou un mauvais fonctionnement peut entrainer
la perte du contenu de la mémoire, aussi nous vous recommandons de

sauvegarder vos données importantes sur support de stockage USB

ou un autre type de support. Korg décline toute responsabilité pour tout
dommage résultant de la perte de données.

REMARQUE IMPORTANTE POUR LES CLIENTS
Ce produit a été fabriqué suivant des spécifications sévéres et des
besoins en tension applicables dans le pays ou ce produit doit étre
utilisé. Si vous avez acheté ce produit via l'internet, par vente par
correspondance ou/et vente par téléphone, vous devez vérifier que ce
produit est bien utilisable dans le pays ou vous résidez.

ATTENTION: Lutilisation de ce produit dans un pays autre que
celui pour lequel il a été congu peut étre dangereuse et annulera

la garantie du fabricant ou du distributeur. Conservez bien votre
récépissé qui est la preuve de votre achat, faute de quoi votre
produit ne risque de ne plus étre couvert par la garantie du fabricant

ou du distributeur.




Nous vous remercions d’avoir choisi le Grandstage
de Korg. Pour profiter au mieux de votre nouvel
instrument, veuillez lire attentivement ce manuel et
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Caractéristiques
principales

Le Grandstage de Korg est un piano de scéne congu pour offrir
une jouabilité adaptée a la scéne, et propose une riche palette de
sonorités incluant les plus beaux sons de piano acoustiques et
¢électriques, ainsi qu’une interface utilisateur intuitive.

De superbes sonorités de piano

* Le Grandstage inclut cinq des sons de piano a queue les plus

recherchés de la planéte. Le moteur dédié de piano acoustique

SGX-2 offre une riche gamme d’expression, du délicat au
puissant, grace a des échantillons stéréo non bouclés.

* Le Grandstage propose des sons de pianos ¢lectriques issus
de six modeles classiques. Le moteur de piano électrique

EP-1 produit un son époustouflant de fidélité, recréant chaque
changement naturel du son et offrant des modélisations fideles

de I’effet des panneaux, des meubles, etc.
Une palette de sons exceptionnelle

» Le Grandstage propose 500 types de sons divisés en deux

sections: KEYBOARDS et ENSEMBLE. Sélectionnez un son

et explorez-le sur le clavier en choisissant simplement une
catégorie et une variation au sein de chaque section. Le nom
des sons est affiché sur un écran ¢électroluminescent de haute
lisibilité.

» La section KEYBOARDS propose des sons de piano a queue,

de piano droit, de piano électrique, de clavi et d’orgue. La

section ENSEMBLE rassemble des sons généralement utilisés

sur sceéne, tels que cordes, cuivres, synthétiseur et cloches.

» Le Grandstage bénéficie des sept moteurs de synthése sonore

suivants, tous de qualité irréprochable: SGX-2 (piano acous-
tique), EP-1 (piano ¢€lectrique), CX-3 (orgue a roues pho-

niques), orgue VOX, orgue ¢électrique compact, AL-1 (modéli-

sation analogique) et HD-1 (générateur de sons PCM).

» L’instrument offre en outre une puissante section d’effets. Un
effet optimum est préprogrammé pour chaque son, comme par

exemple des effets classiques comme le phaser et le chorus

pour le son de piano électrique. La section REVERB/DELAY
permet en outre de régler instantanément les effets de réverbé-

ration et de retard.

» Le réglage des fonctions de superposition (Layer) et de

partage (Split) est instantané. Ces fonctions permettent respec-

tivement de superposer et jouer simultanément deux sons, et
d’assigner un son différent aux deux moitiés du clavier.

Un modéle de jouabilité pour la scéne

* Les boutons FAVORITE sont stratégiquement placés au centre

du panneau avant. L’utilisation combinée de ces 16 boutons
permet de mémoriser 64 types de sons ou réglages. Ces sons
et réglages peuvent étre rappelés instantanément sur scene.

* La commande DYNAMICS permet de gérer instantanément
la maniére dont le volume et le son répondent aux variations
de toucher (a la force d’enfoncement des touches du clavier).

Vous pouvez donc adapter la réponse de 1’instrument en fonc-

tion du style de jeu (comme par exemple solo, ensemble et

groupe) et de morceau. Utilisez la section EQUALIZER pour
modifier instantanément la nature du son, en vue par exemple

de ’adapter a I’acoustique d’une salle de concert.

* La fonction de transition en douceur des sons (SST) élimine
tout décrochage lors du changement de sons et produit des
changements de sons et d’effets parfaitement fluides.

* Le Grandstage bénéficie d’un clavier RH3 (avec mécanique
a marteau pondérée). Ce clavier recrée sous vos doigts le
toucher d’un véritable piano a queue et vous permet de jouer
les passages délicats dans leurs moindres nuances.
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Description des panneaux
et fonctions

Panneau avant

1.

Prise casque (avant gauche) (voyez page 29)
Utilisez cette prise pour brancher un casque doté d’une fiche
jack stéréo de 6,3 mm. Cette prise transmet le méme signal
que la prise AUDIO OUTPUT. Réglez le volume du casque
avec la commande MASTER VOLUME.

Remargue: Le signal est toujours transmis a la prises AUDIO
OUTPUT quand un casque est branché a la prise
casque.

Molette de Pitch bend (voyez page 32)

Contrdle la hauteur des notes jouées sur le clavier.

La hauteur augmente quand vous poussez la molette vers le
haut et diminue quand vous tirez la molette vers le bas.

Molette de modulation (voyez page 32)
Controle I’effet de vibrato appliqué au son.

L’effet défini pour chaque son est appliqué quand vous
poussez la molette vers le haut.

Boutons SW1 et SW2 (voyez page 32)

Ces boutons offrent un contréle du son.

SW1 contrdle le timbre et SW2 sert principalement a activer/
couper I’effet. L’assignation des fonctions disponibles via
ces boutons se fait pour chaque son.

Commande MASTER VOLUME
Régle le niveau du signal transmis a la prise AUDIO
OUTPUT et a la prise casque.

Bouton et commande DYNAMICS

(voyez page 33)

Une pression sur ce bouton active la fonction DYNAMICS
(le bouton s’allume) et la commande.

Cette fonction détermine la maniére dont le volume et le
timbre de I’instrument varient en fonction de la force de
votre jeu (vélocité) sur le clavier du Grandstage.

Bouton EQUALIZER, curseurs LOW, MID, HIGH
(voyez page 33)

Cet égaliseur a trois bandes est placé juste avant la sortie
audio.

Une pression sur ce bouton active 1’égaliseur (le bouton
s’allume) et les curseurs.

ENSEMBLE (section d’ensemble)

(voyez page 31)

Cette section permet de choisir et d’éditer des programmes
de la catégorie ENSEMBLE pour des sons d’instruments
autres que le clavier, comme par exemple des cordes et
des cuivres. La sélection de programmes et les éditions

de parametres effectuées dans cette section peuvent étre
mémorisées comme favoris.

Bouton ENSEMBLE

Active (le bouton s’allume) et désactive (le bouton s’éteint)
les programmes de la section ENSEMBLE. Les sons de la
section ENSEMBLE ne sont pas audibles quand la fonction
est désactivée (off).

Commande de catégorie

Permet de choisir la catégorie du programme pour la section
ENSEMBLE.

Ecran
Affiche le nom et les valeurs de paramétres du programme
en mode d’édition.
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Commande VARIATION

Permet de choisir les programmes par catégorie ainsi que les
parametres en mode d’édition.

Commande LEVEL

Reégle le volume du programme. Les diodes autour de la
commande indiquent le niveau de volume. Cette commande
sert aussi au réglage des paramétres affichés a 1’écran en
mode d’édition.

Bouton EDIT (voyez page 35)

Permet d’activer le mode d’édition de programme. Quand le
mode d’édition est actif, le bouton s’allume.

Bouton WRITE (voyez page 35)
Permet de mémoriser les réglages de son actuels sous forme
de favoris.

Bouton SWAP (voyez page 35)

Une pression sur ce bouton (il s’allume) en mode de partage
(Split) du clavier assigne le programme de KEYBOARDS

a la partie inférieure du clavier (plage du grave) et le
programme ENSEMBLE a la partie supérieure du clavier
(plage de I’aigu).

Bouton SPLIT (voyez page 34)

Une pression sur ce bouton (il s’allume) divise le clavier en

assignant un son différent de chaque c6té. Ce bouton sert
aussi a définir le point de partage du clavier.

FAVORITE (section des sons favoris)

(voyez page 30) (voyez page 34)

Vous pouvez choisir un des 64 sons favoris sauvegardés sur
I’instrument. L’accés simple et rapide aux sons favoris se fait
en combinant 1’utilisation des boutons A—H et 1-8.

KEYBOARDS (section clavier) (voyez page 31)
Cette section permet de choisir et d’éditer des programmes
de la catégorie KEYBOARDS pour des sons d’instruments a
clavier, comme par exemple des pianos, pianos électriques,
orgues, etc. La sélection de programmes et les éditions

de parametres effectuées dans cette section peuvent étre
mémorisées comme favoris.

Bouton KEYBOARDS

Active (le bouton s’allume) et désactive (le bouton s’éteint)
les programmes de la section KEYBOARDS. Les sons de

la section KEYBOARDS ne sont pas audibles quand la
fonction est désactivée (off).

Commande de catégorie

Permet de choisir la catégorie du programme pour la section
KEYBOARDS.

Ecran

Affiche le nom et les valeurs de paramétres du programme
en mode d’édition.
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VARIATION

Commande VARIATION
Permet de choisir les programmes par catégorie ainsi que les
parametres en mode d’édition.

Commande LEVEL

Régle le volume du programme. Les diodes autour de la
commande indiquent le niveau de volume. Cette commande
sert aussi au réglage des paramétres affichés a I’écran en
mode d’édition.

Bouton EDIT (voyez page 35)

Permet d’activer le mode d’édition de programme. Quand le
mode d’édition est actif, le bouton s’allume.

REVERB/DELAY (section réverbération/retard)
(voyez page 36)

Permet de régler les effets de réverbération et de retard
(Delay). Les réglages d’effet peuvent étre sauvegardés sous
forme de favoris.

Bouton REVERB/DELAY
Active (le bouton s’allume) et désactive (le bouton s’éteint)
les effets de réverbération et de retard.

Commande de sélection d'effet

Permet de choisir un type d’effet de réverbération ou de
retard.

Commande DEPTH

Régle I’intensité de ’effet. Les diodes autour de la
commande indiquent le niveau de I’effet.

Bouton TIME-TAP

Régle le temps de réverbération ou de retard en se basant sur
le timing des impulsions générées avec le bouton TAP.

Bouton EXIT (PANEL LOCK)

Appuyez briévement sur ce bouton pour activer la fonction
de sortie (Exit).

Cette fonction permet d’annuler une mémorisation de son
favori, de quitter la fonction Panel Lock, le mode d’édition
et les paramétres systéme, etc.

Maintenez enfoncé ce bouton pendant environ une seconde
pour activer la fonction Panel Lock. Le bouton clignote alors
(voyez page 33).

Bouton SYSTEM (voyez page 37)

Appuyez sur ce bouton pour accéder aux parameétres globaux
du Grandstage, comme 1’accordage global, les réglages
MIDI, les fonctions de jeu, I’initialisation des sons, etc.
Quand la fonction est active, ce bouton clignote.

Bouton TRANSPOSE (voyez page 33)

Décale la hauteur du clavier de I’instrument par pas de demi-
ton, sur une plage de -/+ 1 octave. Maintenez ce bouton
enfoncé en appuyant sur une touche entre Do3 et Do5 pour
décaler (transposer) la hauteur du clavier.
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Panneau arriere

1 m_m_ @mm-An = Jiny 8
. -8 o B ! -
H . LUHAT  Grandstage  “Sas$éceaes.mm g =,
T e e R v e
‘| ’%’ MIDI FOOT CONTROLLERS apwooutRUT T T~
1 ouTt IN RIGHT LEFT
' O
B A DAMPER  SWITCH PEDAL R L/ MONO L il e
) &) |0 0 OP0 O &\ ]
LIFT GND
r I
3 4 5 6 7
1. Logo KORG 6. AUDIO OUTPUT: (voyez page 29)
Le logo KORG s’illumine pendant 1’utilisation. Ces prises permettent de relier I’instrument a des enceintes
Vous pouvez choisir la couleur d’illumination du logo et actives, un amplificateur, une console de mixage ou un
activer ou désactiver cette fonction (voyez page 38). enregistreur multipiste stéréo.
2. Orifices de montage du pupitre Prises L/MONO, R 4 4
Ces orifices servent a monter le pupitre fourni avec ce Ces prises jack TS (asymet.rlques pointe-corps) de 6,3 mm
clavier. transmettent le signal de I’instrument.
Installez le pupitre comme illustré ci-dessous. Réglez le Yolurge avec la commande MASTER VOLUME.
Si vous reliez I’instrument a un appareil stéréo, effectuez la
connexion aux prises L/MONO et R.
Si I’instrument est utilisé avec un appareil mono, effectuez la
connexion a la prise L/MONO. Cette prise est utilisée pour
la connexion a un appareil a entrée mono.
Prises LEFT, RIGHT
11 s’agit de prises XLR (symétriques)
de sortie stéréo.
Réglez le volume avec la commande
MASTER VOLUME. GND
Pupitre A Si vous reliez les prises LEFT et COoLD
RIGHT (XLR) du Grandstage a
3 une console ou un appareil similaire, veillez a couper
: I’alimentation fantdme de 1’appareil en question. Le non-
PortA respect de cette précaution risque d’endommager le
Permet de connecter un dispositif de stockage USB tel Grandstage.
quune clé USB. Sélecteur LIFT - GND
PortB o ) . La position GND de ce sélecteur est utilisée en temps
Permet de relier I’instrument a un ordinateur Windows ou normal. Quand ce sélecteur est sur LIFT, la masse des prises
Mac en vue du transfert de données MIDIL. LEFT et RIGHT est séparée de la masse de I’instrument. Si
4. MIDI: une boucle de masse ou un autre probléme induit du bruit,
Prises IN et OUT Ei?l(i:ter ce sélecteur sur la position LIFT pourrait ¢liminer le
Ces prises permettent d’échanger des messages MIDI entre | ’ .
le Grandstage et un dispositif MIDI externe. 7. (O (bouton d’alimentation)
5. FOOT CONTROLLERS: (voyez page 32) Permet de mettre I’instrument sous tension et hors tension

Prise DAMPER

Connectez ici la pédale forte fournie avec le Grandstage.
Prise SWITCH

Connectez ici le commutateur au pied disponible en option.
Prise PEDAL

Connectez ici une pédale d’expression ou un contrdleur au
pied (en option).

Le Grandstage détecte automatiquement la polarité de la
pédale interrupteur et de la pédale forte connectées. A la
mise sous tension ou lors du branchement d’une pédale, le
Grandstage considére le contrdleur comme désactivé (off).

K N’enfoncez pas la pédale pendant la mise sous tension de
I’instrument et la connexion de la pédale au Grandstage.
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(voyez page 29).

Coupure automatique d’alimentation

Cette fonction coupe automatiquement I’alimentation

de I’instrument apres I’écoulement d’un délai prédéfini
sans aucune manipulation de I’instrument. Pour savoir
comment modifier le délai de coupure de I’alimentation ou
désactiver cette fonction, voyez “Auto Power Off (Coupure
automatique de 1’alimentation)” a la page 38).

A la sortie d’usine, ce paramétre est réglé sur 4 heures.

K Quand I’instrument est mis automatiquement hors
tension par cette fonction, tout réglage non mémorisé
dans les favoris est perdu. Mémorisez donc toujours
tous les réglages voulus avant de mettre 1’instrument
hors tension. Tout réglage des paramétres systéme est
immédiatement mémorisé et conservé (voyez “Types de
parametres systéme” a la page 37).

~ACV (prise secteur)

Branchez le cordon d’alimentation secteur fourni a cette
prise. Nous vous conseillons de raccorder d’abord le cordon
d’alimentation secteur au Grandstage, puis de brancher son
autre fiche a une prise de courant.



Préparatifs

Connexions

Connexion de dispositifs audio

Le Grandstage ne comporte pas de haut-parleurs intégrés.

Pour pouvoir écouter le son de I’instrument, il vous faudra le
connecter a un systéme d’écoute comme des enceintes actives, un
systéme stéréo ou encore a un casque d’écoute.

Connexion a des enceintes actives ou a un mélangeur

K Les sorties audio de ce clavier produisent un signal de niveau
supérieur a celui des appareils audio domestiques tels que
les lecteurs CD. Soyez donc prudent car un volume excessif
risquerait d’endommager les enceintes ou I’équipement
audio connectés.

1. Mettez le volume de tous les appareils connectés
sur le minimum avant la mise hors tension.

2. Branchezles prises L/MONO et R ou les prises
LEFT et RIGHT (XLR) de la section AUDIO OUTPUT
de ce clavier aux prises d’entrée de vos enceintes
actives ou de votre mélangeur.

Astuce: Les signaux des prises L/MONO et R sont identiques &
ceux des prises LEFT et RIGHT (XLR). Vous pouvez
utiliser simultanément ces deux paires de prises.

Astuce: Si ’instrument est utilisé avec un appareil mono, effectuez
la connexion a la prise L/MONO.

Connexion d’un casque

Utilisez cette prise pour brancher un casque doté d’une fiche
jack stéréo de 6,3 mm. Cette prise transmet le méme signal que
la prise AUDIO OUTPUT. Réglez le volume du casque avec la
commande MASTER VOLUME.

Remarque: Le signal est toujours transmis a la prise AUDIO
OUTPUT quand un casque est branché a la prise casque.
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Connexion du cordon d’alimentation fourni
avec le clavier
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Branchez la fiche a
une prise de courant de =
tension appropriée.

Cordon d’alimentation
secteur

Mise sous/hors tension
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Mise sous tension

1. Tournezla commande VOLUME du Grandstage a
fond a gauche pour couper le volume.
Si tout appareil est connecté a I’instrument, tel qu’un
amplificateur de retour, réglez son volume sur le minimum et
mettez-le hors tension.

2. Appuyez sur le bouton d’alimentation sur le
panneau arriére du Grandstage.

L’affichage de démarrage apparait bri¢vement sur 1’écran
dans la section KEYBOARDS.

3. Le Grandstage est démarré et prét une fois que
ses boutons et diodes en face avant sont allumés.
A la mise sous tension, I’instrument active le son 1 de la
banque A des favoris.

4. Mettez sous tension I'équipement externe (ampli
de retour ou ampli stéréo, par exemple) connecté
aux prises AUDIO OUTPUT du Grandstage.

5. Réglez le volume avec la commande MASTER
VOLUME du Grandstage et la commande de
volume de I'équipement connecté.

Astuce: Quand un délai prédéfini s’est écoulé sans aucune
manipulation des commandes, boutons et du clavier du
Grandstage, 1’instrument est automatiquement mis hors
tension. Voyez “Auto Power Off (Coupure automatique de
I’alimentation)” a la page 38.

e e 000000000000 00

Mise hors tension

1. Baissezle volume des moniteurs actifs, de
I'ampli stéréo (ou de tout autre systéme d’écoute
externe), puis mettez-les hors tension.

2. Pour mettre le Grandstage hors tension,
maintenez son bouton d’alimentation sur le
panneau arriére enfoncé pendant quelques
secondes (jusqu’a ce que les boutons et diodes
du panneau avant soient éteints), puis relachezle
bouton.

Le message “POWER OFF” apparait pendant quelques
secondes sur 1’écran dans la section KEYBOARDS.

3. Quand I'écran s’éteint, I'instrument est
automatiquement mis hors tension.

A& Ne débranchez pas le cordon d’alimentation avant que 1’écran
soit éteint. Cela peut entrainer un dysfonctionnement.
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Ecoute des morceaux de
démonstration

Le Grandstage contient 16 morceaux de démonstration. Vous
pouvez vérifier les sons utilisés dans chacun de ces morceaux
(voyez la liste des morceaux de démonstration dans le
document “Sound Name List”).

1. Appuyez simultanément sur les boutons

SYSTEM et TRANSPOSE.

Chaque bouton se met a clignoter et le clavier active son

mode de démonstration.

Le bouton FAVORITE de la banque A clignote et la

lecture du premier morceau de démonstration démarre

automatiquement.

* Un morceau de démonstration est attribué a chaque

bouton FAVORITE, offrant un total de 16 morceaux
de démonstration.

« A lafin du morceau A, la lecture du morceau
B commence automatiquement. Le bouton
correspondant au morceau clignote pendant la lecture
du morceau. Tous les morceaux de démonstration
sont lus 1’un apres 1’autre dans 1’ordre tant que le
Grandstage n’est pas utilisé.

* Le numéro du programme et le nom du son utilisés
dans le morceau de démonstration sont affichés
sur les écrans gauche et droit. Cela vous permet de
vérifier les sons présentés dans chaque démonstration.

* Quand le mode de démonstration est actif, toutes les
commandes de I’instrument sont désactivées, sauf
les boutons SYSTEM, TRANSPOSE, les 16 boutons
FAVORITE et la commande MASTER VOLUME.

* Vous ne pouvez pas sélectionner les sons ni utiliser
les commandes de I’instrument, y compris les
molettes, les boutons SW 1/2, la pédale forte, etc.

2. Pour sélectionner un autre morceau de
démonstration, appuyez sur le bouton
FAVORITE du morceau voulu.

Le bouton se met a clignoter et le morceau de
démonstration choisi est lu depuis le début.
Appuyez a nouveau sur le bouton clignotant pour
relancer la lecture du morceau depuis le début.

3. Pour arréter la lecture du morceau de
démonstration, appuyez sur le bouton
SYSTEM, TRANSPOSE ou EXIT.

Le Grandstage quitte le mode de lecture des morceaux
de démonstration et retourne au statut décrit a I’étape 1.

Remarque: Les réglages des favoris que vous avez modifiés
mais pas sauvegardés sont initialisés quand vous
activez le mode de lecture des morceaux de
démonstration. Veillez a sauvegarder tous les favoris
que vous souhaitez conserver avant d’activer le
mode de lecture des morceaux de démonstration, en
effectuant les étapes ci-dessous (voyez page 35).
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Sélectionner et jouer des
sons

Le Grandstage propose 500 programmes divisés en catégories
(voyez la liste des programmes dans le document “Sound Name
List”).

Chaque son (piano, cordes, etc.) est ce que nous appelons
un “programme”. Vous pouvez jouer les programmes
individuellement, ou combiner deux programmes avec les
fonctions de superposition (Layer) et de partage (Split).

Vous pouvez accéder directement a ces programmes en
choisissant une catégorie et une variation dans les sections
KEYBOARDS et ENSEMBLE. En outre, la fonction FAVORITE
permet de mémoriser les programmes sous forme de favoris et de
les rappeler instantanément.

64 favoris (A1 a H8)

Programmes
PIANO 1
Programmes

BASS 1

Réglages de
superposition/
partage

Réglages de
réverbération/
retard

Chaque mémoire favori permet de sauvegarder un programme,
son niveau et ses réglages utilisateur ainsi que ses réglages de
réverbération/retard, de fonction Layer/Split, etc.

Vous accédez aux 64 favoris via les 16 boutons FAVORITE
(boutons de banque A-H et boutons numériques 1-8; voyez la
liste des favoris dans le document “Sound Name List”).

A 1a sortie d’usine, certaines mémoires Favorite contiennent des
suggestions de réglages.
Astuce: Vous pouvez faire une copie de sauvegarde des données

Favorite sur une clé USB et recharger ces données quand
vous le voulez (voyez page 40).



Sélectionner un favori

A la mise sous tension, I’instrument active le son 1 de la banque
A des favoris.

Le bouton de banque A et le bouton numérique 1 de la section
FAVORITE s’allument.

O FAVORITE

WRITE

Banque
Numéro

1. Appuyez sur un des boutons numériques 1a 8
pour choisir un autre favori au sein de la banque
A.

2. Pour changer de banque de favoris, enfoncez un
des boutons de banque A a H.
Le bouton de banque s’allume et les boutons 1-8 clignotent.

3. Choisissez le favori en appuyant sur un des
boutons numériques 1 a 8.
Le bouton enfoncé s’allume.

Les informations du programme mémorisées dans le favori
sélectionné s’affichent sur I’écran de la section KEYBOARDS ou
ENSEMBLE.

001

Grandstage
Piano

Numéro du programme

Nom du programme

Selon les réglages du favori, les boutons KEYBOARDS,
ENSEMBLE, SPLIT ou SWAP s’allument quand vous jouez un
favori comportant des sons superposés (Layer) ou partagés (Split).

Les paramétres ci-dessous sont mémorisés dans les données du
favori.
* Un ou deux programmes (catégorie, variation, niveaux, ré-
glages d’édition)
» Réglages de réverbération/retard (type, intensité, temps)
» Réglages de superposition ou partage (point de partage)
Pour plus de détails, voyez “Création de favoris” a la page 34.

Astuce: Les sons chargés a ’usine dans les banques de favoris A-D
incluent des sons recommandés (voyez la liste des favoris
dans le document “Sound Name List”).

Les favoris des banques E-H comprennent des réglages
par défaut. Ces banques sont un excellent point de
départ pour créer et sauvegarder vos propres favoris. Les
favoris chargés a 1’usine peuvent en outre étre triturés et
mémorisés dans les banques A—H.

Sélectionner un programme

Les programmes des sections KEYBOARDS et ENSEMBLE
sont mémorisés selon leur catégorie.

Sur le Grandstage, la sélection des programmes ne se fait pas
directement: vous sélectionnez d’abord une catégorie, puis
choisissez parmi les programmes de cette catégorie.

1. Vérifiez que les boutons KEYBOARDS et
ENSEMBLE sont allumés en face avant.
Si seul le bouton KEYBOARDS ou ENSEMBLE est allumé,
la section en question ne peut pas étre désactivée. Activez
les deux sections, puis désactivez la section que vous ne
comptez pas utiliser.

2. Sélectionnez la catégorie voulue de la section
avec sa commande de catégorie.
Quand vous changez de catégorie, 1’ instrument rappelle
le programme sélectionné pour cette catégorie lors de la
derniére session.

3. Sélectionnez un programme avec la commande
VARIATION.
Les programmes disponibles pour chaque catégorie sont
répertoriés dans la liste des programmes, que vous trouverez
dans le document “Sound Name List”).

Catégories KEYBOARDS KEYBOARDS

EPWL S EP SYN
EPRD € ( cLav
UPRIGHT ED\, ORGAN

/,/\

VARIATION

GRAND Piano a queue. Inclut cing sons de pianos
a queue de renommée mondiale, dont des
instruments italiens, allemands, berlinois,

autrichiens et japonais.

UPRIGHT Comprend divers sons de piano, notamment

deux types de pianos droits.

EP RD Piano électrique a tines ‘classique’. Cette riche
série de variations inclut les légendaires sons
incontournables des modéles |, I,V et du

Dyno-My-Piano (DMP), avec effets.

EP WL Pianos électriques a anches et a cordes
d'anthologie. Cette sélection inclut des sons
classiques tels que ceux des modeles 200,

200A, CP, etc.

Piano électrique de type synthétiseur. Propose
de nombreux sons produits par synthéses
analogique et FM.

EP SYN

CLAV Sons de Clavi. Propose le son du légendaire
modele D, avec quatre types de capteurs
(pickup) et divers effets traditionnels pour des
variations sonores. Comprend aussi un son de
clavecin.

ORGAN Orgues. Comprend un orgue a roues
phoniques, un orgue a transistors VOX, un
orgue a transistors compact et trois types de
sons d'orgues ‘vintage;, ainsi qu’un orgue a

tuyaux et un accordéon.

ENSEMBLE | Permet de choisir la catégorie du programme
pour la section ENSEMBLE. Choisissez cette
catégorie pour utiliser deux programmes

de la section ENSEMBLE (par exemple pour
superposer des cordes et une nappe de

synthé).
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Catégories ENSEMBLE ENSEMBLE
LEAD% @BELL /GTR G
IINHS © BASS
BRASS @\ 0/ skx i HiT
STRINGS Cordes, pads et choeurs. Propose des sons

d'ensembles de cordes réalistes et des sons
de pads de synthé parfaits pour le travail en
superposition.

BRASS Cuivres, bois et instruments a anche.
Collection de sons réalistes de sections de
cuivres et d'instruments a vent.

SYNTH Sons de synthétiseur. Riche assortiment de

sons classiques, mettant I'accent sur les sons
de synthétiseur polyphonique tels que les
cloches et les sons avec chute (Decay).

LEAD Sons de synthé solo. Propose des sons‘lead’ de
synthés monophoniques et polyphoniques.
Sons de cloches et de guitare. Propose des
sons acoustiques, principalement des sons
avec chute produits avec un maillet.

BELL/GTR

BASS Basse. Offre un large éventail de sons de
basse, avec notamment des sons de basse
acoustique, basse électrique, basse synthé, etc.

Effets sonores, accents (‘hits’) d'orchestre et
instruments de percussion. Les sons divers
de cette catégorie élargissent la palette
d'expression sur sceéne.

Permet de choisir parmi les divers
programmes de la section KEYBOARDS.
Choisissez cette catégorie pour utiliser deux
programmes de la section KEYBOARDS (par
exemple pour superposer un piano a queue
et un piano électrique).

SFX/HIT

KEYBOARDS

Utilisation des controleurs

Pour les sons utilisés en modes de superposition et de partage, les
contréleurs autres que SW1 et SW2 peuvent étre activés (on) ou
désactivés (off) pour chaque section (KEYBOARDS ou ENSEMBLE;
voyez “Other Controls (Autres fonctions de jeu)” a la page 36).

Molette de Pitch bend =]

L’action de la molette de Pitch bend pendant t

. . S v
le jeu modifie la hauteur des notes jouées. A
La hauteur augmente quand vous poussez la 1
molette vers le haut et diminue quand vous )

tirez la molette vers le bas.

La molette retourne d’elle-méme en position centrale quand vous
la relachez.

La molette de Pitch bend peut contrdler d’autres facettes du son
que la hauteur, selon le programme.

Voyez les fonctions attribuées a ces boutons dans la liste des
programmes du document “Sound Name List”.
Molette de modulation

L’action de la molette de modulation pendant
le jeu controle I’intensité de la modulation
définie pour chaque son. L’effet assigné est
renforcé quand vous poussez la molette vers ==
le haut, et coupé quand vous tirez la molette

a fond vers le bas.

La molette de modulation reste dans la position ou vous la
relachez et I’intensité de I’effet est conservée.

Voyez les fonctions attribuées a ces boutons dans la liste des
programmes du document “Sound Name List”.

32

=

SW1, Sw2

Cela vous permet d’activer et de désactiver

les boutons pendant le jeu et de contrdler les
fonctions assignées. L’assignation des fonctions
disponibles via ces boutons se fait pour le son
de chaque programme.

SW1 contréle principalement le timbre et SW2
sert principalement a activer/couper ’effet.
Voyez les fonctions attribuées a ces boutons
dans la liste des programmes du document “Sound Name List”.

swi sw2

Remarque: Vous pouvez mémoriser le statut actif/coupé (on/off) des
boutons SW1 et SW2 sous forme de favoris.

Remarque: Pour le partage (Split) et la superposition (Layer) de
sons, ces boutons contrdlent uniquement le c6té de la
section KEYBOARDS.

FOOT CONTROLLERS

Vous pouvez contrdler le son du Grandstage avec des pédales
connectées aux prises FOOT CONTROLLERS. Notez que les
réglages nécessaires de polarité et de plage variable de chaque
pédale doivent étre effectués (voyez “Calibrage de la pédale” a la
page 39).

MiDI FOOT CONTROLLERS

[o]

uT

DS-1H EXP-2, XVP-10, XVP-20
PS-1,PS-3

Prise DAMPER

Connectez la pédale forte (DS-1H) fournie avec le Grandstage.
Comme sur un piano acoustique, cela permet d’éviter la coupure
du son quand les touches du clavier sont relachées.

Une fois connectée, la pédale DS-1H permet d’utiliser la
technique de half-damper. Cela permet un contrdle de résonance
plus subtil pour les sons de pianos et de pianos ¢électriques de cet
instrument.

Vous pouvez aussi connecter une pédale interrupteur et 1’utiliser
comme interrupteur pour la fonction de pédale forte.

Prise SWITCH

Branchez une pédale interrupteur PS-1, PS-3 ou d’un autre type
(en option) a cette prise pour activer/désactiver des fonctions au
pied. Vous pouvez par exemple changer de favoris, mais aussi
contrdler les sons et effets.

Les paramétres systeme permettent de régler les fonctions
pilotées avec les commutateurs au pied (voyez “Foot - Switch
(Fonctions des commutateurs au pied)” a la page 39).
L’activation/coupure de la fonction du bouton SW2 de
I’instrument (CC#81) a été assignée a 1’usine.

Prise PEDAL

Permet de brancher une pédale d’expression/de volume
XVP-20 ou XVP-10 ou un contrdleur au pied EXP-2 en option.
Cela permet de contrdler le volume général et les effets.

Les paramétres systéme permettent de régler les fonctions
pilotées avec les commutateurs au pied (voyez “Foot - Pedal
(Fonctions des pédales)” a la page 38).

A la sortie d’usine, la pédale sert au contréle du volume général
du Grandstage via message d’expression (CC#11).

Cependant, dans le cas des programmes chargés a 1’usine
contenant un effet de pédale Wah, la pédale est automatiquement
réglée pour controler 1’effet wah. Certains de ces programmes
comportent “Pedal Wah” dans leur nom.



Régler la dynamique et I’'égaliseur
O rauavizer

) ovnamics

Dynamique

Cette fonction détermine la maniére dont le volume et le timbre
de I’instrument varient en fonction de la force de votre jeu
(vélocité) sur le clavier du Grandstage.

Une pression sur ce bouton active la fonction DYNAMICS (le
bouton s’allume) et sa commande.

Tourner la commande a gauche produit un son plus doux
en réponse a un jeu plus fort sur le clavier.

Ce réglage convient pour jouer des passages avec d’importants
contrastes de dynamique, du pianissimo le plus doux au plus fort
des fortissimos, comme dans le cas du travail de soliste ou dans
un ensemble.

Tourner la commande a droite produit un volume plus
élevé en réponse a un jeu plus fort sur le clavier.

Ce réglage convient pour faire ressortir le son du piano pour le jeu de
parties d’accompagnement dans un ensemble, ou pour le jeu en solo.

L'effet DYNAMICS n’est pas appliqué quand la commande
est en position centrale.

Dans le cas des partages et superpositions de sons, I’effet de
dynamique affecte les deux sons.

Remarque: L’ effet controlé pourrait changer en fonction du
programme choisi. L’effet de dynamique n’a aucun impact
sur les programmes qui ne modifient pas leur volume
ou leur timbre en réponse a la force de jeu, comme par
exemple les sons d’orgue ou certains sons de synthétiseur.

Remarque: Les réglages de dynamique ne peuvent pas €tre
mémorisés dans les favoris. L’effet de dynamique est
toujours désactivé a la mise sous tension du Grandstage.
Quand vous activez la fonction DYNAMICS,
I’instrument applique 1’effet de dynamique en fonction
du réglage de la commande.

Remarque: L effet est en outre appliqué conformément a la courbe
de dynamique choisie (voyez page 38).

Egaliseur

Les trois curseurs de I’égaliseur (LOW, MID et HIGH)

permettent de régler le timbre selon vos préférences.

Une pression sur ce bouton active I’égaliseur (le bouton s’allume)

et les réglages des curseurs.

L’effet de I’égaliseur est identique pour tous les sons, quel que

soit le favori ou le programme actif.

Curseur Description Plage de réglage
LOW Type grave en plateau -12~0~+12dB
MID Type bande médium -12~0~+12dB
HIGH Type aigu en plateau -12~0~+12dB

Remarque: Les réglages d’€égaliseur ne peuvent pas étre mémorisés
dans les favoris. L’égaliseur est toujours désactivé a la
mise sous tension du Grandstage. Quand vous activez
1’égaliseur, 1’instrument modifie le timbre en fonction de
la position des curseurs.

K Selon les réglages de 1’égaliseur, le niveau du signal
pourrait augmenter excessivement et causer de la distorsion.
Diminuez le niveau des commandes LEVEL des sections
KEYBOARDS et ENSEMBLE avant de régler 1’égaliseur.

Transposition et verrouillage des
commandes

Transpose

Décaler (transposer) la hauteur du clavier par pas de demi-
ton permet de simplifier le jeu (moins de touches noires) ou
d’accompagner d’autres instruments accordés dans une autre
tonalité, sans devoir changer un doigté déja mémorisé.

Régler la fonction de transposition

Maintenez enfoncé le bouton TRANSPOSE et enfoncez une
touche de Do3 a Si3 pour décaler la hauteur du clavier vers le bas
par pas de demi-ton, ou enfoncez une touche de Do#4 a Do5 pour
décaler la hauteur du clavier vers le haut par pas de demi-ton
(transposition maximum d’une octave dans les deux sens).

Le bouton TRANSPOSE s’allume quand le clavier est transposé.
L’écran de la section KEYBOARDS affiche la valeur de
transposition quand le bouton TRANSPOSE est maintenu enfoncé.

TRANSPOSE

+
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Désactiver la fonction de transposition
Appuyez sur le bouton TRANSPOSE allumé. Le bouton s’éteint
et la fonction de transposition est annulée.

Remarque: La fonction de transposition est désactivée a la mise hors
tension.

Panel Lock

La fonction Panel Lock permet de verrouiller les
commandes du Grandstage pour éviter un changement
des sons et programmes causé par une manipulation
accidentelle durant le jeu.

Quand cette fonction est active, tous les boutons et
commandes du panneau avant de I’ instrument sont
“verrouillés” et ne répondent pas, sauf la molette de
Pitch bend, la molette de modulation, la commande
MASTER VOLUME, les boutons SW1 et SW2, et le bouton
EXIT.

= PANEL LOCK

mEXIT

Activer ou désactiver la fonction Panel Lock

1. Maintenezle bouton EXIT (PANEL LOCK) enfoncé
pendant environ deux secondes pour activer la
fonction de verrouillage Panel Lock.
Quand la fonction est active, ce bouton clignote.

2. Appuyez sur le bouton EXIT clignotant pour
désactiver la fonction de verrouillage Panel Lock.
Le bouton s’éteint.

Verrouillage des commandes activé
(molettes, commandes et boutons utilisables)

B o )

oo

Verrouillage des commandes désactivé

i O O Ot O e O o O
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Remarque: Le réglage de la fonction Panel Lock n’est pas mémoris¢.
Quand I’instrument est mis hors tension puis a nouveau
sous tension, le clavier est initialisé.
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Création de favoris

Pour créer un nouveau favori, modifiez les deux programmes
originaux (en mode de son unique) ou modifiez le programme
comprenant une superposition ou un partage de sons exploitant
deux programmes.

Vous pouvez aussi éditer le son du programme utilisé.

Changer de programme dans un favori

Son unique PIANO 1,
programme KEYBOARDS

Programmes
PIANO 1

Programmes

Réglages de
réverbération/
retard
Programmes
ORGAN 1

U

][ 1]

Partage de son avec
ORGAN 1, programme

U

Programmes KEYBOARDS et BASS
BASS 1 1, programme
ENSEMBLE

< Réglages de
Réglages de réverbération/
partage retard

—

Editer le programme d’ un favori

Réglages par défaut du
programme ORGAN 1,
KEYBOARDS
Réglages par défaut du
programme BASS 1,

Réglages de ] [Réglages de ] ENSEMBLE

Programmes
ORGAN 1

Programmes

1]
JU

BASS 1

partage réverbération/ Réglages par défaut de
son de partage (Split) et
* de point de partage

Programmes
ORGAN 1 Son, plage de notes, etc.

Programmes
BASS 1 Son, plage de notes, etc.

Réglages de
réverbération/
retard

'SR

Editer le son ORGAN 1, la
plage de notes, etc. dans
le programme
KEYBOARDS

Editer le son BASS 1, la
plage de notes, etc. dans
le programme ENSEMBLE
Changer le son de partage
et le point de partage

Réglages de
partage

Changer le point
de partage

Remarque: Les éditions effectuées sur le programme sont
mémorisées avec les réglages du favori. Le programme
original reste donc intact. Ce qui veut dire que lorsque
vous éditez un programme, ces modifications n’affectent
pas les sons du méme programme utilisés par un autre
favori.

Le paramétre d’édition “Release” et les paramétres du
son retrouvent leurs réglages originaux quand vous
sélectionnez un autre programme.
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Changer les programmes utilisés

1. Sélectionnez un favori avec les boutons FAVORITE
(voyez page 31).
Remarque: Pour sélectionner un favori chargé a I’usine,
choisissez parmi les banques E et suivantes.

2. Appuyez sur le bouton KEYBOARDS ou le bouton
ENSEMBLE pour qu'ils s’allument ou s’éteignent.
Si seul le bouton KEYBOARDS ou ENSEMBLE est allumé,
la section en question ne peut pas étre désactivée. Activez
les deux sections, puis désactivez la section que vous ne
comptez pas utiliser.

3. Sélectionnez le programme avec la commande
de catégorie et la commande VARIATION, dans la
section dont le bouton est allumé.
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Quand vous sélectionnez un autre favori ou mettez 1’instrument
hors tension, tous les changements effectués sur le favori sont
perdus et celui-ci retrouve ses derniers réglages mémorisés.
Veillez donc @ mémoriser le favori si vous voulez conserver les
changements effectués. (Voyez “Mémoriser un favori édité” a la
page 35.)

Superposer deux sons
Vous pouvez ‘empiler’ deux sons pour obtenir une superposition
de sons (exemple: piano et cordes).

Strings

1. Activez les boutons de section KEYBOARDS et
ENSEMBLE et sélectionnez un programme pour
chaque bouton.

Vous obtenez alors deux sons superposés.

2. Réglez la balance de volume entre les deux
programmes avec la commande LEVEL de chaque
section.

Astuce: Pour créer une superposition de deux programmes
de la section ENSEMBLE, sélectionnez la catégorie
ENSEMBLE pour le programme KEYBOARDS. Pour
créer une superposition de deux programmes de la section
KEYBOARDS, sélectionnez la catégorice KEYBOARDS
pour le programme ENSEMBLE.

Créer un partage de sons
Vous pouvez assigner un son différent a la plage supérieure et a
la plage inférieure du clavier pour produire un partage (piano et
basse, par exemple).

Bass Piano

1. En mode de son unique, appuyez sur le bouton
SPLIT.
Le bouton SPLIT s’allume et les boutons KEYBOARDS et
ENSEMBLE s’allument tous deux.

Apointde partage



2, Sélectionnez un programme pour chaque section.
Le programme ENSEMBLE est assigné a la partie inférieure
du clavier (plage du grave) et le programme KEYBOARDS
a la partie supérieure du clavier (plage de ’aigu).

3. Pour annuler le partage, appuyez sur le bouton
SPLIT ou enfoncez le bouton KEYBOARDS ou
ENSEMBLE pour retourner en mode de son unique.
Le bouton SPLIT s’éteint.

Lorsque vous utilisez des sons superposés, une pression sur le

bouton SPLIT produit un partage du clavier.

Appuyez a nouveau sur le bouton SPLIT (le bouton s’éteint) pour

repasser en mode de superposition.

Le programme ENSEMBLE est assigné a la partie inférieure du

clavier (plage du grave) et le programme KEYBOARDS a la

partie supérieure du clavier (plage de I’aigu).

Remarque: Si vous appuyez sur le bouton SPLIT pour désactiver
le partage pendant le réglage du son de partage, le
Grandstage active le mode ou il se trouvait avant
I’activation du mode de partage.
En revanche, si vous avez sélectionné un favori utilisant
un partage de son, seule la section KEYBOARDS est
activée quand vous désactivez le partage avec le bouton
SPLIT (il s’éteint), et le clavier retourne en mode de son
unique.

Astuce: Pour créer un partage avec deux programmes de la section
ENSEMBLE, sélectionnez la catégorie ENSEMBLE
pour le programme KEYBOARDS. Pour créer un partage
avec deux programmes de la section KEYBOARDS,
sélectionnez la catégoric KEYBOARDS pour le
programme ENSEMBLE.

Point de partage

La note la plus grave de la partie supérieure du clavier est ce
que nous appelons le “point de partage”. Par défaut, le point de
partage est réglé sur la touche Do4.

Changer le point de partage
» Maintenez enfoncé le bouton SPLIT et appuyez sur la touche
du clavier souhaitée comme point de partage.

Vous pouvez mémoriser le point de partage défini dans un favori,

sous forme de partage de sons. Notez que le point de partage

retourne au réglage d’usine Do4 si vous repasser en mode de son

unique ou mettez I’instrument hors tension sans sauvegarder.
Lead Pianc

QLA

Echanger les parties supérieure et inférieure du clavier
» Une pression sur le bouton SWAP (il s’allume) permet
d’échanger les sons des parties supérieure (plage de I’aigu) et
inférieure (plage du grave) du clavier en mode de partage.
Piano ead

AN

Vous pouvez changer ou éditer les sons apres avoir appuyé sur le
bouton SWAP, mais ne perdez pas de vue que la plage supérieure
du clavier correspond a la section ENSEMBLE et la plage
inférieure du clavier a la section KEYBOARDS. En effet, les
deux moitiés du clavier ont été échangées.

A\pontde partage

Une nouvelle pression sur le bouton SWAP annule I’échange et
éteint le bouton: les sons des parties supérieure et inférieure du
clavier correspondent a nouveau aux sections telles qu’elles sont
indiquées sur le panneau avant.

Mémoriser un favori édité

Quand vous sélectionnez un autre favori ou mettez 1’ instrument hors
tension, les favoris que vous avez modifiés retrouvent leurs derniers
réglages mémorisés. Pour conserver les changements apportés a un
favori, mémorisez-le en effectuant les étapes ci-dessous.

1. Appuyez sur le bouton WRITE quand vous avez
fini toutes les éditions.
Les boutons WRITE et EXIT clignotent.

2. Pour remplacer le contenu du favori actuellement
sélectionné, appuyez simplement sur le bouton
WRITE.

Les boutons WRITE et EXIT s’éteignent, signalant que la
mémorisation est terminée.
Pour annuler la mémorisation, appuyez sur le bouton EXIT.

3. Pour mémoriser sous une autre mémoire de

favori, choisissez la nouvelle destination avecle
bouton de banque et le bouton numérique.

4. Appuyez surle bouton WRITE.
Les boutons WRITE et EXIT s’éteignent, signalant que la
mémorisation est terminée.
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Astuce: Quand vous appuyez sur un bouton de banque ou un
bouton numérique pendant la mémorisation, le programme
sélectionné dans le favori a sauvegarder s’affiche sur
I’écran, jusqu’a ce que vous relachiez le bouton. Cela
vous permet de vérifier le contenu de la mémoire de
favori choisie comme destination. Vous pouvez utiliser
cette fonction utile pour vous assurer que le contenu de la
mémoire de destination peut effectivement étre remplacé.

Edition d’'un programme

Vous pouvez éditer les parametres élémentaires du son et des
effets des programmes sélectionnés. Les programmes ainsi
personnalisés peuvent étre sauvegardés sous forme de favoris.
Méthode d’édition

La méthode d’édition des programmes est identique pour les
sections KEYBOARDS et ENSEMBLE.

1. Sélectionnez le programme a modifier, puis
appuyez sur le bouton EDIT.
Le bouton s’allume et les paramétres sont affichés sur I’écran.

2. Sélectionnez un paramétre avec la commande
VARIATION.

EDIT | [ Ebir | [ Epir ] [ Ebir |
Octave Tune Damper Other Controls
0 © 0.00 semitones €9 Of? Aad On

3. Modifiez la valeur du paramétre avec la
commande LEVEL.

4. Répétez les étapes 2 et 3 pour tous les paramétres
voulus.

5. Quand vos changements sont terminés, appuyez
sur le bouton EDIT ou le bouton EXIT.
Le bouton EDIT s’éteint et et le nom du programme s’affiche
al’écran.

K L’édition en cours s’arréte automatiquement quand vous
choisissez un autre programme ou favori, ou quand vous
activez le mode de superposition (Layer) ou de partage
(Split) du Grandstage.
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6. Pour conserver vos changements, vous devez
mémoriser le favori. (Voyez “Mémoriser un favori
édité".)

Remarque: Si vous sélectionnez un autre favori ou mettez
I’instrument hors tension sans mémoriser les
changements effectués sur le programme, ceux-ci
sont perdus et le programme retrouve ses derniers
réglages mémorisés. Prudence, car le paramétre
Release et les paramétres du son retrouvent
leurs valeurs par défaut quand vous changez de
programme.
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Liste des paramétres de programme

Paramétre Valeur

Octave -3,-2,-1,0,+1,+2,+3
Tune -100...0... +100 (cents)
Release -100...0...+100%

Parametre de son 1 Varie selon le programme

Parameétre de son 2 Varie selon le programme

Parametre de son 3 Varie selon le programme

Parametre de son 4
Reverb Send
Damper

Other Controls

Varie selon le programme
—inf...+ 6.0dB

Activé, désactivé

Activé, désactivé

Octave

Transpose la hauteur du clavier du Grandstage par pas d’une
octave. La plage de réglage s’étend sur £3 octaves.

Ce parametre est utile pour équilibrer la hauteur de deux
programmes en mode de superposition ou de partage.

La fonction est désactivée avec la valeur “0”.

Tune (Accordage)

Régle la hauteur du clavier du Grandstage par pas d’un cent
(1 demi-ton = 100 cents). La plage de réglage de ce paramétre
s’étend sur =100 cents (=1 demi-ton).

Vous pouvez par exemple utiliser ce paramétre pour produire
un subtil désaccordage entre les deux sons superposés d’un
programme, et ainsi obtenir un son plus ample.

La fonction est désactivée avec la valeur “0”.

Release (Relachement)

Ce paramétre régle le temps de relachement du programme.

11 s’agit de I’intervalle entre la coupure de note et le moment ou
le son disparait. La fonction est désactivée avec la valeur “0”.
Ce parametre est une valeur relative du réglage de relachement
de chaque programme. Quand ce paramétre est sur “0”, le temps
de relachement est identique a celui défini avec les paramétres
de programme. Les valeurs négatives raccourcissent le temps de
relachement et les valeurs positives 1’allongent.

Paramétres de son 1-4

Permettent d’effectuer les réglages de son des programmes.

Les paramétres disponibles varient selon les programmes. Chaque
son comporte jusqu’a quatre parameétres de son prédéfinis, que
vous pouvez modifier selon vos préférences.

Reverb Send (Envoi de réverbération)

Ce paramétre définit le niveau d’envoi du signal du programme a
la section REVERB/DELAY.

En principe, ce paramétre est réglé sur 0dB et le niveau de
réverbération et de retard est ajusté avec la commande DEPTH
de la section REVERB/DELAY.

Le réglage d’envoi de réverbération permet d’équilibrer le
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volume des programmes des deux sections ainsi que 1’effet de
réverbération/retard en mode de superposition ou de partage.
Vous pouvez par exemple appliquer une ample réverbération au
son de piano sans utiliser de réverbération pour le son de basse.
Si le niveau d’entrée de la section REVERB/DELAY est trop
¢élevé, le signal de réverbération ou de retard pourrait comporter
de la distorsion. Si vous rencontrez ce probléme, abaissez la
valeur de niveau d’envoi de réverbération jusqu’a ce que la
distorsion disparaisse.

Damper (Pédale forte)

Ce paramétre définit si la fonction de pédale forte (Damper) est
activée ou non.

En principe, cette fonction est activée. Vous pouvez régler
individuellement la fonction Damper des deux sections dans le
cas d’une superposition ou d’un partage de sons.

Dans le cas d’un partage, par exemple, vous pouvez activer la
fonction de pédale forte pour le son de piano en la désactivant
pour le son de basse.

Other Controls (Autres fonctions de jeu)
Ce parametre définit si les autres fonctions de jeu énumérées ci-
dessous sont activées ou désactivées.

Remarque: Vous ne pouvez pas activer/désactiver ces fonctions de
jeu de fagon individuelle.

* Molette de Pitch bend

* Molette de modulation

* Pédale connectée a la prise FOOT CONTROLLERS
PEDAL Notez que si la fonction assignée a la prise PEDAL
avec les paramétres systéme (voyez “Foot - Pedal (Fonctions
des pédales)” a la page 38) correspond a “Master Volume”,
cette fonction de pédale est alors activée en permanence,
indépendamment du paramétre “Autres fonctions de jeu”
décrit ici.

e Commutateur connecté a la prise FOOT CONTROLLERS
SWITCH Notez que si la fonction assignée a la prise
SWITCH avec les paramétres systeme (voyez “Foot - Switch
(Fonctions des commutateurs au pied)” a la page 39)
correspond a “Favori suivant” ou “Favori précédent”, ces
fonctions de pédale sont alors activées en permanence,
indépendamment du paramétre “Autres fonctions de jeu”
décrit ici.

En principe, cette fonction est activée. Si vous souhaitez
désactiver la fonction de Pitch bend ou de pédale d’expression
pour un seul son en mode de partage ou de superposition,
effectuez le réglage dans chaque section.

Exemple: pour des sons superposés, le contréle de volume via

la fonction de pédale d’expression peut étre activé uniquement
pour le son de piano ou le son de cordes. Autre exemple: pour un
partage du clavier, vous pouvez désactiver la fonction de Pitch
bend pour le son de piano, tout en 1’activant pour le son de synthé
solo ou de basse.

Réglages de réverbération/retard

Ces paramétres réglent les effets de réverbération et de retard
(Delay).

Vous disposez de quatre types de réverbérations et quatre types
de retards.

Type Description

HALL Cette effet de type salle (‘hall’) simule la
réverbération d’une vaste salle de concert ou
salle d'ensemble.

STAGE Cette effet recrée I'environnement acoustique
d’une scéne avec moins de réverbération que

celle du type HALL.




ROOM Cet effet simule la réverbération d'une petite
piece. Leffet comporte de nombreuses
réflexions primaires du son sur les murs et le

plafond.

SPRING Cet effet recrée le son de la réverbération a
ressort utilisée sur certains amplis de guitare et

orgues.

DELAY
CROSS

Il s'agit d'un simple effet de retard stéréo.

Les répétitions de cet effet de retard stéréo
alternent de gauche a droite.

TAPE Cet effet simule I'écho a bande analogique de
célebres chambres d'écho. Leffet recrée les
changements sonores produits par la distortion
et les vibrations induites par la rotation de la
bande magnétique et du moteur. Cet effet
produit un écho plus chaleureux.

MODDLY |Cet effet ajoute un effet de type pitch shift
semblable a un chorus au retard, produisant des

répétitions au son vacillant et ample.

1. Appuyez sur le bouton REVERB/DELAY.
Les diodes du bouton et de la commande de sélection
s’allument, et I’effet est appliqué.

2. Choisissez l'effet avec la commande de sélection.

3. Réglez la quantité d'effet voulue avec la
commande DEPTH.
Les diodes autour de la commande indiquent le niveau de
I’effet. Le choix du type de réverbération détermine le niveau
de réverbération, et le choix du type de retard commande
simultanément le niveau et la réinjection (feedback) de
retard.

4. Lafonction TAP régle le temps de retard et de
réverbération sur base de I'intervalle entre vos
pressions sur le bouton TIME-TAP.

Le bouton clignote au rythme de I’intervalle défini.

Remarque: La durée de réverbération est calculée selon les
intervalles entre quatre pressions successives sur le
bouton.

En mode de superposition ou de partage, vous pouvez régler la
balance de volume de ’effet avec le parametre d’édition d’effet
“Reverb Send” des programmes KEYBOARDS et ENSEMBLE.
Les réglages de cette section peuvent étre sauvegardés sous forme
de favori.

Favori
Programme

KEYBOARDS
QD revea /oLar
Envoi de réverbération /@' B Tt %

Programme

ENSEMBLE s
Envoi de réverbération ,®'

Vous pouvez jouer avec I’effet dés que vous avez changg les
réglages de I’effet de réverbération ou de retard. Toutefois
I’instrument retrouve ses réglages originaux quand vous
choisissez un autre favori ou mettez le clavier hors tension. Pour
conserver vos réglages, vous devez mémoriser le favori. (Voyez
“Mémoriser un favori édité” a la page 35.)

Vers I'égaliseur

Parametres systeme

Types de parametres systeme

Ces parametres comprennent des réglages affectant ’ensemble
du Grandstage, tels que 1’accordage global, les paramétres MIDI,

fonctions de jeu, etc.
* Accordage global

* Réglages des canaux MIDI

* Réglages de mode de canal MIDI

* Réglages de canal MIDI de la partie inférieure

* Réglages de générateur de son (Local Control)

* Réglages de la courbe de dynamique

 Position pre/post des données de transposition et de courbe
de dynamique

* Réglages de coupure automatique de ’alimentation

* Réglages de luminosité de ’écran

* Rétroéclairage du logo KORG (activé/coupé)

* Couleur de rétroéclairage du logo KORG

¢ Fonctions des pédales

¢ Fonctions des commutateurs au pied

* Calibrage de pédale

* Initialisation des réglages d'usine du Grandstage

* Sauvegarde/chargement des réglages favoris

K Tout changement apporté a ces parametres est
automatiquement sauvegardé dans les secondes qui suivent, et
est conservé méme apres la mise hors tension de I’instrument.

Procédure de réglage des parametres
systeme
La procédure de base suivante s’applique a I’ensemble des

parametres systéme. Des explications supplémentaires sont
fournies pour les réglages nécessitant des étapes différentes.

1. Appuyez sur le bouton SYSTEM pour accéder aux
paramétres systéme (le bouton clignote).

Le mot “SYSTEM?” s’affiche sur la ligne supérieure de
I’écran de la section KEYBOARDS.

2, Sélectionnez un parameétre avec la commande
VARIATION de la section KEYBOARDS.
Chaque paramétre est affiché sur la deuxiéme ligne de
I’écran.
SYSTEM SYSTEM SYSTEM SYSTEM

Master Tune MIDI Channel «++ | Save .FAV File Load .FAV File
0(440.00 Hz) A 1 € [Press EDIT] \ad [Press EDIT]

3. Réglez les valeurs avec la commande LEVEL de la
section KEYBOARDS.
Les valeurs et détails des paramétres sont affichés sur la
troisiéme ligne de 1’écran.
Les changements de ces valeurs sont directement appliqués
aux parameétres systéme et sauvegardés (et sont conservés a
la mise hors tension).

4. Quand vous avez fini le réglage des paramétres
systéme, appuyez sur le bouton SYSTEM ou le
bouton EXIT.

Le bouton SYSTEM s’éteint.

Parameétres systeme

Master Tune (Accordage global)

Régle I’accord du clavier entier de I’instrument.

L’accordage se fait en cents (1 demi-ton=100 cents) sur une plage
de £50 cents (427.47... 440...452.89Hz). Le réglage par défaut est
“+0”, qui correspond a 440Hz (la fréquence du La4).
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MIDI Channel (Canal MIDI)

Permet de choisir les canaux MIDI (1-16) utilisés par le
Grandstage pour transmettre et recevoir les messages MIDI.
Le canal “1” est assigné par défaut.

Pour plus de détails, téléchargez et lisez le “Guide MIDI du
Grandstage 88/73” (PDF).

MIDI Ch Mode (mode de canal MIDI)

Sélectionne le mode de canal MIDI utilisé par le Grandstage pour
transmettre et recevoir des messages MIDI.

Global Only (global uniquement): Utilise seulement les canaux
spécifiés avec “MIDI Channel”. Quand vous jouez en mode

de superposition ou de partage, le clavier transmet et recoit les
messages MIDI via un seul canal.

U/L Individual (supérieur/inférieur individuel): Les canaux
définis via les paramétres “MIDI Channel” et “MIDI Ch (Lower)”
sont utilisés pour transmettre et recevoir les messages MIDI pour
les sections KEYBOARDS et ENSEMBLE.

Le réglage “Global Only” est assigné par défaut.

Pour plus de détails, téléchargez et lisez le “Guide MIDI du
Grandstage 88/73” (PDF).

MIDI Ch (Lower) (canal MIDI de la partie inférieure)
Ce paramétre est activé quand le paramétre “MIDI Ch Mode” est
réglé sur “U/L Individual”. Il permet de choisir les canaux MIDI
(1-16) utilisés par le Grandstage pour transmettre et recevoir

les messages MIDI dans la plage de note inférieure de la section
ENSEMBLE.

Le canal “2” est assigné par défaut.

Pour plus de détails, téléchargez et lisez le “Guide MIDI du
Grandstage 88/73” (PDF).

Local Control (réglages de générateur de son MIDI)

Ce parameétre détermine si le clavier, les molettes et autres
fonctions de jeu du Grandstage pilotent le propre moteur sonore de
I’instrument (On), ou si le clavier du Grandstage est uniquement
utilisé pour envoyer des messages MIDI a un dispositif MIDI
externe, sans utiliser le moteur sonore du Grandstage (Off). Le
réglage “On” convient pour utiliser le Grandstage seul.

Ce parametre est réglé sur “On” par défaut.

Pour plus de détails, téléchargez et lisez le “Guide MIDI du
Grandstage 88/73” (PDF).

Velocity Curve (Courbe de dynamique)
Ce parametre détermine la maniere dont le volume et le timbre de
I’instrument varient en fonction de la vélocité (force de votre jeu)
sur le clavier du Grandstage.
La courbe “4 (Normal)” est assignée par défaut.

127 A

Valeur Description

1 (Heavy), 2, 3|Ces courbes produisent un effet en réponse a
une vélocité élevée.

4 (Normal) |Cette courbe est la plus couramment utilisée.
56 Ces courbes produisent des changements

dynamiques en réponse a un jeu plus léger.
7 Cette courbe produit un changement

dynamique moins marqué en réponse a une
faible vélocité.
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8 (Light) Cette courbe produit un changement
dynamique encore plus subtil en réponse a une
faible vélocité.

9 (Wide) En comparaison de la courbe typique (4), cette

courbe produit une réponse encore plus douce
pour un jeu léger.

Convert Position (Position pre/post des données de
transposition et de courbe de dynamique)

Détermine I’emplacement ou le réglage de transposition et de
courbe de dynamique est appliqué. Ce réglage a un effet sur les
données MIDI transmises et regues par 1’instrument.

Remarque: La valeur de transposition est définie via le bouton
TRANSPOSE (voyez page 33).

Pre-MIDI: Transpose et applique la courbe de dynamique aux
données de jeu juste aprés leur production sur le clavier.

Post-MIDI: Transpose et applique la courbe de dynamique aux
données de jeu avant leur entrée dans le générateur de son.

Ce parametre n’a pas d’effet quand vous pilotez les sons du
Grandstage avec son clavier.

Le réglage “Pre-MIDI” est assigné par défaut.

Pour plus de détails, téléchargez et lisez le “Guide MIDI du
Grandstage 88/73” (PDF).

Auto Power Off (Coupure automatique de I'alimenta-
tion)

Quand un délai prédéfini s’est écoulé sans aucune manipulation
des commandes, boutons et du clavier du Grandstage, 1’instrument
est automatiquement mis hors tension. C’est ce que nous
appelons la “coupure automatique de 1’alimentation”.
Sélectionnez “Disabled” pour désactiver la fonction de coupure
automatique ou “4 Hours”.

Par défaut, ce parametre est réglé sur “4 Hours”, ce qui veut dire
que le Grandstage se met automatiquement hors tension lorsque 4
heures s’écoulent sans aucune manipulation de 1’instrument.

Brightness (Luminosité de I'écran)

Régle la luminosité de chaque écran des deux sections en face
avant. La plage de réglage s’étend de 1 a 10 et la valeur “8” est
assignée par défaut.

A L’utilisation continue du Grandstage avec un réglage de
luminosité élevé réduit la durée de vie des écrans.

KORG Logo Light (Rétroéclairage du logo KORG)
Reégle la luminosité du logo KORG sur le panneau arriére. Pour
illuminer le logo en réponse a la force de jeu sur le clavier, réglez
ce parameétre sur “On-Note Vel”.

Ce parametre est réglé sur “5” par défaut.

KORG Logo Color (Couleur de rétroéclairage du logo
KORG)

Ce paramétre détermine la couleur du rétroéclairage du logo
KORG sur le panneau arriére.

Les couleurs de rétroéclairage suivantes sont disponibles: blanc,
rouge, rose, bleu, vert, mauve ou dor¢.

Le réglage “Cycle” produit un changement graduel entre les
couleurs.

Ce paramétre est réglé sur “White” (blanc) par défaut.

Foot - Pedal (Fonctions des pédales)

Ce parametre détermine les fonctions contrélées quand une
pédale (comme la XVP-20, XVP-10 ou EXP-2, disponibles

en option) est branchée a la prise FOOT CONTROLLERS
PEDAL sur le panneau arriére de I’ instrument. Vous pouvez ainsi
contrdler le volume et les effets de I’instrument.

Le réglage “Expression (CC#11)” est assigné par défaut.



Fonction |[Description

Off L'action de la pédale connectée n'a aucun effet.

Expression |La pédale controle I'expression. Cette fonction

(CC#11) controle le volume de sortie des sections KEYBOARDS
et ENSEMBLE. La valeur du message MIDI Volume
(CC#7) et la valeur d'expression sont multipliées pour
déterminer le volume correct. (*1) (¥2)
Pedal Wah
Cette fonction produit un contréle différent pour
certains programmes. Pour les programmes dont
le nom inclut “Pedal Wah’, la pédale controle l'effet
de pédale wah du programme au lieu du volume.

Volume Permet de contréler le volume.

(CC#7) Cette fonction contréle le volume de sortie des
sections KEYBOARDS et ENSEMBLE. (*1)

Master Controle le volume général.

Volume Cette commande définit le niveau de l'instrument
au dernier étage de sortie du générateur de son.
Un message de volume général (message exclusif
universel) est également envoyé simultanément
pour contrdler le volume de toutes les sorties, y
compris la section REVERB/DELAY et I'égaliseur. (*3)

M.Wheel |Permet de controler l'effet de la molette de

(CC#1) modulation du Grandstage via la pédale.

MIDI La commande de contréle MIDI (CC#) choisie est

CC#O... produite. Si le Grandstage est compatible avec

#95 cette commande de contréle, l'effet est appliqué.

MIDI La commande de contrble MIDI (CC#) choisie est

CC#102 produite. Si le Grandstage est compatible avec

...119 cette commande de contréle, l'effet est appliqué.

*1: Controle le volume de la section REVERB/DELAY et
1’égaliseur avant I’entrée.

*2: Pour les programmes d’orgue de type CX-3, cette commande
contrdle le volume avant ’entrée du haut-parleur rotatif.
Recrée I’effet de la pédale d’expression utilisée sur les orgues
a tirettes harmoniques. Cet effet de pédale d’expression peut
aussi étre recréé de la méme maniére pour les programmes
d’orgue VOX et d’orgue électrique.

*3: La commande MASTER VOLUME regle le niveau de sortie
a la prise AUDIO OUTPUT.

Foot - Switch (Fonctions des commutateurs au pied)
Ce parametre détermine les fonctions contrdlées quand une
pédale interrupteur (comme la PS-1 ou PS-3, disponibles en
option) est branchée a la prise FOOT CONTROLLERS SWITCH
sur le panneau arriére de 1’instrument. Vous pouvez par exemple
changer de favoris, mais aussi contrdler les sons et effets.

Le réglage “SW2 (CC#81)” est assigné par défaut.

Fonction Description

Off L'action de la pédale connectée n'a aucun effet.
SW 1 Contréle l'effet du bouton SW1 via une pédale
(CC#80) interrupteur.

SW2 Contréle l'effet du bouton SW2 via une pédale
(CC#81) interrupteur.

Soft Active ou coupe l'effet de la pédale douce.
(CC#67)

Favorite Permet de sélectionner le numéro de favori

Up suivant avec une pédale interrupteur. Un
message de sélection de programme sont
transmis simultanément.

Favorite Permet de sélectionner le numéro de favori
Down précédent avec une pédale interrupteur. Un
message de sélection de programme sont
transmis simultanément.

MIDI La commande de contréle MIDI (CC#) choisie

CC#O... est produite. Si le Grandstage est compatible

#95 avec cette commande de controle, l'effet est
appliqué.

MIDI La commande de controle MIDI (CC#) choisie

CC#102... est produite. Si le Grandstage est compatible

#119 avec cette commande de contréle, l'effet est
appliqué.
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Calibrage de la pédale
Damper Calib. (Calibrage de la pédale forte)

Permet de calibrer la pédale forte (comme la DS-1H) connectée a

la prise FOOT CONTROLLERS DAMPER. Cette fonction régle

la plage ‘half-damper’ (effet demi-pédale) variable.

Astuce: Le réglage de calibrage exécuté avec cette fonction est
mémorisé jusqu’au calibrage suivant.

1. Connectez la pédale forte au Grandstage.

La procédure de connexion de la pédale est décrite dans la
section “FOOT CONTROLLERS” a la page 32.

2. Retirezle pied de la pédale forte.

3. Appuyez sur le bouton SYSTEM et sélectionnez
le paramétre “Damper Calib.” avec la commande
VARIATION.

“[Press Pedal]” clignote sur la troisiéme ligne de I’écran.

Remarque: Pour annuler le calibrage quand “[Press Pedal]”
clignote a I’écran, sélectionnez un autre parametre
avec la commande VARIATION ou appuyez sur
le bouton SYSTEM ou EXIT pour quitter les
parametres systéme.

4. Enfoncezla pédale forte jusqu’en bout de course,
puis relachez-la.
Remargue: L’indication a I’écran cesse de clignoter et reste
affichée pendant I’utilisation de la pédale forte.
Si I’enfoncement de la pédale ne produit aucun
résultat, il se pourrait que la connexion a la prise
DAMPER soit incorrecte. Vérifiez les connexions.

5. Quand le calibrage est terminé, “Completed”
s'affiche sur la troisiéeme ligne de I'écran.
Remargue: Si le calibrage n’a pas été correctement exécuté,

“[Press Pedal]” continue de clignoter a I’écran.
Effectuez a nouveau I’étape 4.

6. Sivous voulezrégler d’autres parameétres
systéme, choisissez le paramétre voulu avec la
commande VARIATION.

Foot Sw Calib. (Calibrage de la pédale interrupteur)

Permet de calibrer la pédale interrupteur (comme la PS-1

ou PS-3, disponibles en option) connectée a la prise FOOT

CONTROLLERS SWITCH. Cette fonction regle la plage

variable de la pédale.

Astuce: Le réglage de calibrage exécuté avec cette fonction est
mémorisé jusqu’au calibrage suivant.

1. Connectez la pédale interrupteur au Grandstage.

La procédure de connexion de la pédale est décrite dans la
section “FOOT CONTROLLERS” a la page 32.

2. Retirezle pied de la pédale interrupteur.

3. Appuyez sur le bouton SYSTEM et sélectionnez
le paramétre “Foot Sw Calib.” avec la commande
VARIATION.

“[Press Pedal]” clignote sur la troisiéme ligne de 1’écran.
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Remarque: Pour annuler le calibrage quand “[Press Pedal]
clignote a 1’écran, sélectionnez un autre parametre
avec la commande VARIATION ou appuyez sur
le bouton SYSTEM ou EXIT pour quitter les
parametres systéme.

4. Enfoncezla pédale interrupteur jusqu’en bout de
course, puis relachez-la.

Remarque: L indication a I’écran cesse de clignoter et
reste affichée pendant 1’utilisation de la pédale
interrupteur. Si I’enfoncement de la pédale
ne produit aucun résultat, il se pourrait que la
connexion a la prise SWITCH soit incorrecte.
Vérifiez les connexions.

5. Quand le calibrage est terminé, “Completed”
s’affiche sur la troisiéme ligne de I'écran.

Remarque: Si le calibrage n’a pas été correctement exécuté,
“[Press Pedal]” continue de clignoter a I’écran.
Effectuez a nouveau I’étape 4.

6. Sivous voulezrégler d’autres paramétres
systéme, choisissez le paramétre voulu avec la
commande VARIATION.

Pedal Calib. (Calibrage de la pédale d’expression)
Permet de calibrer la pédale d’expression (comme la XVP-20,
XVP-10 ou EXP-2, disponibles en option) connectée a la prise
FOOT CONTROLLERS PEDAL. Cette fonction regle la plage
variable de la pédale.

Astuce: Le réglage de calibrage exécuté avec cette fonction est
mémorisé jusqu’au calibrage suivant.

1. Connectez la pédale d’expression au Grandstage.

La procédure de connexion de la pédale est décrite dans la
section “FOOT CONTROLLERS” a la page 32.

2. Enfoncezla pédale d’expression en bout de
course.

3. Appuyez sur le bouton SYSTEM et sélectionnez
le paramétre “Pedal Calib.” avec la commande
VARIATION.

“[Press Pedal]” clignote sur la troisieéme ligne de I’écran.

Remarque: Pour annuler le calibrage quand “[Press Pedal]”
clignote a 1’écran, sélectionnez un autre paramétre
avec la commande VARIATION ou appuyez sur
le bouton SYSTEM ou EXIT pour quitter les
parametres systéme.

4. Relevez a fond la pédale d’expression, puis
enfoncez-la jusqu’en bout de course.

Remarque: L’indication a I’écran cesse de clignoter et
reste affichée pendant 1’utilisation de la pédale
d’expression. Si I’enfoncement de la pédale
ne produit aucun résultat, il se pourrait que la
connexion a la prise PEDAL soit incorrecte.
Vérifiez les connexions.

5. Quand le calibrage est terminé, “Completed”
s'affiche sur la troisiéme ligne de I'écran.

Remargque: Si le calibrage n’a pas €té correctement exécute,
“[Press Pedal]” continue de clignoter a I’écran.
Effectuez a nouveau 1’étape 4.

6. Sivous voulezrégler d'autres paramétres
systéme, choisissez le paramétre voulu avec la
commande VARIATION.
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Initialisation, sauvegarde et chargement de
données

Factory Reset (Initialisation des réglages d’usine)
Cette fonction initialise les parametres du Grandstage et rétablit
ses réglages d’usine.

K Cette opération initialise (rétablit les valeurs d’usine) les
réglages favoris et les paramétres systéme. Tous les réglages
de favoris que vous avez édités et créés sont écrasés (donc
perdus) au profit des valeurs d’usine. Si vous voulez
conserver vos propres réglages de favoris, sauvegardez les
données sur un périphérique de stockage USB disponible
dans le commerce. Cette opération initialise tous les
paramétres systéme (y compris les données de calibrage).
Vous devrez donc a nouveau effectuer le calibrage et les
réglages systéme apres I’initialisation.

K Pendant I’initialisation du Grandstage, ne coupez pas
son alimentation et n’utilisez pas son clavier ni ses
boutons, commandes et fonctions de jeu. Cela risquerait
de faire échouer I’initialisation et de rendre le Grandstage
inutilisable.

1. Appuyez sur le bouton SYSTEM et sélectionnez
le parameétre “Factory Reset” avec la commande
VARIATION.

“[Press EDIT]” clignote sur la troisiéme ligne de 1’écran.

Remargue: Pour annuler initialisation quand “[Press EDIT]”
clignote a I’écran, sélectionnez un autre parametre
avec la commande VARIATION ou appuyez sur
le bouton SYSTEM ou EXIT pour quitter les
parameétres systéme.

2. Appuyez sur le bouton EDIT.
Le message “OK?[Press EDIT]” clignote sur la troisiéme
ligne de I’écran, vous invitant a confirmer votre intention
d’initialiser les réglages.

3. Appuyez a nouveau sur le bouton EDIT pour
initialiser les réglages du clavier.

4. Quand l'initialisation est terminée, “Completed”
s’affiche sur la troisiéme ligne de I'écran.

5. Appuyez sur le bouton SYSTEM ou EXIT pour
quitter les parameétres systéme.

Save .FAV File (Sauvegarde des réglages de favoris)
Cette fonction sauvegarde les réglages des 64 favoris du
Grandstage édités ou créés par 1’utilisateur sur un périphérique de
stockage USB externe connecté au port USB A de I’instrument.

Vous pouvez utiliser cette fonction pour sauvegarder sur un
dispositif USB (clé, etc.) les favoris créés avec votre home studio,
et bénéficier de ces sons personnels en rechargeant ces favoris
dans le Grandstage avant une session en studio ou sur scéne.
Vous pouvez en outre grouper vos favoris en fonction des besoins
spécifiques d’une session sur scéne ou d’un projet en studio, et
préparer ainsi différents jeux de favoris sous forme de fichiers
FAV.

1. Branchez une clé USB au port USB A du
Grandstage.

Remarque: Le port USB A du Grandstage autorise la connexion
a chaud (vous pouvez débrancher le support/cable
USB quand I’instrument est sous tension).



2. Appuyezsur le bouton SYSTEM et sélectionnez
le paramétre “Save .FAV File” avec la commande
VARIATION.

“[Press EDIT]” clignote sur la troisiéme ligne de I’écran.

Remarque: Pour annuler la sauvegarde quand “[Press EDIT]”
clignote a I’écran, sélectionnez un autre parametre
avec la commande VARIATION ou appuyez sur
le bouton SYSTEM ou EXIT pour quitter les
parametres systéme.

3. Appuyez a nouveau sur le bouton EDIT pour
continuer la sauvegarde.

Remarque: Si aucun périphérique de stockage USB n’est
connecté au port USB A, le message d’erreur
“No valid media” s’affiche sur la troisiéme ligne
de I’écran et la sauvegarde est annulée. Dans ce
cas, connectez un périphérique de stockage USB,
sélectionnez a nouveau “Save .FAV File” avec la
commande VARIATION et effectuez a nouveau
I’étape 3.

4. Les messages“Set File Name” et “Save [Hold
EDIT]” sont affichés alternativement sur la ligne
centrale de I'écran, et le nom du ficher est affiché
sur la troisiéme ligne.

5. Choisissez le caractére du nom de fichier a
modifier avec la commande VARIATION (le
caracteére sélectionné clignote), et modifiez le
caractére clignotant avec la commande LEVEL.
Le nom “GS0000” est assigné par défaut, et le dernier
caractére sur la gauche (“G”) clignote. Les noms de fichiers
peuvent compter jusqu’a 6 caractéres.

Remarque: Appuyez sur le bouton EXIT pour annuler le
changement du nom de fichier. “[Press EDIT]”
s’affiche.

6. Quand le fichier est renommé, maintenez enfoncé
le bouton EDIT pendant environ une seconde
pour sauvegarder le changement.

7. Le message“OK?[Press EDIT]” clignote sur
la troisieme ligne de I'écran, vous invitant a
confirmer votre intention de sauvegarder les
réglages.
Remarque: Pour annuler la sauvegarde, appuyez sur le bouton
EXIT. L’écran retourne alors au statut décrit 3
étapes plus haut.

8. Appuyez briévement sur le bouton EDIT pour
lancer la sauvegarde des données.

9. Quand la sauvegarde est terminée, “Completed”
s’affiche sur la troisiéme ligne de I'écran.

Remarque: Si la destination de sauvegarde du fichier contient
déja un fichier de nom identique, le message de
confirmation “File Overwrite” s’affiche sur la
deuxiéme ligne de I’écran. Pour écraser le fichier
existant, appuyez sur le bouton EDIT.

Pour annuler la sauvegarde (et I’écrasement du
fichier existant), appuyez sur le bouton EXIT.
L’écran “Set File Name” s’affiche a nouveau.
Changez le nom de fichier puis sauvegardez le
fichier en reprenant la procédure a 1’étape 6.

10. Appuyez sur le bouton SYSTEM ou EXIT pour
quitter les paramétres systéme.

Périphériques de stockage compatibles

Périphériques de stockage USB, tels que des clés ou disques USB
formatés en MS-DOS FAT16 ou FAT32

Capacité de stockage maximum

FAT32: Jusqu’a 2 To (2.000 Go)
FAT16: Jusqu’a 4 Go

Quand vous effectuez une sauvegarde sur périphérique de
stockage, un dossier “KORG/Grandstage” est automatiquement
créé dans le répertoire racine du périphérique. Ce répertoire est
exclusivement réservé au Grandstage. Quand vous sauvegardez
un fichier avec la fonction “Save .FAV File”, un fichier
comportant I’extension .FAV est créé dans ce répertoire.

Si le périphérique de stockage n’est pas formaté en MS-DOS

FAT16 ou FAT32, le message d’erreur “No valid media” s’affiche.

Formatez le périphérique de stockage sur un ordinateur. Si la

capacité résiduelle du périphérique de stockage ne permet pas de

sauvegarder les données, le message “No free space” s’affiche.

Dans ce cas, libérez de 1’espace sur le périphérique de stockage

en effagant des fichiers que vous ne souhaitez pas conserver, ou

utilisez un autre périphérique de stockage offrant une plus grande
capacité.

A& Quand vous chargez un fichier .FAV contenu sur un
périphérique de stockage, seuls les fichiers .FAV du
répertoire “KORG/Grandstage” sont affichés et disponibles
pour le chargement. Notez que si vous modifiez le répertoire,
la hiérarchie des dossiers ou les noms de fichiers sur votre
ordinateur, le fichier ne pourra plus étre chargé.

K Le Grandstage ne reconnait que 1’extension de fichier .FAV.
Si vous changez une extension de fichier sur un ordinateur
ou autre dispositif, le Grandstage ne reconnaitra pas le
fichier en question et ne pourra donc pas le charger. Les
noms de fichiers sauvegardés par le Grandstage comportent
six caracteres. Si vous ajoutez des caracteres dépassant
cette limite au nom d’un fichier sur un ordinateur ou autre
dispositif, il se pourrait que vous ne puissiez plus afficher
aucun des noms de fichiers contenus sur le périphérique de
stockage.

Load .FAV File (Chargement des réglages de favoris)
Cette fonction charge dans la mémoire du Grandstage les
réglages de favoris (64 favoris) sauvegardés sur un périphérique
de stockage USB avec la fonction de sauvegarde des réglages de
favoris.

A Cette opération charge les réglages des favoris dans la
mémoire de ’instrument. Cette opération écrase toutes
les données chargées a ’usine ou les réglages des favoris
que vous avez édités dans la mémoire du Grandstage.
Vos éditions de favoris sont alors perdues. Si vous voulez
conserver vos propres réglages de favoris, sauvegardez les
données sur un périphérique de stockage USB disponible
dans le commerce.

1. Branchezle périphérique de stockage USB
contenant le fichier de favoris sauvegardés au
port USB A du Grandstage.

Remargue: Le port USB A du Grandstage autorise la connexion

a chaud (vous pouvez débrancher le support/cable
USB quand I’instrument est sous tension).
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Appuyez sur le bouton SYSTEM et sélectionnez

le parameétre “Load .FAV File” avec la commande

VARIATION.

“[Press EDIT]” clignote sur la troisiéme ligne de I’écran.

Remarque: Pour annuler le chargement quand “[Press EDIT]”
clignote a I’écran, sélectionnez un autre parametre
systéme avec la commande VARIATION ou
appuyez sur le bouton SYSTEM ou EXIT pour
quitter les parametres systéme.

Appuyez a nouveau sur le bouton EDIT pour
continuer le chargement.

Remarque: Si aucun périphérique de stockage USB n’est
branché au port USB A, si le dossier KORG/
Grandstage créé par 1’exécution de la fonction “Save
.FAV File” sur ce clavier est introuvable, ou si ce
dossier ne contient aucun fichier .FAV, le message
“No valid media” ou “No File/Path” s’affiche sur
la troisiéme ligne de 1’écran et le chargement est
annulé. Dans ce cas, branchez au Grandstage le
périphérique de stockage USB contenant le fichier
.FAV a charger, sélectionnez “Load .FAV File” avec
la commande VARIATION et effectuez 1’étape 3.

Le fichier a charger est affiché sur la troisieme
ligne de I'écran. En présence de plusieurs fichiers
disponibles pour le chargement, choisissez le
nom du fichier voulu avec la commande LEVEL.

Maintenez le bouton EDIT enfoncé pendant

environ une seconde pour charger les données.

Le message “OK?[Press EDIT]” clignote sur la troisieme

ligne de 1’écran, vous invitant a confirmer votre intention de

charger les réglages.

Remarque: Pour annuler le chargement, appuyez sur le bouton
EXIT. L’écran retourne a 1’affichage de sélection de
fichier “Select File”.

Appuyez brievement sur le bouton EDIT pour
lancer le chargement des données.

Quand le chargement est terminé, “Completed” s’affiche sur
la troisiéme ligne de 1’écran.

Appuyez sur le bouton SYSTEM ou EXIT pour
quitter les paramétres systéme.

Appendices

Dépannage

Si le Grandstage ne fonctionne pas selon vos attentes, vérifiez les
points suivants.

Impossible de mettre I'instrument sous tension.

o Le cordon d’alimentation est-il branché a une prise de courant?
o Avez-vous maintenu le bouton d’alimentation enfoncé?

Impossible de mettre I'instrument hors tension.
O Avez-vous maintenu le bouton d’alimentation enfoncé pendant
plusieurs secondes?

Linstrument se met soudain hors tension.
o La fonction de coupure automatique de 1’alimentation est-elle
activée?

Le jeu sur le clavier ne produit aucun son.

o La connexion des enceintes actives ou du casque est-elle
correcte?

o Le systéme d’écoute connecté est-il sous tension et son
réglage de volume est-il suffisant?

o Lacommande MASTER VOLUME est-elle sur un niveau
suffisant pour que le son soit audible?

o Le parametre Local Control est-il activé?

0 Les commandes LEVEL des deux sections sont-elles sur le
minimum (2 fond a gauche)?

o Le volume n’est-il pas au minimum sur la pédale connectée a
la prise FOOT CONTROLLERS PEDAL?

o Si des sons ne sont pas audibles durant le jeu, ne dépassez-
vous pas la polyphonie maximum du Grandstage?

Le son continue aprés le relachement des touches.

o Les réglages de pédale forte sont-ils effectués correctement?
Utilisez le paramétre Calibration pour régler la polarité et la
plage ‘half-damper’ (effet demi-pédale) variable de la pédale.

Le son semble double.

o Si vous utilisez un dispositif MIDI externe ou un logiciel
DAW, vérifiez que le parametre Local Control du Grandstage
est désactivé (OFF).

Le son comporte de la distorsion.

o Le niveau du signal envoy¢ aux entrées de la console, des
enceintes actives, etc. n’est-il pas trop élevé?
Réglez le niveau de sortie du Grandstage avec sa commande
MASTER VOLUME, ainsi que le gain d’entrée de son signal
a1’aide des curseurs de volume de la console.

Les accords joués sur le clavier ne sont pas audibles.

o Certains programmes, comme les sons de synthé
monophonique, ne sont pas congus pour jouer des accords.
Cela n’a rien d’anormal.

La hauteur de I'instrument semble incorrecte.

o La fonction de transposition (Transpose) est-elle correctement
réglée?

o Le réglage du paramétre systeme ‘“Master Tune” et des
parametres Octave et Tune du programme est-il correct?

Les commandes et boutons de l'instrument ne

répondent pas.

o La fonction de verrouillage des commandes Panel Lock est-
elle activée (on)? (Si c’est le cas, le bouton EXIT (PANEL
LOCK) clignote.)

Les réglages de I'égaliseur, de dynamique et des

effets de réverbération/retard ne produisent pas de

changement audible, ou le contréle des paramétres
est impossible.

o La fonction de verrouillage des commandes Panel Lock est-
elle activée (on)? (Si c’est le cas, le bouton EXIT (PANEL
LOCK) clignote.)



o Les boutons DYNAMICS, EQUALIZER et REVERB/
DELAY sont-ils éteints?

Le son comporte du bruit.

o Certains programmes incluent un effet “Analog Record”
produisant le bruit typique des disques vinyles. Le filtre de
résonance est peut-étre aussi activé, accentuant la résonance.
Aucun de ces deux cas n’indique un dysfonctionnement.

0 Une augmentation du volume de I’instrument avec la
commande DYNAMICS, les curseurs EQUALIZER, la
commande LEVEL et d’autres commandes produit peut-
étre un signal de niveau excessif, ce qui peut provoquer de la
distorsion ou du bruit dans le signal de I’instrument. Cela n’a
rien d’anormal.

Vous pouvez remédier a ce probléme en diminuant les niveaux
de chaque section.

0 Quand la section REVERB/DELAY est active (on), le son
pourrait comporter de la distorsion ou du bruit en raison du
niveau excessif. Cela n’a rien d’anormal.

Vous pouvez remédier a ce probléme en diminuant le niveau
avec les commandes LEVEL des sections KEYBOARDS et
ENSEMBLE, et en diminuant la valeur du paramétre d’envoi
de réverbération (Reverb Send).

o Vous pourriez remarquer du bruit quand vous changez le
temps de I’effet de retard avec le bouton TIME-TAP, etc. Ce
bruit est causé par le changement soudain du temps de retard
et la coupure de I’effet qui s’ensuit. Cela n’a rien d’anormal.

o Selon le contexte d’alimentation, vous pourriez remarquer
un bruit produit par une boucle de masse. Vous pourrez
dans certains cas remédier a ce probleme en positionnant le
sélecteur LIFT-GND sur la position LIFT.

Les commandes et boutons des sections KEYBOARDS
et ENSEMBLE ne fonctionnent pas et ne répondent
pas.

o La fonction de verrouillage des commandes Panel Lock est-
elle activée (on)? (Si c’est le cas, le bouton EXIT (PANEL
LOCK) clignote.)

o Les boutons des sections KEYBOARDS et ENSEMBLE sont-
ils éteints?

Un favori produit en éditant un programme ou via

d’autres éditions est introuvable.

0 Vous avez peut-étre changé de favori ou mis 1’instrument hors
tension sans sauvegarder les changements du favori.

La pédale forte, la pédale d’expression ou la

pédale interrupteur connectées aux prises FOOT

CONTROLLERS ne fonctionnent pas normalement.

o Les paramétres des pédales sont-ils correctement réglés?
Réglez le paramétre Utilisez le paramétre Calibration pour
régler la polarité et la plage variable.

Probleme de communication MIDI avec des dispositifs

externes.

0 Les cables MIDI sont-ils correctement connectés?

o Dans le cas d’une connexion MIDI USB, le cable USB est-il
correctement connecté au port USB B?

o Le canal de transmission et de réception MIDI défini sur
le Grandstage est-il identique au canal du dispositif MIDI
externe?

0 Les messages MIDI transmis et regus sont-ils compatibles
avec le Grandstage?

Le Grandstage ne répond pas aux changements de

programme MIDI.

o Le Grandstage prend en charge les messages de changement
de programme MIDI pour la sélection des favoris. Cependant,
les programmes des sections KEYBOARDS et ENSEMBLE
ne peuvent pas étre sélectionnés avec des changements de
programme MIDI.

La commande DYNAMICS ne répond pas aux

messages MIDI.

o La fonction Dynamics s’applique uniquement aux notes
jouées sur le clavier de cet instrument. La fonction Dynamics
ne produit aucun changement sur les messages de note regus
via MIDI IN.

Messages d’erreur

No valid media

Voyez “Périphériques de stockage compatibles” a la page 41,
“Save .FAV File (Sauvegarde des réglages de favoris)” a la
page 40, et “Load .FAV File (Chargement des réglages de
favoris)” a la page 41.

No File/Path
Voyez “Save .FAV File (Sauvegarde des réglages de favoris)” a la
page 40.

No free space
Voyez “Périphériques de stockage compatibles” a la page 41.

Save Error

Une erreur s’est produite durant une opération de sauvegarde des
favoris (“Save FAV File”) sur un support. N’éjectez jamais un
support durant une opération de sauvegarde, car cela risquerait
de compromettre la sauvegarde des données et d’endommager
irrémédiablement le support. Si nécessaire, effectuez une copie
de sauvegarde des données avec un ordinateur et formatez a
nouveau le support pour tenter de remédier au probléme.

Write Protected

Le support sur lequel vous tentez de sauvegarder des données est
protégé. Coupez la protection et recommencez.
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Fiche technique

|Température de fonctionnement

+5 a +40 °C (sans condensation)

Clavier

Grandstage 88 RH3 (avec mécanique a marteau pondérée)
88 touches: La0-Do8, dynamique, fonction aftertouch non prise en charge
Grandstage 73 RH3 (avec mécanique a marteau pondérée)

73 touches: Mi1-Mi7, dynamique, fonction aftertouch non prise en charge

Générateur de
son

Méthodes de syntheése et polyphonie
maximum
*1, *)

SGX-2: 60 notes stéréo doubles (soit 240 voix max.)

EP-1: 100 voix

AL-1: 36 voix

CX-3: 128 voix

Orgue VOX: 100 voix

Orgue compact: 100 voix

HD-1: 64 notes stéréo (soit 128 voix max.)

*1: La polyphonie exacte dépend du type de synthése et des effets utilisés.

*2: Les nombres maximum de voix mentionnés dans ce manuel sont d’application lorsque 100% des ressources
de traitement des voix sont attribuées a un seul moteur sonore. Allocation de voix dynamique entre les
différents types de synthése : un systéme unique intelligent attribue I'allocation des ressources en fonction

des besoins.

Capacité de stockage PCM d'usine
(Preload)

Environ 19 Go (approximativement 32 Go apreés conversion linéaire)

Nombre de sons

500

Favoris

64 (y compris 32 chargés a l'usine)

Effet

Effet d'insertion pour les
programmes

Egaliseur a 3 bandes et 4 effets d'insertion.

Section de réverbération/retard

Bouton REVERB/DELAY, commande de sélection de type, commande
DEPTH, bouton TIME-TAP

Choisissez un type d'effet de réverbération (HALL, STAGE, ROOM, SPRING)
et un type d'effet de retard (DELAY, CROSS, TAPE, MOD DLY).

Parametre DEPTH, TIME (avec réglage via le fonction Tap) modifiable par
I'utilisateur

Section d'égaliseur

Bouton EQUALIZER, curseurs LOW/MID/HIGH (égaliseur a 3 bandes)

Démonstration

16

Commandes en
face avant

Section des sons favoris

Boutons FAVORITE: 64 (A-H: 8, 1-8: 8), bouton WRITE

Section clavier

Bouton KEYBOARDS, commande de catégorie, écran (128 x 64 points),
commande LEVEL, commande VARIATION, bouton EDIT

Section d'ensemble

Bouton ENSEMBLE, commande de catégorie, écran (128 x 64 points),
commande LEVEL, commande VARIATION, bouton EDIT

Section de dynamique

Bouton et commande DYNAMICS
Détermine la maniere dont le volume et le timbre répondent aux variations
de dynamique sur le clavier.

Autres

Bouton SPLIT, bouton SWAP, bouton EXIT (PANEL LOCK), bouton SYSTEM,
bouton TRANSPOSE, DEMO (bouton SYSTEM + bouton TRANSPOSE)

Fonctions de jeu

Controleurs en temps réel

Molette de Pitch bend, molette de modulation, bouton SW1, bouton SW2

MASTER VOLUME Commande MASTER VOLUME
Spécifications Réponse en fréquence 20 Hz a 22 kHz +1,0 dB, charge de 10 kQ
principales DHT+bruit 20 Hz 2 22 kHz 0,005%, charge de 10 kQ
Rapport signal/bruit 105 dB, charge de 10 kQ
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Sortie audio

AUDIO OUTPUT (LEFT, RIGHT): XLR  [Type XLR-3-32 (symétrique) + Sélecteur LIFT - GND
Impédance de sortie |600 Q
Niveau maximum +16 dBu
Impédance de 10kQ
charge
AUDIO OUTPUT (L/MONO, R): Jack  [Type Prises jack TS (asymétriques) de 6,3 mm

Impédance de sortie

1,1 kQ stéréo; 600 Q mono (L/Mono uniquement)

Niveau maximum

+16 dBu

Impédance de 10kQ
charge
Casque Type Jack stéréo de 6,3 mm
Impédance de sortie |50 Q
Niveau maximum 150 mW + 150 mWa32Q
Généralités FOOT CONTROLLERS DAMPER (prenant en charge la fonction ‘half-damper’), SWITCH, PEDAL
MIDI IN, OUT
USB + USB A (TYPE A) x1: Permet de connecter un périphérique de stockage USB
- USB B (TYPE B) x1: Interface MIDI USB
Alimentation Prise d'alimentation secteur, bouton d'alimentation
Dimensions 1311 mm x 359 mm x 140 mm (Grandstage 88)
(largeur x profondeur x hauteur) 1099 mm x 359 mm x 140 mm (Grandstage 73)
(sans le pupitre)
Poids 20 kg (Grandstage 88)
17 kg (Grandstage 73)
(sans le pupitre)
Consommation électrique 30w
Accessoires inclus Mode d’emploi, cordon d’alimentation secteur, pupitre, Pédale forte (DS-1H)
Options Pédale d'expression/de volume XVP-20, XVP-10

Controleur au pied

EXP-2

Pédale interrupteur

PS-3, PS-1

* Les caractéristiques et 1’aspect du produit sont susceptibles d’étre modifiés sans avis préalable en vue d’une amélioration.
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WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE
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Bitte lesen Sie sich die Hinweise durch.

Bewahren Sie diese Hinweise auf.

Befolgen Sie alle Warnungen.

Flhren Sie alle Anweisungen aus.

Verwenden Sie das Gerat niemals in der Nahe von Wasser.
Reinigen Sie es nur mit einem trockenen Tuch.

Versperren Sie niemals die Liftungsschlitze. Stellen Sie das
Gerat nur den Herstelleranweisungen entsprechend auf.

Stellen Sie das Gerat niemals in die Nahe von Warmequellen
wie Heizkorper, Ofen bzw. Geréte (darunter auch Verstarker), die
ausgesprochen heil® werden.

Versuchen Sie niemals, die Erdung des Netzkabels zu umgehen.
Ein polarisierter (englischer) Stecker weist zwei unterschiedlich
breite Stifte auf. Ein geerdeter Stecker ist hingegen mit drei
Stiften versehen. Der Erdungsstift dient lhrer Sicherheit. Wenn
der beiliegende Stecker nicht in Ihre Steckdose passt, bitten Sie
einen Elektriker, diese zu ersetzen.

Sorgen Sie dafir, dass das Netzkabel nicht gequetscht wird (was
vor allem in der Nahe des Steckers passieren kann) und dass
man nicht dariber stolpern kann.

Verwenden Sie nur Halter und Sténder, die ausdricklich vom
Hersteller empfohlen werden.

Verwenden Sie nur Wagen, Stander, Halterun-

gen usw., die vom Hersteller vertrieben oder —

empfohlen werden. Bei Verwendung eines Wa- ® B
gens ist darauf zu achten, dass er wahrend des /
Transports nicht umkippt. A‘B
~——
Loésen Sie im Falle eines Gewitters oder wenn das Gerat langere
Zeit nicht verwendet werden soll, den Netzanschluss.
Uberlassen Sie alle Wartungsarbeiten einem qualifizierten und
befugten Techniker. Das ist z. B. notwendig, wenn das Produkt
Schaden aufweist (z. B. beschadigtes Netzkabel, Eintritt von Flis-
sigkeit oder Fremdkdrpern, wenn das Gerat im Regen gestanden
hat), sich nicht erwartungsgemaf verhalt oder hingefallen ist.
WARNUNG—Dieses Gerat darf nur an eine geerdete Steckdose
angeschlossen werden.
Ein netzgespeistes Gerat darf niemals Regen- oder
Wassertropfen ausgesetzt werden. AuRerdem darf man keine
Flussigkeitsbehalter wie Vasen, Glaser usw. auf das Geréat
stellen.
Auch nach dem Ausschalten bleibt die Netzverbindung dieses
Geréates bestehen.
Sorgen Sie dafir, dass man den Netzstecker jederzeit problemlos
erreichen kann. Stellen Sie das Gerat niemals weit von der
Steckdose/Anschlussleiste entfernt auf.
Dieses Gerat darf sich wahrend des Betriebs nicht in einem
geschlossenen Behalter/einem Flightcase befinden.

Ein hoher Schalldruck kann bei Verwendung von Ohrhérern bzw.
eines Kopfhorers zu einem bleibenden Hérschaden flhren.

WARNING:

TO

REDUCE THE RISK OF FIRE OR ELECTRIC SHOCK DO NOT

EXPOSE THIS PRODUCT TO RAIN OR MOISTURE.

> [>

>

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

ATTENTION:

RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE—NE PAS OUVRIR.

EAGl FEOTNSY. FrEXy bESTEA

Der als Pfeil dargestellte Blitz in einem Dreieck weist den
Anwender auf nicht isolierte, ,gefahrliche Spannungen®im
Gerateinneren hin, die so stark sein kdnnen, dass sie
einen Stromschlag verursachen.

Das Ausrufezeichen in einem Dreieck weist den
Anwender darauf hin, dass zum Lieferumfang des
Gerates wichtige Bedienund Wartungshinweise (eventuell
Reparaturhinweise) gehdéren.

Hinweis zur Entsorgung (Nur EU)

Wenn Sie das Symbol mit der ,durchgekreuzten Milltonne*
auf lhrem Produkt, der dazugehdrigen Bedienungsanleitung,
der Batterie oder dem Batteriefach sehen, miissen Sie das
Produkt in der vorgeschriebenen Art und Weise entsorgen.
Dies bedeutet, dass dieses Produkt mit elektrischen und
elektronischen Komponenten nicht mit dem normalen
Hausmill entsorgt werden darf. Fir Produkte dieser Art
existiert ein separates, gesetzlich festgelegtes Entsorgungssystem.
Gebrauchte elektrische und elektronische Gerate missen separat
entsorgt werden, um ein umweltgerechtes Recycling sicherzustellen.
Diese Produkte mussen bei benannten Sammelstellen abgegeben
werden. Die Entsorgung ist fir den Endverbraucher kostenfrei! Bitte
erkundigen sie sich bei ihrer zustandigen Behdrde, wo sie diese
Produkte zur fachgerechten Entsorgung abgeben kénnen. Falls ihr
Produkt mit Batterien oder Akkumulatoren ausgeristet ist, mussen
sie diese vor Abgabe des Produktes entfernen und separat entsorgen
(siehe oben). Die Abgabe dieses Produktes bei einer zustandigen
Stelle hilft ihnen, dass das Produkt umweltgerecht entsorgt wird.
Damit leisten sie persénlich einen nicht unerheblichen Beitrag zum
Schutz der Umwelt und der menschlichen Gesundheit vor méglichen
negativen Effekten durch unsachgemafRe Entsorgung von Mill.
Batterien oder Akkus, die Schadstoffe enthalten, sind auch mit dem
Symbol einer durchgekreuzten Milltonne gekennzeichnet.

In der Nahe zum Milltonnensymbol befindet sich die chemische
Bezeichnung des Schadstoffes.

Cd oder NiCd steht fiir Cadmium, Pb fiir Blei und Hg fiir Quecksilber.

X
X

* Alle Produkt- und Firmennamen sind Warenzeichen oder eingetragene
Warenzeichen der betreffenden Eigentiimer.

Handhabung von Daten

Bei falschen oder unsachgemafien Bedienvorgangen kdnnte der interne
Speicherinhalt geléscht werden. Daher raten wir, wichtige Daten auch
immer auf einem USB-Datentrager o0.4. Datentrager zu archivieren. Korg
haftet nicht fir Schaden, die sich aus dem Verlust irgendwelcher Daten
ergeben.

WICHTIGER HINWEIS FUR KUNDEN
Dieses Produkt wurde unter strenger Beachtung von Spezifikationen
und Spannungsanforderungen hergestellt, die im Bestimmungsland
gelten. Wenn Sie dieses Produkt Giber das Internet, per Postversand
und/oder mit telefonischer Bestellung gekauft haben, miissen Sie
bestatigen, dass dieses Produkt fiir Ihr Wohngebiet ausgelegt ist.
WARNUNG: Verwendung dieses Produkts in einem anderen Land als
dem, fir das es bestimmt ist, verwendet wird, kann geféhrlich sein und
die Garantie des Herstellers oder Importeurs hinfallig lassen werden.
Bitte bewahren Sie diese Quittung als
Kaufbeleg auf, da andernfalls das Produkt von der Garantie des
Herstellers oder Importeurs ausgeschlossen werden kann.




In h a It Vielen Dank, dass Sie sich fiir einen Grandstage von
Korg ntschieden haben. Bitte lesen Sie sich diese
Anleitung vollstidig durch, um bei der Bedienung alles

WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE -----------=--------- 46 richtig zu machen.
Hinweise zur Bedienungsanleitung--------------------—---- 47
Die wichtigsten Funktionen 48 Hinweise zur Bedienungsanleitung
Funktionen und Regler 48 Fiir dieses Produkt existieren folgende Dokumente:
Oberseite 48 . Bedienun'gsanleitung (die halten Sie gerade in der Hand)
.. . + MIDI-Leitfaden (PDF)
Riickseite 50

(als Download von der Korg-Website erhéltlich

Vorbereitungen 51 http://www.korg.com)
* Sound Name List (PDF)

Anschliisse vornehmen 51 (als Download von der Korg-Website erhiltlich

Anschluss von Audiogeraten 51 http://www.korg.com)

Anschluss des im Lieferumfang enthaltenen

Netzkabels 51 Bedienungsanleitung
Ein-/Ausschalten 51 Hier werden die grundlegenden Aspekte des Grandstage

. vorgestellt. Bitte lesen Sie diese zuerst.

Einschalten 51

Ausschalten 51 MIDI-Leitfaden (PDF)
Demosongs anhéren 52 Diese Leitfaden erklért die MIDI-Nachrichten und anderen

Informationen, die das Grandstage 88/73 verarbeiten kann. Lesen
Auswahl und Spielen von Sounds -----------------—-—-- 52 Sie ihn, um das Grandstage 88/73 mit externen MIDI-Geriten,
Favoriten auswihlen 53 DAWS usw. zu betreiben.
. N Das Handbuch steht unter http://www.korg.com.

Ein Programm auswahlen 53
Regler und Bedienelemente 54 Sound Name List (PDF)

Pitch Bend-Rad 54 giesed Liste ;%I/l;gdie fProgramme, Favoriten und Demosongs des

Modulati d 54 randstage auf.

oduiationsra Das Handbuch steht unter http://www.korg.com.

SW1, SW2 54

FOOT CONTROLLERS (PEDALE) 54 Beschreibungen in dieser Bedienungsanleitung
Dynamik und EQ einstellen 55 Es gibt zwei Grandstage-Modellf}, das Grandstage 88 mit 88

. Tasten und das Grandstage 73 mit 73 Tasten.
Dynamics 55 . . . . .
i In dieser Bedienungsanleitung sprechen wir vereinfachend

Equalizer 33 und solange nicht anders angegeben vom ,,Grandstage* oder
Transpose und panel lock 55 ,Keyboard“. Die Diagramme und Abbildungen zeigen den

Transpose 55 Grandstage 88.

Panel Lock (Sperrfunktion) 55

Symbole & , Anmerkung, Tipps
Erstellen von Favoriten 56 Mit diesen Symbolen sind Vorsichtshinweise, generelle
Anmerkungen und Tipps gekennzeichnet.

Andern der verwendeten Programme --------------------- 56
Erstellen gelayerter Sounds 56 Displayanzeigen
Erstellen von Split-Sounds 56 Die Werte der Parameter auf den Abbildungen im Handbuch
Einen bearbeiteten Favoriten speichern -————-—- 57 di.enen nur als Beispiele und képnen von den Anzeigen im
Display Ihres Grandstage abweichen.
Ein Programm bearbeiten 57
So gehen Sie vor 57
Reverb/Delay-Einstellungen 59
Systemeinstellungen 59
Arten von Systemeinstellungen 59
So bearbeiten Sie die Systemeinstellungen -------------- 59
Systemeinstellungs-Parameter 59
Pedalkalibrierung 61
Daten zurlicksetzen, speichern und laden.-----------—- 62
Anhang 64
Fehlersuche 64
Fehlermeldungen 65
Technische Daten 66
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Die wichtigsten
Funktionen

Das Korg Grandstage ist ein eigens fiir die Verwendung auf der
Biihne konzipiertes digitales Piano, das neben einer intuitiven
Benutzerschnittstelle eine Vielfalt von Sounds bietet, darunter
einige der derzeit besten Akustikpiano und E-Piano-Sounds.

Die besten Piano-Sounds

Das Grandstage bietet fiinf weltberiihmte Fliigel-Sounds.
Ein spezieller SGX-2 Akustikpiano-Klanggenerator erzeugt
sowohl zarte als auch kraftvolle und ausdrucksstarke Pia-
no-Sounds mit grofen, nicht geloopten Wellenform-Samples
in Stereo liber die gesamte Tastatur.

Das Grandstage bietet zudem Vintage-E-Piano-Sounds sechs
klassischer Modelle. Der spezielle EP-1 E-Piano-Klanggene-
rator verwirklicht die groBartigen Sounds berithmter E-Pianos
mit ihren natiirlichen Klangvariationen, sorgféltig emulierten
Effekten, Lautsprechern usw.

Grof3e Sound-Vielfalt

Das Grandstage bietet 500 Sounds, die in die beiden Sektio-
nen KEYBOARDS und ENSEMBLE unterteilt sind. Inner-
halb jeder Sektion kénnen Sie durch Auswahl einer Kategorie
und Variation einfach und schnell ihren Sound aussuchen und
direkt loslegen. Die Bezeichnungen der Sounds werden auf
einem gut lesbaren EL-Display angezeigt (EL=Elektrolumi-
neszenz).

Im Abschnitt KEYBOARDS haben Sie die Wahl unter Flii-
gel-, Klavier-, E-Piano-, Clavinet- und Orgel-Sounds. Die EN-
SEMBLE-Sektion bietet Ihnen diverse bei Auftritten tibliche
Sounds wie Streicher, Bliser, Synthesizer und Glocken.

Das Grandstage bietet sieben erstklassige Klangsynthese-En-
gines, darunter SGX-2 (Akustikpiano), EP-1 (E-Piano), CX-3
(Tonrad-Orgel); VOX-Orgel, kompakte elektrische Orgel,
AL-1 (analog Modeling) und HD-1 (PCM-Klangerzeuger).

Eine leistungsstarke Effektsektion steht ebenfalls zur Verfii-
gung. Fiir jeden Sound ist bereits der optimale Effekt vor-
eingestellt, z. B. Standardeffekte wie Phaser und Chorus fiir
E-Piano. In der REVERB/DELAY-Sektion kénnen Reverb
und Delay schnell und einfach eingestellt werden.

Das gilt auch fiir die Layer- und Split-Funktionen. Die eine
iiberlagert zwei Sounds; die andere ermoglicht, zwei Sounds
auf der linken und rechten Seite der Tastatur zu spielen.

Optimierung fiir den Einsatz auf der Biihne

Die FAVORITE-Tasten befinden sich in der Mitte der Ober-
seite. Mit diesen 16 Tasten konnen {iber Tastenkombinationen
64 Sounds oder Einstellungen registriert und auf der Biihne
umgehend aufgerufen werden.

Mit dem DYNAMICS-Regler kann die Anschlagdynamik
der Tastatur (die Reaktion auf die Kraft, mit der die Tasten
gespielt werden) umgehend geéndert werden. So konnen Sie
das Feeling des Instruments personalisieren und an den erfor-
derlichen Stil (wie Soli, Ensembles, Bands) sowie den Song
anpassen. In der EQUALIZER-Sektion konnen Sie schnell
und einfach den Klang bearbeiten und den akustischen Bege-
benheiten vor Ort anpassen.

Smooth Sound Transition (SST) eliminiert Klangausfille beim
Wechsel in einen anderen Sound und ermdglicht ein natiirli-
ches Umschalten von Sounds und Effekten.

Das Grandstage verfiigt iber eine RH3-Tastatur (Real Weigh-
ted Hammer Action 3). Diese Tastatur vermittelt [hnen das
Spielgefiihl eines echten Fliigels und ermdglicht das Spielen
stark nuancierter, sanfter Passagen.
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Funktionen und Regler

Oberseite

1.

Kopfhorerbuchse (vorne links) (Siehe Seite 51)
Zum Anschluss eines Kopthdrers mit 6.3 mm Stereo-
Klinkenstecker. An der Buchse liegt dasselbe Signal wie am
AUDIO OUTPUT an. Mit dem MASTER VOLUME-Regler
stellen Sie die Lautstirke des Kopfhorers ein.

Hinweis: Beim Anschluss eines Kopfhorers an die
Kopthorerbuchse wird der AUDIO OUTPUT nicht
stumm geschaltet.

Pitch Bend-Rad (Siehe Seite 54)

Steuert die Tonhdhe der gespielten Noten.

Bewegen Sie das Rad nach oben, steigt die Tonhdhe,
bewegen Sie es nach unten, sinkt sie.

Modulationsrad (Siehe Seite 54)

Steuert den einem Sound zugewiesenen Vibrato-Effekt.
Bewegen Sie das Rad nach oben,wird der fiir den jeweiligen
Sound eingestellte Effekt zugewiesen.

SW1-Taste, SW2-Taste (Siehe Seite 54)

Tasten zur Klangregulierung

SW1 reguliert den Klang, SW2 vor allem, ob der Effekt ein-
oder ausgeschaltet ist. Die regulierbaren Funktionen werden
fiir jeden Sound effektiv eingestellt.

MASTER VOLUME-Regler
Regelt die Lautstirke von AUDIO OUTPUT und
Kopfhorerbuchse.

DYNAMICS-Taste und -Regler (Siehe Seite 55)
Durch einen Druck auf die Taste wird DYNAMICS
eingeschaltet und der Regler aktiviert (Taste leuchtet).
Damit konnen Sie die Anschlagempfindlichkeit der Tastatur
des Grandstage einstellen.

EQUALIZER Taste, LOW, MID, HIGH Schieberegler
(Siehe Seite 55)

Drei-Band-EQ, der direkt vor den Audioausgang geschaltet
ist.

Durch einen Druck auf die Taste werden der EQ
eingeschaltet und die Schieberegler aktiviert (Taste leuchtet).

ENSEMBLE (ENSEMBLE-Sektion) (Siehe Seite 53)
In dieser Sektion konnen Programme der ENSEMBLE-
Kategorie gewihlt und bearbeitet werden, also die Sounds
von Instrumenten ohne Tasten wie Streicher und Bléser. Die
hier bearbeiteten Programme und Parameter konnen Sie als
Favoriten speichern.

ENSEMBLE-Taste

Schaltet die ENSEMBLE-Programme ein (On/Taste
leuchtet) bzw. aus (Off/Taste erlischt). Ist die Taste auf off,
sind die ENSEMBLE-Sounds nicht zu horen.

Kategoriewahl-Regler

Wihlt die ENSEMBLE-Programm-Kategorie

Display

Zeigt Programmname und Parameterwerte im Editiermodus
an.

VARIATION-Regler
Wihlt Programme innerhalb der Kategorien sowie die
Parameter im Editiermodus.

LEVEL-Regler

Regelt die Lautstérke des Programms Die Lautstérke wird
durch die um den Regler angebrachten LEDs angezeigt. Mit
diesem Regler stellen Sie auch die Werte der im Display
angezeigten Parameter im Editiermodus ein.



13 14
@ KEYBOARDS O REVERB / DELAY -8“

D /‘ﬂa ..... 1 5

: 20| R

X oO17

i

STRINGS'

10

11

12

13.

EDIT-Taste (Siehe Seite 57)
Ruft den Editiermodus fiirs Programm auf. Im Editiermodus
leuchtet die Taste.

WRITE-Taste (Siehe Seite 57)
Dient zum Speichern der aktuellen Sound-Einstellungen als
Favoriten.

SWAP-Taste (Siehe Seite 57)

Wird diese Taste gedriickt (Taste leuchtet) wahrend der Split-
Sound-Modus aktiv ist, wird die untere Tastaturhélfte (tiefer
Notenbereich) mit dem KEYBOARDS-Programm belegt
und die obere Tastaturhélfte (hoher Notenbereich) mit dem
ENSEMBLE-Programm.

SPLIT-Taste (Siehe Seite 56)

Wird diese Taste gedriickt (Taste leuchtet) wird die Tastatur
in zwei unterschiedliche Sounds geteilt. Mit dieser Taste
setzen Sie auch den Split-Punkt.

FAVORITE (Favoriten-Sektion)

(Siehe Seite 52) (Siehe Seite 56)

Sie kdnnen einen von bis zu 64 als Favoriten gespeicherte
Sounds wihlen. Die Favoritenwahl erfolgt schnell und
einfach durch die Kombination der Tasten A-H und 1-8.

KEYBOARDS (Keyboard-Sektion) (Siehe

Seite 53)

In dieser Sektion wéhlen und bearbeiten Sie
Tasteninstrumenten-Programme in der Kategorie
KEYBOARDS, z. b. Pianos, E-Pianos, Orgeln usw. Die
hier bearbeiteten Programme und Parameter konnen Sie als
Favoriten speichern.

KEYBOARDS-Taste

Schaltet die KEYBOARDS-Programme ein (Taste leuchtet)
bzw. aus (Taste erlischt). Ist die Taste auf off, sind die
KEYBOARDS-Sounds nicht zu héren.

Kategoriewahl-Regler

Wihlt die KEYBOARDS-Programm-Kategorie

Display

Zeigt Programmname und Parameterwerte im Editiermodus
an.

VARIATION-Regler
Waihlt Programme innerhalb der Kategorien sowie die
Parameter im Editiermodus.

LEVEL-Regler

Regelt die Lautstérke des Programms Die Lautstirke wird
durch die um den Regler angebrachten LEDs angezeigt. Mit
diesem Regler stellen Sie auch die Werte der im Display
angezeigten Parameter im Editiermodus ein.

KEVBOARDS

14

16

17

VARIATION

EDIT-Taste (Siehe Seite 57)
Ruft den Editiermodus fiirs Programm auf. Im Editiermodus
leuchtet die Taste.

REVERB/DELAY (Reverb/Delay-Sektion)

(Siehe Seite 59)

Zum Einstellen der Reverb- und Delay-Effekte Die
Einstellungen konnen als Favoriten gespeichert werden.
REVERB/DELAY-Taste

Schaltet die Reverb- und Delay-Effekte ein (Taste leuchtet)
bzw. aus (Taste erlischt).

Effektwahl-Regler

Wihlt den Effekttyp Reverb oder Delay.

DEPTH-Regler

Regelt die Tiefe des Effekts. Die Einstellung wird durch die
um den Regler angebrachten LEDs angezeigt.
TIME-TAP-Taste

Zur Einstellung der Reverb- oder Delayzeit in Abhéngigkeit
von den Intervallen, in denen Sie die TAP-Taste driicken.

EXIT (PANEL LOCK)-Taste

Mit dieser Taste wird die Exit-Funktion aktiviert.

Dadurch kénnen Sie den Speichervorgang eines Favoriten
abbrechen, aber auch die Panel-Lock-Funktion aufheben,
den on-Status der EDIT-Taste und SYSTEM-Taste dndern
usw.

Halten Sie diese Taste etwa 1 Sekunde lang gedriickt, um die
Panel-Lock-Funktion zu aktivieren. Die Taste blinkt (Siche
Seite 55).

SYSTEM-Taste (Siehe Seite 59)

Uber diese Taste haben Sie Zugriff auf die allgemeinen
Einstellungen des Grandstage wie Feinstimmung, MIDI, die
Kontroll-Funktion, die Wiederherstellung der Sounddaten
usw. Ist die Funktion aktiviert, blinkt die Taste.

TRANSPOSE-Taste (Siehe Seite 55)

Transponiert die TonhShe in Halbtonschritten {iber einen
Bereich von 1 Oktave nach oben oder nach unten. Halten Sie
diese Taste gedriickt und driicken Sie eine der Tasten C3 bis
C5, um die Tonhdhe zu transponieren .
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Die LED des KORG-Logos leuchtet.

Die Farbe der LED-Beleuchtung kann eingestellt werden,
die Beleuchtung kann aber auch deaktiviert werden (Siehe
Seite 60).

Bohrungen fiir Notenpult

Bohrungen zur Montage des im Lieferumfang enthaltenen
Notenpults.

Bringen Sie das Pult wie in der folgenden Abbildung gezeigt
an.

A-Port
Zum Anschluss von USB-Speichern wie z. B. einem USB-
Flash-Laufwerk.

B-Port
Zum Anschluss an den USB A-Port eines Windows-PC oder
Mac zum Austausch von MIDI-Daten.

MIDI:

IN-Anschluss, OUT-Anschluss
Uber diese Anschliisse kann das Grandstage MIDI-
Nachrichten mit einem externen MIDI-Gerét austauschen.

FOOT CONTROLLERS (Fusspedale)
(Siehe Seite 54)

DAMPER-Buchse
SchlieBen Sie hier das im Lieferumfang des Grandstage
enthaltene Haltepedal an.

SWITCH-Buchse
Zum Anschluss eines separat erhéltlichen Fuf3schalters.

PEDAL-Buchse
Zum Anschluss eines separat erhéltlichen Expression-Pedals
oder Steuerpedals.

Das Grandstage erkennt automatisch die Polaritit des
angeschlossenen FuBschalters oder Dampferpedals. Die
Pedalposition beim Einschalten des Grandstage bzw. beim
Anschluss des Pedals wird als off betrachtet.

K Driicken Sie beim Einschalten oder beim Anschluss an
das Grandstage das Pedal nicht herunter.

Buchsen zum Anschluss von Aktivmonitoren, Stereo-
Verstiarkern, Mischpulten oder Mehrspur-Recordern.

L/MONO, R-Buchse

6,3 mm TS-Klinkenbuchsen zur Audio-Ausgabe (nicht
symmetrisch, Spitze-Hiille).

Regeln Sie die Lautstirke mit dem MASTER-VOLUME-
Regler.

Fiir den Stereo-Betrieb beide L/MONO- und R-Buchsen
belegen.

Fiir den Mono-Betrieb nur die L/MONO-Buchse belegen.
Diese Buchse wird fiir Gerdte mit Mono-Eingang verwendet.

LEFT, RIGHT-Buchse

XLS (symmetrische) Buchsen als
Stereo Audio Ausgang

Regeln Sie die Lautstirke mit dem
MASTER-VOLUME-Regler.

Achten Sie darauf, dass die
Phantomspeisung ausgeschaltet
ist, bevor Sie die LEFT- und RIGHT-Buchsen (XLR)

des Grandstage an ein Mischpult oder dhnliches Gerét
anschlielen. Andernfalls konnte das Grandstage beschadigt
werden.

LIFT - GND-Schalter

Normalerweise wird die Position GND verwendet. In der
Position LIFT, wird die Masse der LEFT- und RIGHT-
Buchsen von der Gerdtemasse getrennt. Falls Masseschleifen
usw. auftreten, stellen sie den Schalter auf LIFT, um das
Rauschen zu unterdriicken.

() (Einschalttaste)

Hiermit schalten Sie das Gerét ein und aus (Siche

Seite 51).

Energiesparfunktion

Nach einer bestimmten Zeit, in der das Keyboard nicht
bedient worden ist, schaltet sich das Gerat automatisch aus.
Zum Andern der eingestellten Zeit oder zum Deaktivieren
dieser Funktion, siehe ,,Auto Power Off* auf Seite 60).
Werksseitig sind 4 Stunden eingestellt.

A& Nach dem Ausschalten gehen nicht unter Favoriten
gespeicherte Einstellungen verloren. Stellen Sie sicher,
vor dem Ausschalten alle Einstellungen zu speichern, die
Sie behalten mdchten. Die Systemeinstellungen werden
nach jeder Anderung beibehalten (siehe ,,Arten von
Systemeinstellungen® auf Seite 59).

~ACV (Netzanschluss)

Schlielen Sie hier das beiliegende Netzkabel an. Wir
empfehlen, zuerst das Netzkabel mit dem Grandstage zu
verbinden und anschlieBend dessen Netzstecker in eine
Steckdose zu stecken.



Vorbereitungen

Anschliisse vornehmen

e e e e 0000 0000000000000 0 0000

Anschluss von Audiogeraten

Das Grandstage verfiigt liber keine eigenen Lautsprecher.
Sie miissen es an ein Audiogerit anschlieen, z. B. Aktivboxen
oder eine Stereoanlage, oder verwenden Sie Kopfhorer.

Anschluss von Aktivboxen oder eines Mischpults

K An den Audio-Ausgéngen dieses Keyboards liegt ein hoherer
Signalpegel an als bei gewohnlichen Home-Audiogeréten
wie CD-Playern. Deshalb kdnnen angeschlossene
Lautsprecher oder Audiogeréte durch zu hohe Lautstéirken
beschédigt werden - also Vorsicht mit der Lautstérke!

1. Regeln Sie die Lautstarke aller angeschlossenen
Gerite herunter und schalten Sie sie aus.

2. Verbinden Sie die L/MONO und R-Buchsen
oder die LEFT und RIGHT-Buchsen (XLR) am
AUDIO OUTPUT dieses Keyboards mit den
Audio-Eingdngen lhrer Aktivboxen bzw. lhres
Mischpults.
Tipp: An den L/MONO und R-Buchsen liegen dieselben Signale
an wie an den LEFT- und RIGHT-Buchsen (XLR). Sie
konnen beide gleichzeitig verwenden.

Tipp: Fiir den Mono-Betrieb nur die L/MONO-Buchse belegen.

Anschluss eines Kopfhorers

Zum Anschluss eines Kopfhorers mit ¢6.3 mm Stereo-
Klinkenstecker. An der Buchse liegt dasselbe Signal wie am
AUDIO OUTPUT an. Mit dem MASTER VOLUME-Regler
stellen Sie die Lautstérke des Kopfhorers ein.

Hinweis: Beim Anschluss eines Kopfhorers an die
Kopthorerbuchse wird der AUDIO OUTPUT nicht
stumm geschaltet.

@ e e 00 0000000000000 00000000000000000c0 00 00

Anschluss des im Lieferumfang enthaltenen
Netzkabels

O o @I poo IO B =2
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Netzkabel I

SchlieBen Sie den
Netzstecker an eine  JJi»
Steckdose an.

Ein-/Ausschalten

D A )

Einschalten

1. Drehen Sie den VOLUME-Regler des Grandstage
ganz nach links (Mindestwert).
Wenn Sie das Instrument an Aktivboxen usw. angeschlossen
haben, miissen Sie deren Pegel ebenfalls auf den
Mindestwert stellen und sie ausschalten.

2. Driicken Sie die Einschalttaste auf der Riickseite
des Grandstage.
Im Display der KEYBOARDS-Sektion erscheint kurz ein
Begriifungsbildschirm.

3. Sobald die Tasten und LEDs auf der Oberseite
leuchten, ist das Grandstage spielbereit.
Nach dem Einschalten wird immer Bank A und
Favoritennummer 1 ausgewdhlt.

4. Schalten Sie alle Gerate wie Aktivboxen,
Verstarker usw., die Sie mit den AUDIO OUTPUT-
Buchsen des Grandstage verbunden haben, ein.

5. Regeln Sie die Lautstarke mit dem MASTER
VOLUME-Regler des Grandstage und den
entsprechenden Reglern der externen Gerite auf
einen geeigneten Wert.

Tipp: Wenn eine bestimmte Zeit lang die Tastatur nicht gespielt

wird oder Regler und Tasten dieses Keyboards nicht

bedient werden, schaltet es sich automatisch aus. Siehe
,2Auto Power Off* auf Seite 60.

e e e 00000000

Ausschalten

1. Drehen Sie die Lautstarke lhrer Aktivbox,
lhres Stereoverstarkers oder externen
Wiedergabegerits herab und schalten sie diese
aus.

2. Halten Sie die Einschalttaste an der Riickseite des
Grandstage mehrere Sekunden lang gedriickt,
bis alle Tasten und LEDs auf dem Bedienfeld
erloschen sind.

Im Display der KEYBOARDS-Sektion erscheint einige
Sekunden lang ,,POWER OFF*.

3. Sobald das Display erlischt, schaltet sich das
Gerat automatisch aus.

K Ziehen Sie niemals das Netzkabel, bevor die Anzeige
erlischt. Sonst kann eine Fehlfunktion verursacht werden.
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1.

2.

Demosongs anhoren

Das Grandstage beinhaltet 16 Demosongs. Bei der
Wiedergabe des jeweiligen Sounds konnen Sie die dafiir
typischen Sounds kennenlernen (siche ,,demosong list“ im
Dokument ,,Sound Name List®).

Driicken Sie gleichzeitig die SYSTEM- und

TRANSPOSE-Taste.

Beide Tasten blinken und das Keyboard féhrt in den

Demosong-Wiedergabemodus.

Die FAVORITE-Taste der Bank A blinkt und die

Wiedergabe des ersten Demosongs beginnt automatisch.
+ Jeder FAVORITE-Taste ist einer der insgesamt 16

Demosongs zugewiesen.

+ Nach Ende von Song A beginnt automatisch
die Wiedergabe von Song B. Wiéhrend der
Songwiedergabe blinkt die jeweilige dem Song
zugewiesene Taste. Solange Sie das Grandstage nicht
bedienen, werden alle Demosongs hintereinander
wiedergegeben.

* Die Programmnummer und der Soundname, die der
Demosong verwendet, werden im linken und rechten
Display angezeigt. So konnen Sie sehen, welche
Sounds der Demosong verwendet.

* Im Demosong-Wiedergabemodus sind alle
Funktionen auller der SYSTEM-Taste, der
TRANSPOSE-Taste, der 16 FAVORITE-Tasten und
dem MASTER VOLUME-Regler deaktiviert.

 Sie konnen also weder Sounds wihlen, noch die

diversen Regler und Bedienelemente wie Riader, SW
1/2 Haltepedal usw. bedienen.

Um einen anderen Demosong zu wahlen,
driicken Sie die entsprechende FAVORITE-
Taste.

Die Taste blinkt und die Wiedergabe des gewihlten
Demosongs beginnt mit dessen Anfang.

Um den Song erneut von Anfang an wiederzugeben,
driicken sie die blinkende Taste noch mal.

Zum Stoppen der Wiedergabe eines
Demosongs driicken Sie die SYSTEM-,
TRANSPOSE- oder EXIT-Taste.

Das Grandstage beendet den Demosong-
Wiedergabemodus und fahrt in den unter Schritt 1
beschriebenen Zustand zuriick.

Hinweis: Gednderte Favoriten-Einstellungen, die nicht

gespeichert worden sind, werden nach dem Aufrufen
des Demosong-Wiedergabemodus zuriickgesetzt.
Machen Sie es sich deshalb zur Gewohnheit, zuvor
alle Favoriten zu speichern, die Sie beibehalten
mdochten und halten Sie sich hierbei an folgende
Schritte (Siehe Seite 57).
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Auswahl und Spielen von
Sounds

Das Grandstage umfasst 500 in Kategorien unterteilte Programme
(siehe ,,program list” im Dokument ,,Sound Name List").

Jeder Sound, z. B. Piano, Streicher usw. wird als ,,Programm®
bezeichnet. Sie kdnnen einzelne Programme spielen oder zwei
Programme zum zusammenspielen {iberlagern (layern) oder
trennen (splitten).

Die Programme konnen direkt liber die Wahl eine Kategorie und
Variation in den Sektionen KEYBOARDS und ENSEMBLE
aktiviert werden, aber auch als Favoriten gespeichert werden, um
sie wahrend des Spielens schnell aufrufen zu konnen.

64 Favoriten von A1 bis H8

Sound-Programme
PIANO 1

Sound-Programme
BASS 1

Layer/Split-

Reverb/Delay-
Einstellungen

Einstellungen

Favoriten beinhalten Programme, Informationen iiber Pegel und
Bearbeitung und konnen samt der Einstellungen von Reverb/
Delay, Layer/Split usw. gespeichert werden.

Die 64 Favoriten werden mithilfe der 16 FAVORITE-Tasten
ausgewdhlt (Bank-Tasten A-H und Nummer-Tasten 1-8; siche
favorite list“ im Dokument ,,Sound Name List®).

Einige Favoriten beinhalten empfohlene werksseitige
Einstellungen.

Tipp: Favoritendaten kdnnen auf externen USB-Flash-Speichern

gespeichert und bei Bedarf ersetzt werden (Siche
Seite 62).



Favoriten auswahlen

Nach dem Einschalten wird immer Bank A und Favoritennummer
1 ausgewdhlt.
Die Bank A und FAVORITE-Taste Nummer 1 leuchten.

CH) FAVORITE

WRITE

®EeOOOOOE Bank

SWAP

- Nummer

SPLIT

1. Driicken Sie eine der nummerierten Tasten 1 bis 8,
um einen anderen Favoriten in Bank A aufzurufen.

2. Driicken Sie eine der Bank-Tasten A bis H, um eine
andere Favoriten-Bank aufzurufen.
Die gewihlte Bank Taste leuchtet und die Tasten 1-8 blinken.

3. Driicken Sie eine der blinkenden nummerierten
Tasten von 1 bis 8.
Die gedriickte Taste leuchtet.

Die in dem aufgerufenen Favoriten gespeicherten Programm-
Informationen erscheinen im Display der Sektion KEYBOARDS
oder ENSEMBLE.

001 Programmnummer
Grandstage |,
. rogrammname
Piano

Je nach Einstellungen leuchten die Tasten KEYBOARDS,
ENSEMBLE, SPLIT oder SWAP, wenn Sie einen Favoriten mit
gelayerten oder gesplitteten Sounds spielen.

Die folgenden Einstellungen werden als Favoritendaten
gespeichert.
+ Ein oder zwei Programme (Kategorie, Variation, Pegel, Bear-
beitungsinformationen)

« Einstellungen fiir Reverb/Delay (Typ, Tiefe, Zeit)
« Einstellungen fiir Layer oder Split (Split-Punkt)

Mehr hierzu finden Sie unter ,,Erstellen von Favoriten® auf
Seite 56.

Tipp: Die vorinstallierten Favoriten in den Bianken A-D enthalten
empfohlene Sounds (siehe ,,favorite list* im Dokument
»Sound Name List®).

Die Favoriten in den Béinken E-H enthalten die
Standardeinstellungen. Mithilfe diese Banke konnen Sie
schnell und einfach ihre eigenen Favoriten erzeugen und
speichern. Die vorinstallierten Favoriten kénnen auch
bearbeitet und in den Bénken A-H gespeichert werden.

Ein Programm auswahlen

Die Programme der Sektionen KEYBOARDS und ENSEMBLE
sind nach Kategorien gespeichert.

Am Grandstage werden Programme nicht direkt gewéhlt, sondern
erst ein Favorit und anschlieBend eines der darin gespeicherten
Programme.

1. Priifen Sie, ob die KEYBOARDS- oder ENSEMBLE-
Tasten der Oberseite leuchten.
Falls nur eine dieser beiden Tasten leuchtet, kann sie nicht
ausgeschaltet werden. Schalten Sie beide Sektionen ein und
schalten Sie dann die Sektion aus, die Sie nicht brauchen.

2. Verwenden Sie den Kategoriewahl-Regler der
aktiven Sektion, um eine andere Kategorie zu
wabhlen.

Bei der Wahl einer anderen Kategorie wird das zuvor
ausgewdhlte Programm fiir diese Kategorie erneut
aufgerufen.

3. Waihlen Sie Programm mit dem VARIATION-Regler
aus.

Die fiir die jeweilige Kategorie auswéhlbaren Programme
sind unter ,,program list“ im Dokument ,,Sound Name List*
aufgezahlt.

KEYBOARDS-Kategorien

KEYBOARDS

VARIATION

GRAND Fligel. Umfasst finf weltweit anerkannte
Fliigel-Sounds, darunter italienische, deutsche,

berliner, 6sterreichische und japanische Fliigel.

UPRIGHT Inklusive diverser Pianosounds, darunter zwei

verschiedene Klaviere.

EPRD Vintage E-Pianos mit Stimmgabel-Mechanik
Eine groBartige Auswahl an Sounds, darunter
die der klassischen Modelle |, Il, V und Dyno-
My-Piano (DMP) sowie der dazugehdrigen
Effekte.

E-Pianos mit Metallzungen- und
Saitenmechanik. Darunter klassische Sounds
der Modelle 200, 200A, CP usw.

Synthesizer-E-Piano. Bietet viele beriihmte,
durch analoge und FM-Synthese erzeugte
Sounds.

CLAV Clavichord-Sounds. Darunter das klassische
D-Modell mit vier unterschiedlichen
Tonabnehmern und umfassender
Effektauswahl fiir abwechslungsreiche Sounds.
Umfasst auch ein Cembalo.

EP WL

EP SYN

ORGAN Orgeln. Beinhaltet eine Tonrad-Orgel, eine
VOX-Transistor Orgel, eine kompakte Transistor
Orgel sowie drei Vintage-Orgel-Sounds, eine

Pfeifenorgel und ein Akkordeon.

Wahlt die Programme der ENSEMBLE-Sektion.
Wahlen Sie diese Option, um Programmen der
ENSEMBLE-Sektion zu verwenden, z. B. zum
Uberlagern von Saiten und Synthie-Pad.

ENSEMBLE
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ENSEMBLE

LEAD% @BELL /GTR
SINTH S, Y\ Bass
BRASS @\ 0/ skx i HiT

STRINGS KEYBOARDS —
( \}
N7/,

VARIATION

ENSEMBLE-Kategorien

STRINGS Saiten, Pads und Chore. Beinhaltet realistisch
klingenden Streicherensemble-Sounds und
optimal zum Layern geeignete Synthie-Pad

Sounds.

BRASS Blechblas- und Holzblasinstrumente.
Beinhaltet realistisch klingende Blech-

Blasersatze und Blasinstrumente.

SYNTH Synthesizer-Sounds. Ein umfassendes
Sortiment von Standard-Sounds, darunter
vor allem polyphone Synthesizer Sounds wie

Glocken und abschwellende Sounds

LEAD Synthie-Lead-Sounds. Bietet zahlreiche Lead-
Sounds mono- und polyphoner Synthesizer.

Glocken- und Gitarrensounds. Darunter
akustische Sounds, vor allem abschwellende,
mit einem Hammer gespielte Sounds.

BELL/GTR

BASS Bass. Bietet eine grofe Vielfalt an Bass-
Sounds, darunter Kontrabass, E-Bass, Synthie-
Bass usw.

SFX/HIT Soundeffekte, kurze Orchester-Samples und
Schlaginstrumente. Bietet vielfdltige Sounds

fur einen abwechslungsreichen Auftritt.

Wahlt die Programme der KEYBOARDS-
Sektion. Wahlen Sie diese Option, um
Programmen der KEYBOARDS-Sektion zu
verwenden, z. B. zum Uberlagern von Fliigel
und E-Piano.

KEYBOARDS

Regler und Bedienelemente

Fiir gesplittete oder gelayerte Sounds kénnen Sie neben SW1 und
SW 2 Regler in jeder Sektion (KEYBOARDS oder ENSEMBLE)
aktivieren (on) oder deaktivieren (off), siche ,,Other Controls*
auf Seite 58)

Pitch Bend-Rad =N
Durch Bewegen des Pitch Bend-Rads nach t :
oben und unten beeinflussen Sie die Tonhohe I
der gespielten Noten. Bewegen Sie das Rad 1
nach oben, steigt die Tonhohe, bewegen Sie = ’

es nach unten, sinkt sie.

Nach dem Loslassen bewegt sich das Rad in die Mittelstellung
zuriick.

Je nach Programm kann das Pitch Bend-Rad neben der Tonhohe
auch andere Soundparameter steuern.

Weitere Hinweise zu den Funktionen finden Sie unter ,,program
list* im Dokument ,,Sound Name List®.

Modulationsrad =
Durch Bewegen des Modulationsrads nach

oben und unten beeinflussen Sie die Tiefe

der Modulation des jeweiligen Sounds.

Bewegen Sie das Rad nach oben, wird mehr =

Effekt hinzugefiigt, bewegen Sie es ganz

nach unten, kein Effekt.

Das Modulationsrad bleibt in der Position, in die Sie es bewegen,
so dass der Effekt danach sich nicht dndert.

Weitere Hinweise zu den Funktionen finden Sie unter ,,program
list* im Dokument ,,Sound Name List®.
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SW1, Sw2

Sie kénnen diese Tasten auch wihrend

Sie spielen aktivieren oder deaktivieren,

um den Sound zu beeinflussen. Die damit
beeinflussbaren Funktionen werden fiir jeden
Sound jedes Programms effektiv eingestellt.
SW1 reguliert den Klang, SW2 vor allem, ob
der Effekt ein- oder ausgeschaltet ist.

Weitere Hinweise zu den Funktionen finden Sie
unter ,,program list” im Dokument ,,Sound Name List®.

swi sw2

Hinweis: Sie kénnen die on und off-Einstellungen fiir SW1 und
SW2 als Favoriten speichern.

Hinweis: Bei gesplitteten und gelayerten Sounds kénnen Sie damit
nur die KEYBOARDS-Sektion steuern.

FOOT CONTROLLERS (PEDALE)

Sie kdnnen den Sound des Grandstage mit Pedalen steuern, die
an den Pedalbuchsen angeschlossen werden. Bitte beachten Sie,
dass Polaritit und Verstellbereich jedes Pedals eingestellt werden
miissen (siche ,,Pedalkalibrierung™ auf Seite 61).

MIDI FOOT CONTROLLERS
out IN

DAMPER  SWITCH PEDAL
00 O

@—J

DS-1H EXP-2, XVP-10, XVP-20
PS-1,PS-3

®

DAMPER-Buchse

SchlieBen Sie das im Lieferumfang des Grandstage enthaltene
Haltepedal (DS-1H) an. Damit kdnnen Sie wie beim Haltepedal
eines Klaviers die Saiten nachklingen lassen, nachdem Sie die
Hénde von den Tasten genommen haben.

Bei Anschluss eines DS-1H Pedals funktioniert dies als Halb-
Pedal. Damit koénnen Sie die Ddmpfung der Piano und E-Piano-
Sound dieses Keyboards noch feiner kontrollieren.

Wird ein FuBlschalter angeschlossen, funktioniert er als
Dampferschalter.

SWITCH-Buchse

Zum Anschluss eines im Fachhandel erhéltlichen PS-1, PS-3

oder anderen FuBschalters (nicht im Lieferumfang enthalten)
zum Ein- und Ausschalten. Damit kdnnen Sie zwischen Favoriten
umschalten sowie Sounds und Effekte steuern.

Die Funktionen der FuBlschalter werden in den
Systemeinstellungen eingestellt (siehe ,,Foot - Switch
(FuBschalterfunktionen)* auf Seite 61).

Werksseitig eingestellt sind SW2-Taste der Oberseite on/off
(CC#81)

PEDAL-Buchse

Zum Anschluss im Fachhandel erhiltlichen XVP-20 oder
XVP-10 Expression-/Volumenpedals oder eines EXP-2
Steuerpedals. Damit steuern Sie Gesamtlautstérke und Effekte.
Die Funktionen der FuB8schalter werden in den
Systemeinstellungen eingestellt (sieche ,,Foot - Pedal
(Pedalfunktionen) auf Seite 60).

Werksseitig steuert dieses Pedal die Gesamtlautstéirke des
Grandstage durch den Befehl (CC#11).

Bei vorinstallierten Programmen mit Pedal-Wah-Effekt ist das
Pedal automatisch so eingestellt, dass es den Wah-Effekt steuert.
Einige dieser Programme enthalten in Ihrer Bezeichnung ,,Pedal
Wah*.



Dynamik und EQ einstellen

DYNAMICS

EQUALIZER

Dynamics

Damit konnen Sie die Anschlagempfindlichkeit der Tastatur des
Grandstage einstellen.

Durch einen Druck auf die Taste wird DYNAMICS eingeschaltet
und der Regler aktiviert.

Drehen Sie den Regler nach links, reagiert der Klang
weicher auf die Starke lhres Anschlags.

Dies ist hilfreich beim Spielen von Passagen mit hohen
Dynamikumfang von pianissimo (sehr leise) zu fortissimo (sehr
laut), z. B. als Solo-Piano aber auch im Gefiige einer Band.

Drehen Sie den Regler nach links, reagiert der Klang
heftiger auf die Starke lhres Anschlags.

Dies hilft, Thren Sound in den Vordergrund zu stellen, wenn Sie
Backing Parts in einer Band oder ein Solo spielen.

Befindet sich der Regler in der Mitte, wird kein DYNAMICS-
Effekt angewendet.

Bei gelayerten und gesplitteten Sounds wirkt sich der
DYNAMICS-Effekt auf beide Sounds aus.

Hinweis: Je nach Programm kann der Effekt unterschiedlich stark
ausfallen. Die Dynamik wirkt sich nicht auf Programme
aus, deren Sound bei unterschiedlichen Anschldgen
unverdndert bleibt, z. B. Orgel oder einige Synthie
Sounds.

Hinweis: Dynamik-Einstellungen konnen nicht in den Favoriten
gespeichert werden. Beim Einschalten des Grandstage
ist die Dynamik stets ausgeschaltet. Beim Einschalten
der DYNAMICS wird der der Position des Reglers
entsprechende Effekt angewendet.

Hinweis: Der angewendete Effekt entspricht der jeweils
eingestellten Anschlagkurve (Siehe Seite 60).

Equalizer

Sie kdnnen die Klangcharakteristik mit drei EQ-Fadern LOW,
MID und HIGH einstellen.

Durch einen Druck auf die Taste werden der EQ eingeschaltet
und die Schieberegler aktiviert.

Der EQ wirkt sich auf alle Sounds gleich aus, egal ob Favorit
oder Programm.

Transpose und panel lock

Transpose

Durch Andern (Transponieren) der Tonhohe in Halbtonen,
konnen Sie mit weniger schwarzen Tasten spielen oder in
anderen Stimmungen gestimmte Instrumente begleiten, ohne den
Fingersatz &ndern zu miissen.

Einstellen der Transponierfunktion

Halten Sie die TRANSPOSE-Taste gedriickt und driicken Sie
eine der Tasten C3 bis B3, um die Tastatur in Halbtonschritten
nach unten zu transponieren, oder driicken Sie eine der Tasten
C#4 bis C5, um die Tastatur in Halbtonschritten nach oben zu
transponieren — in jeder Richtung bis zu einer Oktave.

Die TRANSPOSE-Taste leuchtet, wenn die Tastatur transponiert
ist. Im Display der KEYBOARDS-Sektion erscheint der
Transponier-Wert, solange die TRANSPOSE-Taste gedriickt
wird.

TRANSPOSE

i

C4

Deaktivieren der Transponierfunktion
Driicken Sie die leuchtende TRANSPOSE-Taste. Die Taste
erlischt und die Transponierung wird riickgéingig gemacht.

Hinweis: Die Transponierfunktion wird beim Ausschalten
deaktiviert.

Panel Lock (Sperrfunktion)

Das Grandstage verfiigt iiber eine Sperrfunktion, die
verhindert, dass durch unbeabsichtigtes Beriihren

von Tasten oder Reglern beim Spielen Sounds und
Programme gedndert werden.

Ist diese Funktion aktiviert, werden alle Tasten

und Regler auf dem Bedienfeld ,,eingefroren* und
reagieren nicht — bis auf das Pitch Bend-Rad , das
Modulationsrad, den MASTER VOLUME-Regler, die
SW1-und SW2-Tasten und die EXIT-Taste.

= PANEL LOCK

mEXIT

Sperrfunktion aktivieren oder aufheben

1. Halten Sie die EXIT (PANEL LOCK)-Taste etwa zwei
Sekunden lang gedriickt, um die Sperrfunktion
zu aktivieren.
Ist die Funktion aktiviert, blinkt die Taste.

2. Driicken Sie die blinkende EXIT-Taste, um die
Sperrfunktion aufzuheben.
Die Taste erlischt.

Panel lock ein
(Réader, Regler und Tasten, die verwendet werden kénnen)

Schieberegler|Erlduterung Einstellbarer
Bereich

LOW Unterer Frequenzbereich |-12~0~+12dB

MID Mittlerer Frequenzbereich [-12 ~0 ~ +12dB

HIGH Hoher Frequenzbereich  |-12~0~+12dB

BE o )

Hinweis: Die EQ-Einstellungen kénnen nicht in den Favoriten
gespeichert werden. Beim Einschalten des Grandstage
ist der EQ stets ausgeschaltet. Beim Einschalten des EQs
wird der der Position des Schieberegler entsprechende
Effekt angewendet.

K Extreme EQ-Einstellungen kdnnen zu iiberhghten Pegeln
fithren, die die Audio-Wiedergabe verzerren. Drehen Sie
beim Einstellen des EQs die LEVEL-Regler der Sektionen
KEYBOARDS und ENSEMBLE herunter.

é é o Docggg Xe Dﬁg o 00000000 TE Ea& :ﬁ: ﬁ: il

0 o o 00000000

Hinweis: Die Sperrfunktion wird nicht gespeichert. Wird das
Keyboard nach dem Ausschalten wieder eingeschaltet,
ist es zuriickgesetzt.
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Erstellen von Favoriten

Zum Erstellen eines neuen Favoriten miissen Sie (im
Einzelsound-Modus) die beiden urspriinglich gespeicherten
Programme modifizieren oder das Programm mit Layer/Split-
Sounds, das zwei Programme verwendet.

Sie koénnen auch den Sound eines aufgerufenen Programms
bearbeiten.

Programm innerhalb eines Favoriten andern

Sound-Programme
PIANO 1
[— Sound-Programme —]

Reverb/Delay-
Einstellungen

PIANO 1 Einzelsound,
KEYBOARDS-Programm

Split-Sound mit

Sound-Programme
ORGAN 1 ORGAN 1,
Sound-Programme KEYBOARDS-Program
BASS 1 m und BASS 1

ENSEMBLE-Programm

Split- Reverb/Delay-
Einstellungen Einstellungen

Programm innerhalb eines Favoriten bearbeiten

Standardeinstellungen fur
ORGAN1,
KEYBOARDS-Programm
Standardeinstellungen fur
BASS 1,
ENSEMBLE-Programm
Standardeinstellungen fur
Split-Sound und

* Split-Punkt

Klang, Tonumfang usw.
von ORGAN 1im
KEYBOARDS-Programm

Sound-Programme
ORGAN 1

Sound-Programme
BASS 1

1]
JU

Split- Reverb/Delay-
Einstellungen Einstellungen

'SR
—

Sound-Programme
ORGAN 1 Klang, Tonumfang usw.

Sound-Programme
BASS 1 Klang, Tonumfang usw.

bearbeiten

Klang, Tonumfang usw.
Split-EinsteIIungen] [ Reverb/Delay- von BASS 1im
Split-Punkt dndern Einstellungen ENSEMBLE-Programm

bearbeiten

Split-Sound und
Split-Punkt andern

Hinweis: Da die Bearbeitungen dieses Programm als Teil der
Favoriteneinstellungen gespeichert werden, bleibt das
Originalprogramm unverindert. So konnen Sie aus ein-
und demselben Programm unterschiedlich klingende
Versionen als neue Favoriten speichern, ohne bestehende
zu dndern.

Die Parameter von ,,Release und die Soundparameter
werden bei der Neuwahl eines Programms auf die
urspriinglichen Einstellungen zuriickgesetzt.
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Andern der verwendeten Programme

1. Wahlen Sie mit den FAVORITE-Tasten einen
Favoriten aus (Siehe Seite 53).

Hinweis: Voreingestellte Favoriten finden Sie ab den Béinken
E aufwirts.

2. Driicken Sie entweder die KEYBOARDS-Taste oder
die ENSEMBLE-Taste, damit diese leuchtet (ein)
oder erlischt (aus).

Falls nur eine dieser beiden Tasten leuchtet, kann sie nicht
ausgeschaltet werden. Schalten Sie beide Sektionen ein und
schalten Sie dann die Sektion aus, die Sie nicht brauchen.

3. Wahlen Sie in der Sektion mit der leuchtenden
Taste das Programm mit dem Kategoriewahl-
Regler und dem VARIATION-Regler.

-f@:g% e o
Beim Wihlen eines anderen Favoriten oder beim Ausschalten
geht jede Anderung, die Sie an einem Favoriten vornehmen
verloren, und der Favorit kehrt in den zuletzt gespeicherten
Zustand zuriick.

Machen Sie es sich deshalb zur Gewohnheit, alle Anderungen zu

speichern. (Siche ,,Einen bearbeiteten Favoriten speichern® auf
Seite 57.)

> 90060000
00000

Erstellen gelayerter Sounds
Sie kdnnen zwei Sounds zu einem gelayerten Sound iiberlagern (z.
B. Piano und Streicher).

Strings

1. Schalten Sie sowohl die Tasten der KEYBOARDS-
und ENSEMBLE-Sektion ein und wahlen Sie in
jeder ein Programm aus.

So wird ein gelayerter Sound erzeugt.

2. Regeln Sie mit den LEVEL-Reglern beider
Sektionen das Lautstadrkeverhaltnis beider
Programme.

Tipp: Wenn Sie einen gelayerten Sound mit zwei Programmen
aus der ENSEMBLE-Sektion erzeugen, wihlen Sie die
ENSEMBLE-Kategorie fiir das KEYBOARDS-Programm.
Wenn Sie einen gelayerten Sound mit zwei Programmen
aus der KEYBOARDS-Sektion erzeugen, wihlen Sie die
KEYBOARDS-Kategorie fiir das ENSEMBLE-Programm.

Erstellen von Split-Sounds
Sie konnen dem oberen Tastaturbereich einen anderen Sound als
dem unteren zuweisen und so den Sound z. B. in Piano und Bass
unterteilen.

Bass Piano

A split-Punkt

1. Driicken Sie Einzelsound-Modus die SPLIT-Taste.
Die SPLIT-Taste leuchtet und die Tasten KEYBOARDS und
ENSEMBLE werden aktiviert (leuchten).




2. Wahlen Sie ein Programm fiir jede Sektion.
Das ENSEMBLE Programm wird dem unteren Bereich
der Tastatur (tiefe Noten) zugewiesen, das KEYBOARDS-
Programm dem oberen (hohe Noten).

3. Zum Abbrechen von Split-Sound driicken Sie
die SPLIT-Taste oder eine der beiden Tasten
KEYBOARDS bzw. ENSEMBLE, um in den
Einzelsoundmodus zuriickzukehren.

Die SPLIT-Taste erlischt.

Falls Sie mit gelayerten Sounds arbeiten, schaltet ein Druck auf

die SPLIT-Taste auf Split-Sound um.

Driicken Sie die SPLIT-Taste erneut (Taste erlischt), um wieder

zum gelayerten Sound zuriick zu schalten.

Das ENSEMBLE Programm wird dem unteren Bereich der

Tastatur (tiefe Noten) zugewiesen, das KEYBOARDS-Programm

dem oberen (hohe Noten).

Hinweis: Wenn Sie beim Einstellen der Split-Sounds die SPLIT-
Taste driicken, wird der Split-Sound-Modus deaktiviert
und das Grandstage kehrt in den vorherigen Modus
zuriick.

Falls Sie jedoch einen Favoriten mit einem Split-Sound
wihlen, wihrend die SPLIT-Taste deaktiviert ist, wird
nur die KEYBOARDS-Sektion aktiviert und die Tastatur
fahrt in den Einzelsound-Modus zuriick.

Tipp: Wenn Sie einen Split-Sound mit zwei Programmen aus
der ENSEMBLE-Sektion erzeugen, wihlen Sie die
ENSEMBLE-Kategorie fiir das KEYBOARDS-Programm.
Wenn Sie einen Split-Sound mit zwei Programmen aus
der KEYBOARDS-Sektion erzeugen, wihlen Sie die
KEYBOARDS-Kategorie fiir das ENSEMBLE-Programm.

Split-Punkt
Die tiefste Note des oberen Tastaturbereichs wird als "Split-
Punkt" bezeichnet. Werksseitig ist C4 als Split-Punkt eingestellt.

Split-Punkt andern
» Halten Sie die SPLIT-Taste gedriickt, und driicken Sie die Tas-
te (der Tastatur), der Sie den Split-Punkt zuweisen wollen.

Sie konnen den so gednderten Split-Punkt als Split-Sound in

einem Favoriten speichern. Beachten Sie, dass der Split-Punkt
zur werksseitigen Einstellung C4 zuriickkehrt, wenn Sie ohne
zu speichern den Einzelsound-Modus aufrufen oder das Gerit

ausschalten.
Lead Piano
Y

Obere und untere Tastaturbereiche umkehren
* Wenn Sie im Split-Sound-Modus die SWAP-Taste driicken
(Taste leuchtet), konnen Sie die Sounds der oberen und unte-
ren Tastaturhilfte tauschen.
Piano ead

Sie koénnen auch nach dem Driicken der SWAP-Taste die Sounds
bearbeiten oder dndern, beachten Sie aber, dass der obere Bereich
nun mit der ENSEMBLE-Sektion belegt ist und der untere mit
der KEYBOARDS-Sektion — linke und rechte Seite der Tastatur
sind vertauscht.

A SplitPunkt

Durch erneutes Driicken der SWAP-Taste erlischt diese und die
Soundbelegung der beiden Tastaturbereiche entspricht wieder der
Anordnung der Sektionen auf dem Bedienfeld.

Einen bearbeiteten Favoriten
speichern

Beim Wihlen eines anderen Favoriten oder beim Ausschalten
kehrt ein bearbeiteter Favorit in den zuletzt gespeicherten
Zustand zuriick. Machen Sie es sich deshalb zur Gewohnbheit, alle
Anderungen an einem Favoriten zu speichern und halten Sie sich
hierbei an folgende Schritte.

1. Driicken Sie nach erfolgter Bearbeitung die
WRITE-Taste.
Die WRITE- und EXIT-Tasten blinken.

2. Driicken Sie die WRITE Taste, um den aktuellen
Favoriten zu liberschreiben.
Die WRITE- und EXIT-Tasten erl6schen und der
Speichervorgang wird beendet.
Driicken Sie die EXIT-Taste, um den Speichervorgang
abzubrechen.

3. Um den Favoriten woanders zu speichern,

driicken Sie die entsprechenden Bank- und
Nummerntasten.

4. Driicken Sie die WRITE-Taste.
Die WRITE- und EXIT-Tasten erl6schen und der
Speichervorgang wird beendet.

e = o, o
Xk o 0000000 ;@:D;& E
9 S 0 00000000 O o

Tipp: Wenn Sie wihrend des Speicherns eine Bank- oder
Nummerntaste driicken. wird das Programm, das als
Favorit gespeichert werden soll im Display angezeigt,
bis Sie die Taste loslassen. So konnen Sie den Inhalt des
Speicherorts priifen, bevor Sie Ihren neuen Favoriten dort
speichern. Diese Funktion hilft Thnen ein versehentliches
Uberschreiben eines Favoriten zu verhindern.

Ein Programm bearbeiten

Sie koénnen den Klang und die Effekte eines gewéhlten
Programms bearbeiten. Bearbeitet Programme kénnen als
Favoriten gespeichert werden.

So gehen Sie vor

Die Schritte zum Bearbeiten eines Programms sind fiir die beiden

Sektionen KEYBOARDS und ENSEMBLE gleich.

1. Driicken Sie nach dem Aufrufen des zu
bearbeitenden Programms die EDIT-Taste.
Die Taste leuchtet und die Parameter werden im Display
angezeigt.

2. Wabhlen Sie einen Parameter mit dem VARIATION-
Regler.

[ Ebir | [ Ebir | [ Epimr ] [ Ebir |

Octave Tune Damper Other Controls
0 © 0.00 semitones €9 Of? \ad On

3. Bearbeiten Sie die Parameterwerte mit dem
LEVEL-Regler.

4. Wiederholen Sie Schritt 2 und 3, um die
Bearbeitung fortzusetzen.
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5. Zum AbschlieBen der Bearbeitung driicken Sie
die EDIT-Taste oder die EXIT-Taste.
Die EDIT-Taste erlischt und der Programmname wird im
Display angezeigt.

K Die Bearbeitung wird automatisch beendet, wenn Sie ein
anderes Programm oder einen anderen Favoriten wihlen
oder das Grandstage in den Layer- oder Split-Sound-
Modus schalten.

6. Achten Sie darauf, lhre vorgenommenen
Anderungen als Favoriten zu speichern. (Siehe
~Einen bearbeiteten Favoriten speichern”.)

Hinweis: Beim Wihlen eines anderen Favoriten oder beim
Ausschalten werden jegliche Anderungen des
Programms verworfen, wenn Sie diese nicht
speichern. Seien Sie vorsichtig, da Release- und
Soundparameter bei der Wahl eines anderes
Programms zuriickgesetzt werden.

Liste der Programm-Parameter

Parameter Wert

Octave -3,-2,-1,0,+1,4+2,+3
Tune -100...0... +100 (cents)
Release -100...0 ... +100%

Sound-Parameter 1

Je nach Programm

Sound-Parameter 2

Je nach Programm

Sound-Parameter 3

Je nach Programm

Sound-Parameter 4

Je nach Programm

Reverb Send —inf...+ 6.0dB
Damper Off, On

Other Controls Off, On
Octave

Regelt die Tonhdhe des Grandstage in Oktaven. Der
Einstellbereich betragt +3 Oktaven

Hiermit kdnnen Sie das Tonhdhenverhéltnis zweier Programme
beim Einstellen von Layer- oder Split-Sounds anpassen.

Wird die Funktion nicht verwendet, ist der Wert ,,0*.

Tune

Regelt die Tonhohe des Grandstage in Cent (1 Halbton = 100
Cent). Der Stimmbereich betrdagt +100 Cent.

Hieriiber konnen Sie z. b. die Tonhéhenunterschiede gelayerter
Sounds in einem Programm feinstimmen, um den Sound fetter
klingen zu lassen.

Wird die Funktion nicht verwendet, ist der Wert ,,0%.

Release

Hiermit kdnnen Sie die Release-Zeit des Programms einstellen
Dies ist der Zeitraum von Note-off bis zum volligen Ausklingen
des Tons. Wird die Funktion nicht verwendet, ist der Wert ,,0%.
Der Wert ist relativ zur eigentlichen Release-Zeit eines
Programms. Das heif3t: Wert ,,0° bedeutet, dass die Release-Zeit
dem Programmparameter entspricht. Bei negativen Werten nimmt
die Release-Zeit ab, bei positiven wird sie langer.

Sound-Parameter 1-4

Regelt die Sound-Parameter eines Programms.

Je nach Programm konnen unterschiedliche Parameter bearbeitet
werden. Jeder Sound hat maximal vier voreingestellte Parameter,
iber die der effektiv bearbeitet werden kann.
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Reverb Send

Regelt den Ausgangs-Pegel des Programms (send) zur REVERB/
DELAY-Sektion.

Normalerweise ist hier der maximale Wert 0 dB eingestellt,
wobei die Lautstirke von Reverb und Delay mit dem DEPTH-
Regler in der REVERB/DELAY-Sektion geregelt wird.

Der Reverb Send-Wert dient zum Anpassen der Lautstarken
zweier Programmen der beiden Sektionen und deren Reverb/
Delay im Layer- oder Split-Modus.

So konnen Sie z. B. dem Piano-Sound einen tiefen Hall verleihen,
wihrend der Bass-Sound davon unbeeinflusst bleibt.

Falls der Eingangspegel der REVERB/DELAY-Sektion zu laut
ist, kann es zu Verzerrungen kommen. Senken Sie in diesem Fall
den Reverb Send-Wert, damit der Sound wieder sauber klingt.

Damper

Hiermit wird der Dadmpfer-Effekt aktiviert (on) oder deaktiviert
(off).

Normalerweise ist diese Einstellung aktiviert. Hiermit konnen Sie
in jeder Sektion die Ddmpferfunktion fiir Split-Sound oder Layer-
Sound deaktivieren.

So konnen Sie fiir einen Split-Sound die Ddmpferfunktion beim
Piano-Sound aktivieren, und die des Bass-Sounds deaktivieren.

Other Controls

Hieriiber werden weitere Regler aktiviert (on) oder deaktiviert

(off).

Hinweis: Diese Regler konnen nicht einzeln aktiviert oder
deaktiviert werden.

¢ Pitch Bend-Rad

¢ Modulationsrad

¢ An die FOOT CONTROLLER-PEDALS-Buchse
angeschlossenes Pedal. Bitte beachten: Wenn fiir die PEDAL-
Buchse in den Systemeinstellungen (siehe ,,Foot - Pedal*
auf Seite 60) die Funktion ,,Master-Volume* eingestellt
ist, wird diese Pedalfunktion immer aktiviert, ungeachtet der
Einstellungen unter ,,Other Controls®.

¢ An die FOOT CONTROLLER-SWITCH-Buchse
angeschlossener FuBschalter. Bitte beachten: Wenn fiir die
SWITCH-Buchse in den Systemeinstellungen (siehe ,,Foot
- Switch* auf Seite 61) die Funktion ,,Favorite Up* oder
,Favorite Down* eingestellt ist, werden diese Pedalfunktionen
immer aktiviert, ungeachtet der Einstellungen unter ,,Other
Controls®.

Normalerweise ist diese Einstellung aktiviert. Sie kénnen
hieriiber die Pitch-Bend- oder Expression-Pedal Funktion
eines der beiden gesplitteten oder gelayerten Sounds in der
entsprechenden Sektion deaktivieren.

So konnen Sie z. B. bei einem gelayerten Sound die
Lautstédrkeregelung fiir das Expression-Pedal nur fiir den Piano-
oder Streicher-Sound aktivieren. Oder sie kénnen bei einem Split-
Sound die Pitch-Bend-Funktion des Piano-Sounds deaktivieren,
wihrend Sie sich weiterhin auf den Synthie-Lead- oder Bass-
Sound auswirkt.



Reverb/Delay-Einstellungen

Einstellungen fiir die Effekte Reverb und Delay.
Es stehen jeweils vier Reverb- und Delaytypen zur Verfiigung.

Typ Details

HALL Simulation des Halls einer Konzerthalle oder
eines grof3en Saals.

STAGE Simuliert die Verhaltnisse auf einer Blihne mit

kiirzerem Hall als HALL.

ROOM Simulation des Halls eines kleinen Raums. Dieser
Effekt beinhaltet mehrere erste Schallreflexionen

von Wanden und Decke.

SPRING Simuliert den Federhall-Effekt diverser

Gitarrenverstarker und Orgeln.

DELAY Ein einfaches Stereo-Delay.

CROSS Ein Stereo-Delay, das von links nach rechts hin

und her springt.

TAPE Emulation eines analogen Band-Echos

vieler beliebter Gerate. Der Effekt simuliert
Klangveranderungen, die durch die von der
Rotation des Magnetbands und Antriebsmotors
erzeugten Verzerrungen und Vibrationen
hervorgerufen werden. Damit erhalten Sie einen
warmen Echo-Sound.

MODDLY |Damit erhilt das Delay einen Pitch Shift-

Effekt, ahnlich einem Chorus, was einen

anschwellenden Sound erzeugt.

1. Driicken Sie die REVERB/DELAY-Taste.
Die LEDs der Taste und der Wahlregler leuchten und der
Effekt wird zugewiesen.

2. Wahlen Sie mit dem Wahlregler den Effekt aus.

3. Reglen Sie die gewiinschte Effektstirke mit dem
DEPTH-Regler.
Die Einstellung wird durch die um den Regler angebrachten
LEDs angezeigt. Bei aktiviertem Reverb wird der Reverb-
Pegel gesteuert, bei aktiviertem Delay der Delay- und
Feedback-Pegel gleichzeitig.

4. Durch rhythmisches Driicken der TIME-TAP-Taste
konnen Sie die Delay- und Reverb-Zeiten einstellen.
Die Taste blinkt im aktuell eingestellten Intervall.

Hinweis: Wenn Sie die Taste viermal antippen, wird die
Reverb-Dauer auf das entsprechende Intervall
eingestellt.

Bei gelayerten oder Split-Sounds kann das Lautstdrkeverhiltnis
des Effekts mit dem ,,Reverb Send* Parameter in den
KEYBOARDS- und ENSEMBLE-Programmen geregelt werden.
Die Einstellungen dieser Sektion konnen als Favorit gespeichert
werden.

Favorit

KEYBOARDS-

Programm
Reverb Send /@
ENSEMBLE-

= 2
NSEMBLE TS Y
Reverb Send /@

Nach dem Andern von Reverb- oder Delay-Einstellungen kénnen
Sie direkt weiterspielen, doch die vorgenommenen Einstellungen
kehren beim Aufrufen eines anderen Favoriten oder Ausschalten
zum zuletzt gespeicherten Zustand zuriick. Achten Sie deshalb
darauf, Thre vorgenommenen Anderungen zu speichern. (Siehe
,.Einen bearbeiteten Favoriten speichern” auf Seite 57.)

— Zum EQ

Systemeinstellungen

Arten von Systemeinstellungen

Die hier moglichen Einstellungen umfassen Gesamteinstellungen
des Grandstage inklusive Feinstimmung, MIDI-Controller-

Funktionen usw.
¢ Feinstimmung

e MIDI-Kanal-Einstellungen

¢ MIDI-Kanal-Modus-Einstellungen

¢ MIDI-Kanal-Einstellungen des unteren Bereichs

* Lokale Steuereinstellungen

¢ Anschlagkurven-Einstellungen

* Position konvertieren

* Energiesparfunktion-Einstellungen

+ Andern der Display-Helligkeit

* KORG-Logo Hintergrundbeleuchtung (EIN/AUS)
* KORG-Logo Hintergrundbeleuchtungsfarbe

* Pedalfunktionen

¢ Fuflschalterfunktionen

¢ Pedalkalibrierung

* Riicksetzen des Grandstage auf Werkseinstellungen
* Favoriteneinstellungen speichern/laden

A& Jede Anderung dieser Einstellungen wird automatisch
innerhalb weniger Sekunden gespeichert und bleibt nach
dem Ausschalten erhalten.

So bearbeiten Sie die Systemeinstellungen

Halten Sie sich an die folgenden Schritte zum Bearbeiten der
Systemeinstellungen. Wo diese Schritte abweichen, sind die
entsprechenden Schritte getrennt aufgefiihrt.

1. Driicken Sie die SYSTEM-Taste, um den System-
Bearbeitungsmodus zu aktivieren (Die Taste
blinkt).

In der obersten Zeile des Displays der KEYBOARDS-
Sektion erscheint ,,SYSTEM®.

2. Waihlen Sie einen Parameter mit dem VARIATION-
Regler der KEYBOARDS-Sektion.
Der jeweilige Parameter erscheint in der zweiten Zeile des
Displays.

SYSTEM [ systEm | [ systEm | SYSTEM
Master Tune | 4| MIDIC1hanneI & -+ 9| Save FAVFile | 4ap [ Load .FAVFile

0(440.00 Hz) [Press EDIT] [Press EDIT]

3. Regeln Sie die Werte mit dem LEVEL-Regler der
KEYBOARDS-Sektion.
Werte und Details der Einstellung erscheinen in der dritten
Zeile des Displays.
Die Anderungen dieser Werte erfolgen umgehend und
werden in den Systemeinstellungen gespeichert, so dass sie
auch nach Ausschalten erhalten bleiben.

4. Sind Sie mit dem Bearbeiten der Einstellungen
fertig, driicken Sie die SYSTEM-Taste oder die
EXIT-Taste.

Die SYSTEM-Taste erlischt.

Systemeinstellungs-Parameter

Master Tune

Andert die Feinstimmung des Keyboards.

Die Stimmung kann in Schritten von einem Cent (1 Halbton=100
Cents) innerhalb eines Bereichs von £50 Cents geidndert werden
(427,47 ... 440 ... 452.89 Hz). Die Standardeinstellung ,,+0%
entspricht 440 Hz (Frequenz von A4).
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MIDI Channel

Legt den MIDI-Kanal fest, {iber den das Grandstage sendet und
empfangt (1-16).

Standardeinstellung ist ,,1°.

Mehr hierzu finden Sie im ,,Grandstage 88/73 MIDI-Leitfaden*,
den Sie als PDF herunterladen kénnen.

MIDI Ch Mode (MIDI-Kanal-Modus)

Waihlt den MIDI-Kanal-Modus, mit dem das Grandstage MIDI-
Daten sendet und empféngt.

Global Only: Verwendet nur den in ,,MIDI Channel*
eingestellten Kanal. Im Layer- oder Split-Modus sendet und
empfiangt das Keyboard nur auf einem Kanal.

U/L Individual (Upper/Lower Individual): Die iiber ,,MIDI
Channel* und ,,MIDI Ch (Lower)* gewéhlten Kanéle dienen
zum Senden und Empfangen von MIDI-Daten fiir die Sektionen
KEYBOARDS und ENSEMBLE.

Standardeinstellung ist ,,Global Only*.

Mehr hierzu finden Sie im ,,Grandstage 88/73 MIDI-Leitfaden®,
den Sie als PDF herunterladen konnen.

MIDI Ch (Lower) (MIDI Kanal fiir unteren Bereich)
Einstellung wird aktiviert im MIDI-CH-Modus

,.U/L Individual“ Legt den MIDI-Kanal fest, iiber den das
Grandstage im tiefen Notenbereich der ENSEMBLE-Sektion
sendet und empféngt (von 1-16).

Standardeinstellung ist ,,2*.

Mehr hierzu finden Sie im ,,Grandstage 88/73 MIDI-Leitfaden*,
den Sie als PDF herunterladen konnen.

Local Control (MIDI local control)

Hier bestimmen Sie, ob Tastatur und Regler des Grandstage die
eigene Sound-Engine steuern (On) oder ob die Tastatur nur dazu
dient, MIDI Nachrichten an externe Gerite zu senden, ohne die
eigene Sound-Engine zu steuern (Off). Wihlen Sie ,,On®, um das
Grandstage als standalone-Instrument zu spielen.
Standardeinstellung ist ,,On“.

Mehr hierzu finden Sie im ,,Grandstage 88/73 MIDI-Leitfaden*,
den Sie als PDF herunterladen kénnen.

Velocity Curve (Anschlagkurve)
Hiermit kénnen Sie die Anschlagempfindlichkeit der Tastatur des

Grandstage einstellen (und damit die Reaktion auf Thre Spielweise).

Standardeinstellung ist ,,4 (Normal)".
127 A

Wert Details

1 (Heavy), 2, 3|Bei diesen Kurven wirkt sich erst eine hohe
Anschlagstarke horbar aus.

4 (Normal)  |Typische Anschlagkurve

56 Bei diesen Kurven kénnen Sie dynamisch
spielen, ohne allzu viel Kraft anzuwenden.

7 Bei dieser Kurve @ndert sich die Dynamik beim
leise Spielen nur wenig.

8 (Light) Bei dieser Kurve @ndert sich die Dynamik beim
leise Spielen noch weniger.

9 (Wide) Hier reagiert die Tastatur noch weniger

empfindlich auf leises Spiel als bei der typischen
Kurve 4.

Convert Position

Hier geben Sie die Position an, bei der Transponierung und
Anschlagkurve angewendet werden. Diese Einstellung betriftt die
gesendeten und empfangen MIDI-Daten.

Hinweis: Der Transponier-Wert wird mit der TRANSPOSE-Taste
eingestellt (Siche Seite 55).

Pre-MIDI: Transponierung und Anschlagkurve werden im
Signalweg unmittelbar nach der Tastatur angewendet.

Post-MIDI: Transponierung und Anschlagkurve werden im
Signalweg vor dem Eingang in den Klanggenerator angewendet.

Diese Einstellung wirkt sich nicht aus, wenn Sie das Grandstage
als standalone-Instrument mit den eigenen Sounds spielen.
Standardeinstellung ist ,,Pre-MIDI*.

Mehr hierzu finden Sie im ,,Grandstage 88/73 MIDI-Leitfaden®,
den Sie als PDF herunterladen konnen.

Auto Power Off

Wenn eine bestimmte Zeit lang die Tastatur nicht gespielt wird
oder Regler und Tasten dieses Keyboards nicht bedient werden,
schaltet es sich automatisch aus. Dies wird als ,,Auto Power Off*
(Energiesparfunktion) bezeichnet.

Sie haben die Wahl zwischen ,,Disabled* und ,,4 Hours*.
Standardeinstellung ist ,,4 Hours* - wobei das Grandstage nach
vier Stunden Nichtbedienung automatisch ausgeschaltet wird.

Brightness (Displayhelligkeit)

Stellt die Helligkeit fiir die Displays der beiden Sektionen
des Bedienfelds ein. Der Einstellbereich betrégt 1-10,
Standardeinstellung ist 8.

K Langer Gebrauch des Grandstage mit grof3er
Displayhelligkeit schadet der Lebensdauer des Displays.

KORG Logo Light (Schaltet KORG-Logobeleuchtung
ein/aus)

Regelt die Helligkeit des KORG-Logos auf der Riickseite. Wenn
die Logobeleuchtung auf ihre Spieldynamik reagieren soll,
wihlen Sie ,,On-Note Vel*.

Standardeinstellung ist ,,5.

KORG Logo Color (Farbe der KORG-Logobeleuchtung)
Wihlt die Farbe der KORG-Logobeleuchtung auf der Riickseite.
Sie haben die Wahl unter weiB, rot, pink, blau, griin, purpur oder
gold.

Bei ,,Cycle* dndert sich die Farbe im Zeitverlauf.
Standardeinstellung ist ,, White®.

Foot - Pedal (Pedalfunktionen)

Hier wiéhlen Sie, welche Funktionen ein an der FOOT
CONTROLLERS PEDAL-Buchse an der Riickseite
angeschlossenes Pedal (z. B. XVP-20, XVP-10 oder EXP-2, nicht
im Lieferumfang enthalten) steuert. Sie konnen damit Lautstirke
und Effekte steuern.

Standardeinstellung ist ,,Expression (CC#11)“.

Details

Funktion

Off Angeschlossenes Pedal bleibt ohne Funktion.

Expression |Pedal steuert Expression (Ausdruck), und
(CC#11) damit die Lautstarke der Ausgange der beiden
Sektionen KEYBOARDS und ENSEMBLE. Der
Wert der MIDI-Volume-Nachricht (CC#7) und der
Expression werden zur tatsdchlichen Lautstarke
zusammengerechnet. (*1) (¥2)

Pedal Wah

Diese Funktion funktioniert nicht in allen
Programmen gleich. Bei Programmen, deren
Namen die Worter ,,Pedal Wah” enthalt, steuert
das Pedal den Wah-Effekt und nicht die

Lautstarke.

60



Volume Zur Steuerung der Lautstarke.

(CC#7) Steuert die Lautstdarke der Ausgange der beiden
Sektionen KEYBOARDS und ENSEMBLE. (*1)

Master Steuert die Gesamtlautstarke

Volume Zur Steuerung der Lautstdrke am Ausgang des
Klanggenerators. Gleichzeitig wird eine Master-
Volume-Nachricht (Universal Exclusive Message)
zur Steuerung der Lautstarke samtlicher
Ausgéange inklusive der REVERB/DELAY-Sektion
und des EQs gesendet. (*3)

M.Wheel |Hiermit kénnen Sie den Modulationsrad-Effekt

(CC#1) des Grandstage mit einem Pedal steuern.

MIDI Pedal gibt die gewahlte MIDI Control Change-

CcHo... Nachricht aus. Falls das Grandstage diese

#95 Einstellung unterstitzt, wird der Effekt
angewendet.

MIDI Pedal gibt die gewahlte MIDI Control Change-

CC#102...  |Nachricht aus. Falls das Grandstage diese

#119 Einstellung unterstltzt, wird der Effekt
angewendet.

*1: Steuert die Lautstirke der REVERB/DELAY-Sektion und

des EQs vor dem Eingang.
*2: Bei Orgelprogrammen des Typs CX-3 wird die Lautstérke

*3:

vor dem Eingang des Drehlautsprechers (Leslie) gesteuert —
und damit der Effekt des Expression-Pedals einer Zugriegel-
Orgel simuliert. Auf die gleiche Weise kann der Expression-
Pedaleffekt fiir Programme mit VOX-Orgeln und elektrische
Orgeln simuliert werden

Mit dem MASTER VOLUME-Regler regeln Sie den
Ausgangspegel von AUDIO OUTPUT.

Foot - Switch (FuBBschalterfunktionen)

Hier wihlen Sie, welche Funktionen ein an der FOOT
CONTROLLERS PEDAL-Buchse an der Riickseite
angeschlossener FuB3schalter (z. B. PS-1 oder PS-3, nicht im
Lieferumfang enthalten) steuert. Damit konnen Sie zwischen

Pedalkalibrierung

Damper Calib. (Kalibrierung des Haltepedals)
Kalibriert das an die DAMPER-Buchse angeschlossene
Haltepedal (z. B. ein DS-1H). Regelt den Verstellbereich der
Halb-Déampfung.

Tipp: Die so erfolgte Kalibrierung wird bis zur ndchsten

1.

Kalibrierung gespeichert.

Schlie8en Sie ein Haltepedal an das Grandstage
an.

Unter ,,FOOT CONTROLLERS (PEDALE)* auf Seite 54
erfahren Sie mehr zum Anschluss des Pedals.

Nehmen Sie den Fuf3 vom Haltepedal.

Driicken Sie die SYSTEM-Taste und wahlen Sie mit
dem VARIATION-Regler ,Damper Calib.".
In der dritten Zeile des Displays blinkt ,,[Press Pedal]*.
Hinweis: Um die Kalibrierung abzubrechen solange
[ Press Pedal]“ blinkt, wéhlen sie einen Parameter
mit dem VARIATION-Regler oder driicken Sie
die SYSTEM- oder EXIT-Taste zum verlassen der
Systemeinstellungen.

Driicken Sie das Haltepedal ganz nach unten und
nehmen Sie dann den FuB8 vom Pedal.

Hinweis: Das Display hort auf zu blinken und leuchtet,
solange das Haltepedal bedient wird. Falls nichts
passiert, wihrend Sie das Pedal betitigen, ist
es wohl nicht richtig an der DAMPER-Buchse
angeschlossen. Priifen Sie die Anschliisse.

Nach erfolgter Kalibrierung erscheint in der
dritten Zeile des Displays,,Completed”.
Hinweis: Falls die Kalibrierung nicht richtig erfolgt ist, blinkt

| Press Pedal]“. Wiederholen Sie in diesem Fall
Schritt 4.

Favoriten umschalten sowie Sounds und Effekte steuern.
Standardeinstellung ist ,,SW2 (CC#81)“.

Funktion Details

Off Angeschlossenes Pedal bleibt ohne Funktion.

SW1 Der FuBschalter ist mit dem Effekt der SW1-

(CC#80) Taste belegt.

SW2 Der FuBschalter ist mit dem Effekt der SW2-

(CC#81) Taste belegt.

Soft Hiermit wird der Soft-Pedaleffekt ein- und

(CC#67) ausgeschaltet.

Favorite Der FuBschalter wahlt die ndchsthéhere

Up Favoritennummer. Gleichzeitig werden eine
Program Change-Nachricht gesendet.

Favorite Der FuB3schalter wahlt die vorherige

Down Favoritennummer. Gleichzeitig werden eine
Program Change-Nachricht gesendet.

MIDI FuBschalter gibt die gewahlte MIDI Control

CC#o... Change-Nachricht aus. Falls das Grandstage

#95 diese Einstellung unterstitzt, wird der Effekt
angewendet.

MIDI FuBschalter gibt die gewahlte MIDI Control

CC#102... Change-Nachricht aus. Falls das Grandstage

#119 diese Einstellung unterstutzt, wird der Effekt
angewendet.

6. Zum Vornehmen weiterer Einstellungen wahlen
Sie die Parameter mit dem VARIATION-Regler aus.

Foot Sw Calib. (FuBschalterkalibrierung)

Zur Kalibrierung eines an die SWITCH-Buchse angeschlossenen

FufB3schalters (z. B. PS-1 oder PS-3, nicht im Lieferumfang

enthalten). Regelt den Verstellbereich des Pedals.

Tipp: Die so erfolgte Kalibrierung wird bis zur nichsten
Kalibrierung gespeichert.

1. SchlieBen Sie einen Fu3schalter an das
Grandstage an.
Unter ,,FOOT CONTROLLERS (PEDALE)* auf Seite 54
erfahren Sie mehr zum Anschluss des Pedals.

2. Nehmen Sie den Fuf3 vom Schalter.

3. Driicken Sie die SYSTEM-Taste und wihlen Sie mit
dem VARIATION-Regler ,Foot Sw Calib.".
In der dritten Zeile des Displays blinkt ,,[Press Pedal]*.
Hinweis: Um die Kalibrierung abzubrechen solange
| Press Pedal]“ blinkt, wéhlen sie einen Parameter
mit dem VARIATION-Regler oder driicken Sie
die SYSTEM- oder EXIT-Taste zum verlassen der
Systemeinstellungen.
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4. Driicken Sie den FuB3schalter bis zum Anschlag
und nehmen Sie dann den Fu8 vom Schalter.
Hinweis: Das Display hort auf zu blinken und leuchtet,

solange der Fulischalter bedient wird. Falls nichts
passiert, wihrend Sie das Pedal betdtigen, ist

es wohl nicht richtig an der SWITCH-Buchse
angeschlossen. Priifen Sie die Anschliisse.

5. Nach erfolgter Kalibrierung erscheint in der
dritten Zeile des Displays,,Completed”.

Hinweis: Falls die Kalibrierung nicht richtig erfolgt ist, blinkt
| Press Pedal]“. Wiederholen Sie in diesem Fall
Schritt 4.

6. Zum Vornehmen weiterer Einstellungen wahlen
Sie die Parameter mit dem VARIATION-Regler aus.

Pedal Calib. (Pedalkalibrierung)

Zur Kalibrierung eines an die PEDAL-Buchse angeschlossenen

Expression-Pedals (z. B. XVP-20, XVP-10 oder EXP-2, nicht im

Lieferumfang enthalten). Regelt den Verstellbereich des Pedals.

Tipp: Die so erfolgte Kalibrierung wird bis zur néchsten
Kalibrierung gespeichert.

1. SchlieBen Sie ein Expression-Pedal an das
Grandstage an.
Unter ,,FOOT CONTROLLERS (PEDALE)* auf Seite 54
erfahren Sie mehr zum Anschluss des Pedals.

2. Driicken Sie das Expression-Pedal ganz herunter
bis zum Anschlag.

3. Driicken Sie die SYSTEM-Taste und wéhlen Sie mit
dem VARIATION-Regler ,Pedal Calib.".
In der dritten Zeile des Displays blinkt ,,[Press Pedal]*.
Hinweis: Um die Kalibrierung abzubrechen solange
,|Press Pedal]“ blinkt, wéhlen sie einen Parameter
mit dem VARIATION-Regler oder driicken Sie
die SYSTEM- oder EXIT-Taste zum verlassen der
Systemeinstellungen.

4, Ziehen Sie das Expression-Pedal bis zum oberen
Anschlag und driicken Sie es anschlieBend wieder
ganz herunter.

Hinweis: Das Display hort auf zu blinken und leuchtet,
solange das Expression-Pedal bedient wird. Falls
nichts passiert, wihrend Sie das Pedal betétigen,
ist es wohl nicht richtig an der PEDAL-Buchse
angeschlossen. Priifen Sie die Anschliisse.

5. Nach erfolgter Kalibrierung erscheint in der
dritten Zeile des Displays,,Completed”.

Hinweis: Falls die Kalibrierung nicht richtig erfolgt ist, blinkt
| Press Pedal]“. Wiederholen Sie in diesem Fall
Schritt 4.

6. Zum Vornehmen weiterer Einstellungen wahlen
Sie die Parameter mit dem VARIATION-Regler aus.

62

@000 0000000000000 000000000000000000 000

Daten zuriicksetzen, speichern und laden.

Factory Reset (Zuriicksetzen auf Werkseinstellungen)
Das Grandstage kann auf die Werkseinstellungen zuriickgesetzt
werden.

A Hierbei werden Favoriten- und Systemeinstellungsdaten
zuriickgesetzt (initialisiert). Sdmtliche bearbeiteten oder neu
erstellten Favoritendaten werden iiberschrieben und IThre
Daten gehen verloren. Falls Sie Ihre Favoritendaten behalten
wollen, speichern Sie die Daten auf einem handelsiiblichen
USB-Speichermedium. Alle Einstellungen (einschlielich
der Kalibrierungsdaten) werden zuriickgesetzt und Sie
miissen lhre Einstellungen und die Kalibrierung erneut
vornehmen.

A& Schalten Sie wihrend des Zuriicksetzens das Grandstage
nicht aus und bedienen sie weder seine Tastatur, noch
irgendwelche Tasten und Regler. Ansonsten konnte das
Zuriicksetzen scheitern und das Grandstage womdglich nicht
mehr funktionieren.

1. Driicken Sie die SYSTEM-Taste und wahlen Sie mit

dem VARIATION-Regler ,Factory Reset”.

In der dritten Zeile des Displays blinkt ,,[Press EDIT]“.

Hinweis: Um das Zuriicksetzen abzubrechen solange ,,[Press
EDIT] blinkt, wéhlen sie einen Parameter mit
dem VARIATION-Regler oder driicken Sie die
SYSTEM- oder EXIT-Taste zum verlassen der
Systemeinstellungen.

2. Driicken Sie die EDIT-Taste.
In der dritten Zeile des Displays blinkt ,,OK?[Press EDIT]",
damit sie das Zuriicksetzen bestétigen konnen.

3. Driicken Sie die EDIT-Taste erneut, um das
Zuriicksetzen zu starten.

4. Nach erfolgtem Zuriicksetzen erscheint in der
dritten Zeile des Displays,,Completed”.

5. Driicken Sie die SYSTEM- oder EXIT-Taste, um die
Systemeinstellungen zu verlassen.

Save .FAV File (Favoritendaten speichern)

Hier konnen Sie die 64 bearbeiteten oder im Grandstage
gespeicherten Favoriten auf ein ans Keyboard angeschlossenes
externes USB-Speichermedium speichern.

So konnen Sie z. B. die in [hrem Home-Studio erzeugten
Favoriten auf ein USB-Flash-Laufwerk oder einem anderen
USB-Speichermedium speichern und diese im Studio oder auf
der Biihne ins Grandstage laden, um mit diesen Sounds arbeiten
zu konnen. Oder Sie speichern je nach Einsatzzweck oder
Projekt unterschiedliche Favoriten als .FAV-Datei, um jederzeit
umgehend die erforderlichen Favoriten aufrufen zu kénnen.

1. Stecken Sie ein USB-Speichermedium in die USB-
A-Port des Grandstage.

Hinweis: Der USB A-Port des Grandstage unterstiitzt
Hot-Plugging, d. h. Sie konnen ein USB-
Speichermedium/Kabel bei eingeschaltetem Gerét
einstecken.

2. Driicken Sie die SYSTEM-Taste und wéahlen Sie mit
dem VARIATION-Regler ,Save .FAV File”.
In der dritten Zeile des Displays blinkt ,,[Press EDIT].
Hinweis: Um den Speichervorgang abzubrechen solange
| Press EDIT]“ blinkt, wéhlen sie einen Parameter
mit dem VARIATION-Regler oder driicken Sie
die SYSTEM- oder EXIT-Taste zum verlassen der
Systemeinstellungen.



3. Driicken Sie die EDIT-Taste erneut, um das

Speichern zu starten.

Hinweis: Falls kein USB-Speichermedium an die USB-A-
Port angeschlossen ist, erscheint in der dritten Zeile
des Displays ,,No valid media“ und der Vorgang
wird abgebrochen. Ist dies der Fall, schlieen Sie
ein USB-Speichermedium an, wihlen Sie mit dem
VARIATION-Regler erneut ,,Save .FAV File” und
wiederholen Sie Schritt 3.

4. Inder mittleren Zeile des Displays erscheinen
abwechselnd ,Set File Name” und ,Save
[Hold EDIT] in der dritten Zeile erscheint der
Dateiname.

5. Wahlen Sie mit dem VARIATION-Regler die
Buchstaben (Buchstabe blinkt) und @ndern Sie
ihn mit dem LEVEL Regler.

StandardméBig erscheint ,,GS0000* und der linke Buchstabe

,,G blinkt. Dateinamen kénnen bis zu 6 Zeichen lang sein.

Hinweis: Driicken Sie die EXIT-Taste zum Abbrechen der
Umbenennung des Dateinamens. ,,[Press EDIT]
wird angezeigt.

6. Driicken Sie nach dem Umbenennen der Datei die
EDIT-Taste etwa eine Sekunde lang, um die Daten
zu speichern.

7. Inder dritten Zeile des Displays blinkt, OK?[Press
EDIT]", damit sie das Speichern bestitigen
konnen.

Hinweis: Driicken Sie die EXIT-Taste, um den
Speichervorgang abzubrechen. Hiermit kehrt das
Display zum Zustand vor drei Schritten zuriick.

8. Driicken Sie kurz die EDIT-Taste, um das
Speichern der Daten zu beginnen.

9. Nach erfolgtem Speichern erscheint in der dritten
Zeile des Displays,,Completed”.

Hinweis: Falls bereits eine Datei desselben Namens
vorhanden ist, erscheint in der zweiten Zeile
des Displays ,,File Overwrite*. Um die Datei zu
tiberschreiben, driicken Sie die EDIT-Taste.
Um das Uberschreiben abzubrechen, driicken Sie
die EXIT-Taste. Im Display erscheint wieder der
,Set File Name* Bildschirm. Benennen Sie die
Datei um und speichern Sie sie erneut mit Schritt 6.

10. Driicken Sie die SYSTEM- oder EXIT-Taste, um die
Systemeinstellungen zu verlassen.

Kompatible Speichermedien

USB-Speichermedien, z. B. MS-DOS FAT16- oder FAT32-
formatierten Flash-Drives oder Festplatten.

Maximal nutzbare Speicherkapazitat

FAT32: Bis zu 2 TB (2.000 GB)
FAT16: Bis zu 4 GB

Beim Speichern auf Speichermedien wird im Hauptverzeichnis
automatisch das Verzeichnis ,,KORG/Grandstage™ erstellt. Dieses
ist ausschlieflich dem Grandstage vorbehalten. Mithilfe der
Funktion ,,Save .FAV File* wird eine Datei mit der Erweiterung
.FAV in diesem Verzeichnis gespeichert.

Ist der Datentréger nicht als MS-DOS FAT16 oder FAT32
formatiert, erscheint im Display ,,No valid media“. Formatieren
Sie in diesem Fall den Datentrager mithilfe Thres Computers.
Falls zu wenig freier Speicherplatz auf dem Datentriager
vorhanden ist, erscheint im Display ,,No free space. Loschen
Sie in diesem Fall nicht mehr bendtigte Dateien vom Datentrager
oder verwenden Sie einen anderen mit mehr freiem Speicherplatz.

A Beim Laden einer .FAV-Datei vom Datentréiger konnen
nur die .FAV-Dateien im Verzeichnis ,,KORG/Grandstage"
angezeigt und ausgewihlt werden. Andern Sie das
Verzeichnis, die Ordnerhierarchie oder Dateinamen mit
ihrem Computer, kénnen Sie die Dateien nicht mehr laden.

K Das Grandstage erkennt die Dateierweiterung .FAV. Andern
Sie die Dateierweiterung im Computer oder mit sonstigem
Gerit, erkennt das Grandstage die Datei nicht und wird
sie nicht laden kdnnen. Die im Grandstage gespeicherten
Dateinamen sind sechs Zeichen lang. Fiigen Sie dem
Dateinamen im Computer oder mit sonstigem Gerdt wie
mehr Zeichen hinzu, werden die Dateinamen im Datentrager
nicht mehr angezeigt.

Load .FAV File (Favoritendaten laden)

Hiermit laden Sie die zuvor auf einem USB-Speichermedium

gespeicherten Favoritendaten (64 Favoriten) in den Speicher des

Grandstage.

K Ladt Favoritendaten in den Speicher. Hierbei werden alle
werksseitige Standard-Daten oder von Thnen bearbeitete und
gespeicherte Daten im Grandstage iiberschrieben und gehen
gegebenenfalls verloren. Falls Sie diese Favoritendaten
behalten wollen, speichern Sie die Daten auf einem
handelsiiblichen USB-Speichermedium.

1. Stecken Sie das USB-Speichermedium mit den
Favoritendaten in die USB-A-Port des Grandstage.

Hinweis: Der USB A-Port des Grandstage unterstiitzt
Hot-Plugging, d. h. Sie konnen ein USB-
Speichermedium/Kabel bei eingeschaltetem Gerét
einstecken.

2. Driicken Sie die SYSTEM-Taste und wéhlen Sie mit
dem VARIATION-Regler ,Load .FAV File”.

In der dritten Zeile des Displays blinkt ,,[Press EDIT]*.

Hinweis: Um den Ladevorgang abzubrechen solange ,,[Press
EDIT]" blinkt, wihlen sie einen Parameter mit
dem VARIATION-Regler oder driicken Sie die
SYSTEM- oder EXIT-Taste zum verlassen der
Systemeinstellungen.
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3. Driicken Sie die EDIT-Taste erneut, um das Laden

zu starten.

Hinweis: Falls kein USB-Speichermedium in der USB A-Port
eingesteckt ist, das beim Ausfiihren der Funktion
,.Save .FAV File* erstellte Verzeichnis ,,KORG/
Grandstage nicht gefunden wird oder keine .FAV-
Datei enthilt, erscheint in der dritten Zeile des
Displays ,,No valid media“ oder ,,No File/Path*,
und der Vorgang wird abgebrochen. SclieBen Sie in
diesem Fall ein USB-Speichermedium an, das die
gespeicherten .FAV-Dateien enthélt, wihlen Sie mit
dem VARIATION-Regler ,,Load .FAV File* und
wiederholen Sie Schritt 3.

4. Die zuladende Datei wird in der dritten Zeile des
Displays angezeigt. Gibt es mehr als eine solche
Datei, wahlen Sie mit dem LEVEL-Regler die
gewiinschte Datei aus.

5. Driicken Sie die EDIT-Taste etwa eine Sekunde
lang, um die Daten zu laden.
In der dritten Zeile des Displays blinkt ,,OK?[Press EDIT]",
damit sie das Laden der Daten bestétigen konnen.
Hinweis: Driicken Sie die EXIT-Taste, um den Ladevorgang
abzubrechen. Im Display erscheint wie zuvor
Select File®.
6. Driicken Sie kurz die EDIT-Taste, um das Laden
der Daten zu beginnen.
Nach erfolgtem Laden erscheint in der dritten Zeile des
Displays ,,Completed™.
7. Driicken Sie die SYSTEM- oder EXIT-Taste, um die
Systemeinstellungen zu verlassen.
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Anhang

Fehlersuche

Falls Ihr Grandstage wider Erwarten nicht richtig funktioniert,
iiberpriifen Sie bitte folgendes:

Das Instrument ldsst sich nicht einschalten
o Haben Sie das Netzkabel an eine Steckdose angeschlossen?
o Haben Sie die Einschalttaste lange genug gedriickt gehalten?

Das Instrument ldsst sich nicht ausschalten
o Haben Sie die Einschalttaste lange genug gedriickt?

Das Instrument geht plotzlich aus
o Waurde die Energiesparfunktion aktiviert?

Es ist nichts zu horen, wenn Sie auf der Tastatur

spielen

o Ist Ihr Monitorsystem oder Kopfhdrer an die richtige
Buchse(n) angeschlossen

o Ist das angeschlossene Monitorsystem eingeschaltet und ist
dort die Lautstirke aufgedreht?

o Ist der MASTER VOLUME-Regler geniigend weit aufgedreht,
um ein Signal auszugeben?

o Haben Sie ,,Local Control* aktiviert?

o Sind die LEVEL-Regler jeder Sektion evtl. ganz
heruntergedreht (entgegen dem Uhrzeigersinn)?

o Ist die Lautstirke mit einem an die FOOT CONTROLLERS
PEDAL-Buchse angeschlossenen Pedal heruntergeregelt?

o Uberschreiten Sie die maximale Polyphonie des Grandstage,
so dass beim Spielen manche Sounds nicht horbar sind?

Der Klang klingt nicht aus

o Sind die Einstellungen fiirs Haltepedal korrekt? Verwenden
Sie die Kalibrierfunktion zur Einstellung der Polaritét und
Verstellbereich des Pedals bei Halb-Dampfung.

Der Klang scheint sich zu verdoppeln

o Falls Sie mit einem externen MIDI-Gerét oder einer DAW
arbeiten, priifen Sie, ob die Local-Control-Einstellung des
Grandstage ausgeschaltet ist.

Der Klang ist verzerrt

o Sind die Eingéinge am Mischpult, Aktivlautsprechern und so
weiter iiberlastet?
Regeln Sie den Ausgangspegel des Grandstage mit dem
MASTER VOLUME-Regler und den Eingangspegel des
Mischpults mit den entsprechenden Fadern.

Es konnen keine Akkorde auf der Tastatur gespielt

werden

o0 In manchen Programmen, z. B. monophonen
Synthesizersounds, konnen Sie keine Akkorde spielen. Dies
ist keine Fehlfunktion.

Das Instrument klingt verstimmt.

o Ist die Transponierfunktion korrekt eingestellt?

o Sind “Master Tune” in den Systemeinstellungen sowie die
Bearbeitungsparameter fiir Octave und Tune des aktuellen
Programms richtig eingestellt?

Die Regler und Tasten auf dem Bedienfeld reagieren

nicht

o Ist panel lock aktiviert (On)? (In diesem Fall blinkt die EXIT
(PANEL LOCK)-Taste.)



EQ, Dynamik- und Reverb/Delay Effekte sind nicht zu

horen oder lassen sich nicht steuern

o Ist panel lock aktiviert (On)? (In diesem Fall blinkt die EXIT
(PANEL LOCK)-Taste.)

o Sind die DYNAMICS- EQUALIZER-, oder REVERB/
DELAY-Tasten ausgeschaltet (dunkel)?

Ich hére ein Rauschen

o0 Manche Programme nutzen einen rauschenden Effekt namens
»Analog Record®. Auch das Resonanzfilter kann ein Rauschen
erzeugen. In beiden Féllen handelt es sich nicht um eine
Fehlfunktion.

o Beim Anheben der Lautstirke mit dem DYNAMICS-Regler,
EQUALIZER-Schieberegler, LEVEL-Regler und anderen
Bedienelementen, kann aufgrund der Signalverarbeitung der
Pegel zu hoch werden, so das der Klang verzerrt oder rauscht.
Dies ist keine Fehlfunktion.

Drehen Sie die Pegel jeder Sektion herunter, um Abhilfe zu
schaffen.

o Bei aktivierter REVERB/DELAY-Sektion (On) kann der
Klang bei zu hohem Eingangspegel verzerren oder rauschen.
Dies ist keine Fehlfunktion.

Abhilfe schaffen Sie, indem Sie die LEVEL-Regler der
KEYBOARDS- und ENSEMBLE-Sektion herunter drehen
und einen niedrigeren Wert des Parameters Reverb Send
wihlen.

o0 Beim Andern der Delayzeit mithilfe der TIME-TAP-Taste
kann ein Rauschen auftreten. Das liegt an der abrupten
Anderung der bislang kontinuierlichen Delayzeit. Dies ist
keine Fehlfunktion.

o Je nach Stromversorgung kann auch eine Masseschleife
ein Brummen oder Rauschen erzeugen. Abhilfe schafft hier
manchmal, den LIFT-GND-Schalter auf LIFT zu stellen.

Regler und Tasten der KEYBOARDS- und ENSEMBLE-

Sektion funktionieren nicht oder lassen sich nicht

steuern

o Ist panel lock aktiviert (On)? (In diesem Fall blinkt die EXIT
(PANEL LOCK)-Taste.)

o Sind die KEYBOARDS- oder ENSEMBLE-Tasten
ausgeschaltet (dunkel)?

Ich habe einen Favoriten erstellt, indem ich sein

Programm bearbeitet habe, doch er ist verschwunden

o Womdglich haben Sie einen anderen Favoriten aufgerufen
oder das Gerit ausgeschaltet, ohne zuvor Thren Favoriten zu
speichern.

An die FOOT CONTROLLER-Buchsen angeschlossenes

Haltepedal, Expression-Pedal und FuB3schalter

funktionieren nicht wie vorgesehen

o Haben Sie die Pedale mit den richtigen Einstellungen
angeschlossen? Verwenden Sie die Kalibrierfunktion zur
Einstellung von Polaritét und Verstellbereich.

MIDI-Verbindung mit externen Geraten funktioniert

nicht richtig

o Wurden die MIDI-Kabel korrekt angeschlossen?

o Bei USB-MIDI-Verbindung: Wurde das USB-Kabel korrekt in
die USB B-Port gesteckt?

o Stimmen der zum Senden und Empfangen bestimmte MIDI-
Kanal des Grandstage und der des externen MIDI-Geriéts
iiberein?

0 Werden mit dem Grandstage nicht kompatible MIDI-
Nachrichten gesendet und empfangen?

Das Grandstage reagiert nicht auf MIDI-Program

Change-Nachrichten

o Das Grandstage unterstiitzt MIDI Program Change-
Nachrichten zur Auswahl von Favoriten. Sound-Programme
der KEYBOARDS- und ENSEMBLE-Sektionen kénnen mit
MIDI Program Change-Nachrichten nicht ausgewéhlt werden.

Der DYNAMICS-Regler reagiert nicht auf MIDI-

Befehle.

o Die Dynamikfunktion wirkt sich nur auf Noten aus, die mit
diesem Keyboard gespielt werden. Die Dynamik von iiber
MIDI IN empfangenen Noten wird nicht bearbeitet.

Fehlermeldungen

No valid media

Siehe ,,Kompatible Speichermedien® auf Seite 63, ,,Save .FAV
File (Favoritendaten speichern)“ auf Seite 62, und ,,Load .FAV
File (Favoritendaten laden)* auf Seite 63.

No File/Path
Siehe ,,Save .FAV File (Favoritendaten speichern)* auf
Seite 62.

No free space
Siehe ,,Kompatible Speichermedien‘ auf Seite 63.

Save Error

Fehler bei Datenspeicherung auf Speichermedium wéhrend des
Ausfiihrens von ,,Save FAV File®. Wird das Speichermedium
wihrend des Speichervorgangs ausgeworfen, kann es beschadigt
werden, so dass keine Daten mehr darauf gespeichert werden
konnen. Erstellen Sie gegebenenfalls ein Datenbackup mit dem
Computer und reparieren Sie das Speichermedium, indem Sie es
z. B. neu formatieren.

Write Protected

Der eingelegte Datentréger ist schreibgeschiitzt. Deaktivieren Sie
den Schreibschutz des Datentrégers und versuchen Sie es noch
einmal.
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Technische Daten

|Betriebstemperatur

+5 — +40°C (ohne Kondenswasserbildung)

Tastatur

Grandstage 88 RH3 (Real Weighted Hammer Action 3)
88 Tasten A0-C8, anschlagdynamisch, Aftertouch nicht unterstiitzt
Grandstage 73 RH3 (Real Weighted Hammer Action 3)

73 Tasten E1-E7, anschlagdynamisch, Aftertouch nicht unterstiitzt

Klangerzeugung

Synthesemethoden und maximale
Polyphonie
*1, *)

SGX-2: 60 Doppel-Stereonoten (entspricht maximal 240 Stimmen)

EP-1: 100 Stimmen

AL-1: 36 Stimmen

CX-3:128 Stimmen

VOX Orgel: 100 Stimmen

Kompaktorgel: 100 Stimmen

HD-1: 64 Stereonoten (entspricht maximal 128 Stimmen)

*1: Die tatsachliche Polyphonie hdngt von den verwendeten Syntheseverfahren und Effekten ab.

*2: Die erwdhnte Stimmenanzahl steht nur zur Verfiigung, wenn 100% der Prozessorleistung fiir die
Stimmenerzeugung von einer Prozessor-Engine geliefert werden. Dynamische Stimmenzuweisung zwischen
Syntheseverfahren: Das intelligente System weist die Stimmen bedarfsgerecht zu.

Vorinstallierte PCM Speicher-
Kapazitat

Ca. 19 GB (ca. 32 GB bei linearer Konvertierung)

Anzahl der Sounds

500

Schnittstelle

Favoriten 64 (Inklusive 32 vorinstallierte)
Effekt Einschleifeffekte fiir Sound- 3-Band EQ und vier Einschleifeffekte.
Programme
Reverb/Delay-Sektion REVERB/DELAY-Taste, Type selection-Regler, DEPTH-Regler, TIME-TAP-Taste
Auswahl 1 unter Reverb-Typ ((HALL, STAGE, ROOM, SPRING), Delay-Typ
(DELAY, CROSS, TAPE, MOD DLY).
DEPTH, TIME (Tap) Parameter, bearbeitbar
EQ-Sektion EQUALIZER-Taste, LOW/MID/HIGH-Schieberegler (3 Band EQ)
Demosongs 16
Bedienfeld- Favoriten-Sektion FAVORITE-Tasten: 64 (A-H: 8, 1-8: 8), WRITE-Taste

Keyboard-Sektion

KEYBOARDS-Taste, Kategoriewahl-Regler, Display (128 x 64 Pixel),
LEVEL-Regler, VARIATION-Regler, EDIT-Taste

ENSEMBLE-Sektion

ENSEMBLE-Taste, Kategoriewahl-Regler, Display (128 x 64 Pixel),
LEVEL-Regler, VARIATION-Regler, EDIT-Taste

Dynamics-Sektion

DYNAMICS-Taste, DYNAMICS-Regler
Regeln die Ansprache der Tastatur auf Anderungen der Anschlagstarke.

Sonstiges SPLIT-Taste, SWAP-Taste, EXIT(PANEL LOCK)-Taste, SYSTEM-Taste,
TRANSPOSE-Taste, DEMO (SYSTEM-Taste + TRANSPOSE-Taste)
Spielhilfen/ Echtzeit Controller Pitch Bend-Rad, Modulationsrad, SW1-Taste, SW2-Taste
Controller MASTER VOLUME MASTER VOLUME-Regler
Technische Daten |Frequenzgang 20 Hz-22 kHz +1,0 dB, 10 kQ Last
Klirrfaktor (THD+N) 20 Hz-22 kHz 0,005%, 10 kQ) Last
Rauschabstand 105 dB, 10 kQ) Last
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Audio-Ausgdnge |AUDIO OUTPUT (LEFT, RIGHT): XLR  |Anschluss XLR-3-32 (symmetriert) + LIFT - GND-Schalter
Ausgangsimpedanz |600 Q

Maximal-Pegel +16 dBu
Lastimpedanz 10kQ

AUDIO OUTPUT (L/MONQO, R): Klinke |Anschluss ®6,3 mm TS-Klinkenbuchsen (nicht symmetriert)
Ausgangsimpedanz 1,1 kQ Stereo; 600 Q Mono (L/Mono only)
Maximal-Pegel +16 dBu
Lastimpedanz 10 kQ

Kopfhorer Anschluss ®6,3 mm Stereo-Klinkenbuchse

Ausgangsimpedanz |50 Q

Maximalpegel 150 MW+ 150 mW @ 32 Q
Allgemein PEDALE DAMPER (Halbpedal unterstiitzt), SWITCH, PEDAL

MIDI IN, OUT

USB +USB A (TYP A) x1: Zum Anschluss eines von USB-Speichermedien
+ USB B (TYP B) x 1: USB-MIDI Schnittstelle

Stromversorgung Netzkabelanschluss, Einschalttaste

Abmessungen 1311 mm x 359 mm x 140 mm (Grandstage 88)

(Breite x Tiefe x Hohe) 1099 mm x 359 mm x 140 mm (Grandstage 73)
(ohne Notenpult)

Gewicht 20 kg (Grandstage 88)

17 kg (Grandstage 73)
(ohne Notenpult)

Leistungsaufnahme 30W

Lieferumfang Bedienungsanleitung, Netzkabel, Notenpult, Dampferpedal (DS-1H)
Sonderzubehodr  [Expression-/Volumenpedal XVP-20, XVP-10

Pedal EXP-2

Pedalschalter PS-3, PS-1

+ Anderungen der technischen Daten und des Designs ohne vorherige Ankiindigung vorbehalten.
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INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD
IMPORTANTES
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Lea estas instrucciones.

Guarde estas instrucciones.

Tenga en cuenta todas las advertencias.

Siga todas las instrucciones.

No use este equipo cerca del agua.

Limpielo unicamente con un pafio seco.

No bloquee los orificios de ventilacion. Instalelo siguiendo las
instrucciones del fabricante.

No lo instale cerca de radiadores, aparatos de calefaccion,
estufas ni ningun tipo de aparato (incluyendo amplificadores) que
genere calor.

Tenga en cuenta los fines de seguridad de los conectores con
derivacién a masa y / o polarizados. Los conectores polari-
zados tienen dos contactos, uno de mayor tamario que el otro.
Un conector con derivacién a masa tiene dos contactos con un
tercero para derivar a masa. El contacto ancho o el tercer cont-
acto se instalan con fines de seguridad. Si el conector del equipo
no encaja en la toma de corriente disponible, acuda a un técnico
electricista cualificado para que le substituya la toma obsoleta.
Procure no pisar ni aplastar el cable de alimentacion, especial-
mente en los conectores, los receptaculos y en el punto donde
salen del equipo.

Use sélo los accesorios/conexiones especificados por el fabr
cante.

Uselo solo con la mesilla con ruedas, el soporte,

el tripode, la abrazadera o la mesa indicados —

por el fabricante, o que se venden junto con el ® B
equipo. Si utiliza una mesilla con ruedas, tenga

cuidado al desplazar el conjunto de la mesilla A!g

y el equipo, ya que si se cae podria provocar ~a—
lesiones.

Desconecte este equipo si hay tormenta o cuando no vaya a ser
utilizado por largos periodos de tiempo.

Deje que el mantenimiento lo lleve a cabo personal cualificado.
Es necesario reparar el equipo cuando ha sufrido algun dafo,
como por ejemplo si el cable de alimentacion o el conector han
sufrido dafos, si se ha derramado algun liquido o ha caido algun
objeto en el interior del equipo, si éste ha sido expuesto a la
lluvia o la humedad, si no funciona normalmente o si se ha caido
al suelo.

ATENCION—Este aparato debe conectarse a una toma de corri-
ente con una conexion a tierra protectora.

Los equipos conectados a la red no deben exponerse a gotas

ni a salpicaduras. No coloque objetos que contengan liquidos,
como floreros o vasos, encima del equipo.

El equipo no queda totalmente aislado de la red eléctrica si se
desactiva con el conmutador de alimentacion.

Procure que el conector de alimentacion sea faciimente a
cesible. No instale este equipo en un lugar alejado de tomas de
corriente y/o regletas.

No instale este equipo en un espacio cerrado, como una caja
movil u otro espacio similar.

Una presién de sonido excesiva de los auriculares puede pro-
vocar una pérdida de audicion.

TO REDUCE THE.RISK OF FIRE OR ELECTRIC SHOCK DO NOT
EXPOSE THIS PRODUCT TO RAIN OR MOISTURE.

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

ATTENTION:

RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE—NE PAS OUVRIR.
REOBNDY, FvEXRY MEDHITEHE

El simbolo de un relampago con punta de flecha, dentro
de un triangulo equilatero, tiene la funcién de avisar al
usuario de la presencia de un “voltaje peligroso” no
aislado dentro del mueble del producto, que puede ser de
magnitud suficiente para suponer un riesgo de descarga
eléctrica para las personas.

El signo de exclamacion dentro de un triangulo equilatero
tiene la funcién de avisar al usuario de la presencia

de instrucciones importantes de funcionamiento y
mantenimiento (servicio técnico) en la documentacion que
se adjunta con el producto.

> > b

Nota respecto a residuos y deshechos (solo UE)

Cuando aparezca el simbolo del cubo de basura tachado
E: sobre un producto, su manual de usuario, la bateria, o el
embalaje de cualquiera de éstos, significa que cuando quiere
tire dichos articulos a la basura, ha de hacerlo en acuerdo
con la normativa vigente de la Unién Europea. No debe verter
K dichos articulos junto con la basura de casa. Verter este
producto de manera adecuada ayudara a evitar dafios a su
salud publica y posibles dafios al medioambiente. Cada pais tiene una
normativa especifica acerca de cémo verter productos potencialmente
téxicos, por tanto le rogamos que se ponga en contacto con su
oficina o ministerio de medioambiente para mas detalles. Si la bateria
contiene metales pesados por encima del limite permitido, habra
un simbolo de un material quimico, debajo del simbolo del cubo de
basura tachado.

* Todos los nombres de productos y compafiias son marcas comerciales
0 marcas registradas de sus respectivos propietarios.Instalar la bateri.

Gestion de datos

Si utiliza el equipo de forma incorrecta o se produce un funcionamiento
anomalo, el contenido de la memoria se podria perder, por lo que

se recomienda guardar los datos importantes en un dispositivo de
almacenamiento USB o en un soporte similar. Tenga en cuenta que Korg
no acepta ningun tipo de responsabilidad por cualquier dafio que pueda
producirse por la pérdida de datos.

NOTA IMPORTANTE PARA EL CONSUMIDOR

Este producto ha sido fabricado de acuerdo a estrictas especificaciones
y requerimientos de voltaje aplicables en el pais para el cual esta
destinado. Si ha comprado este producto por internet, a través de
correo, y/o venta telefénica, debe usted verificar que el uso de este
producto esta destinado al pais en el cual reside.

AVISO: El uso de este producto en un pais distinto al cual esta destinado
podria resultar peligroso y podria invalidar la garantia del fabricante o
distribuidor. Por favor guarde su recibo como prueba de compra ya que de
otro modo el producto puede verse privado de la garantia del fabricante o

distribuidor.
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Gracias por adquirir el Korg Grandstage. Para
ayudarle a sacar el maximo partido de su nuevo
instrumento, lea detenidamente este manual.

Acerca del manual del usuario

La documentacion de este producto incluye lo siguiente.

* Manual del usuario (el que esta leyendo en este momento)
* Guia de MIDI (PDF)
(puede descargarla del sitio web de Korg
http://www.korg.com)
* Sound Name List (PDF)
(puede descargarla del sitio web de Korg
http://www.korg.com)

Manual del usuario
Proporciona explicaciones sencillas de las principales funciones
de Grandstage. Lea este documento en primer lugar.

Guia de MIDI (PDF)

Esta guia también explica los mensajes MIDI y otra informacion
que puede ser manejada por el Grandstage 88/73. Lea esta guia
para utilizar el Grandstage 88/73 con dispositivos MIDI externos,
estaciones de trabajo DAW, etc.

Puede descargar este manual en http://www.korg.com.

Sound Name List (PDF)

Contiene la lista de programas, favoritos y canciones de
demostracion del Grandstage 88/73.

Puede descargar este manual en http://www.korg.com.

Descripciones utilizadas en el Manual del usuario.
Hay dos modelos de Grandstage: Grandstage 88 con 88 teclas y
Grandstage 73 con 73 teclas.

A no ser que se especifique lo contrario, en este manual nos
referiremos al Grandstage como “Grandstage” o como “este
teclado”. Los diagramas de los paneles y otras ilustraciones
corresponden al Grandstage 88.

Simbolos £&& , Nota, Consejos
Estos simbolos indican respectivamente una precaucion, una nota
adicional o un consejo.

Indicaciones en pantalla

Los valores de los diversos parametros que se muestran en el
manual son solo ejemplos; es posible que no coincidan con lo que
verd en la pantalla de Grandstage.
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Caracteristicas generales

El Grandstage de Korg es un piano de escenario disefiado para
que resulte facil de tocar en vivo, ofreciendo una rica variacion
de sonidos entre los que se incluyen los mejores sonidos de piano
acustico y eléctrico, junto con una interfaz de usuario intuitiva.

Los mejores sonidos de piano

* El Grandstage incluye cinco de los sonidos de piano de cola mas
famosos del mundo. El generador de sonidos SGX-2, especifico
para sonidos de piano actistico, logra unos sonidos de gran ri-
queza expresiva, delicados y potentes a la vez, con unas mues-
tras de formas de onda de gran tamafio y sin bucles que suenan
en estéreo real a lo largo de toda la extension del teclado.

+ El Grandstage incluye sonidos “vintage” de seis modelos
clasicos de pianos eléctricos. El generador de sonidos EP-
1, especifico para sonidos de piano eléctrico, logra un sonido
excepcional, con gran naturalidad en los cambios de sonido y
un excelente modelado de efectos, bafles, etc.

Enorme variedad de sonidos

» El Grandstage ofrece 500 tipos de sonidos separados en dos
secciones: KEYBOARDS y ENSEMBLE. La seleccion de
una categoria y una variacion dentro de cada seccion le per-
mitira elegir su sonido y empezar a tocar. Los nombres de los
sonidos se muestran en los visualizadores EL (electroluminis-
cente) organicos de facil lectura.

* En la seccion KEYBOARDS se pueden seleccionar sonidos
de piano de cola, piano vertical, piano eléctrico, clavinet y
organo. En la seccion ENSEMBLE se pueden seleccionar
sonidos habitualmente utilizados en actuaciones en directo,
como cuerdas, metales, sintetizadores y campanas.

» El Grandstage dispone de siete motores de sintesis de sonido
de alta calidad que incluyen: SGX-2 (piano actstico), EP-1
(piano eléctrico), CX-3 (6rgano con rueda fonica), 6rgano
VOX, érgano eléctrico compacto, AL-1 (modelado analdgico)
y HD-1 (generador de sonidos PCM).

« También cuenta con una potente seccion de efectos. El efecto
optimo para cada sonido ya se encuentra predeterminado,
como es el caso de la tipica variedad de efectos de tipo “phaser”
0 “chorus” para piano eléctrico. Asi mismo, en la seccion
REVERB/DELAY se pueden seleccionar de forma instantanea
efectos de reverberacion (reverb) y retardo (delay).

* Las funciones de capas y division del teclado pueden selec-
cionarse también de forma instantanea. Se utilizan respectiva-
mente para superponer dos sonidos a la vez o para tocar dos
sonidos diferentes en las partes izquierda y derecha del teclado.

Facilidad para tocar en vivo

* Los botones FAVORITE (favoritos) estan situados en el centro
del panel frontal. Estos 16 botones se pueden combinar para
registrar 64 tipos de sonidos o configuraciones. Estos sonidos
y configuraciones se pueden recuperar de forma instantanea
mientras se toca.

* El mando DYNAMICS (dinamica) se puede utilizar para
cambiar de forma instantdnea como responden el volumen y
el sonido a los cambios en la pulsacion de las teclas (es decir,
coémo se tocan de fuerte o de suave). El tacto al tocar se puede
personalizar para adecuarse al estilo de interpretacion reque-
rido (solos, conjuntos, grandes bandas) y a la cancion. La sec-
cion EQUALIZER (ecualizador) se puede utilizar para cambiar
de forma instantanea las caracteristicas del sonido entero para
adecuarlo a la acustica del recinto donde se va a tocar.

» La funcion SST (transicion de sonido uniforme) elimina las
caidas de sonido al cambiar de sonido, posibilitando que el
cambio entre sonidos y efectos se haga naturalmente.

 El Grandstage utiliza un teclado RH3 (Real Weighted Ham-
mer Action 3). Este teclado recrea el tacto de un piano de cola,
lo que permite tocar pasajes delicados y con grandes matices.
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Descripcion y funciones de
los paneles

Panel frontal

1. Jack de salida de auriculares (frontal, lado
izquierdo) (ver pagina 73)
Aqui puede conectar unos auriculares que tengan un jack
estéreo de ¢ 6,3 mm. Esta salida siempre emitird la misma
sefial que las salidas AUDIO OUTPUT. El volumen de los
auriculares se controla con el mando MASTER VOLUME.

Nota: Las salidas AUDIO OUTPUT no se desactivan
aunque se conecten unos auriculares en el jack de
salida de auriculares.

2. Rueda de inflexion de tono (pitch bend)
(ver pagina 76)
Controla el tono de afinacion de las notas tocadas.
Si se mueve la rueda hacia arriba, el tono sube, y si se mueve
la rueda hacia abajo, el tono baja.

3. Rueda de modulacién (ver pagina 76)
Controla el efecto de vibrato aplicado al sonido.
Moviendo la rueda hacia arriba se aplicara el efecto
establecido para cada sonido.

4., Boton SW1, botéon SW2 (ver pagina 76)
Estos botones controlan el sonido.
SW1 controla el timbre (agudos/graves) y SW2 controla
principalmente si el efecto esta activado o desactivado. Las
funciones que pueden ser controladas estan establecidas para
cada sonido.

5. Mando MASTER VOLUME
Este mando ajusta el volumen de las salidas AUDIO
OUTPUT y de la salida de auriculares.

6. Botéon y mando DYNAMICS (ver pagina 77)
Al pulsar el boton DYNAMICS para activar la dinamica (el
boton se iluminard), se activara el mando.
Este mando ajusta como van a cambiar el volumen y el
timbre en respuesta a como de fuerte se toquen las teclas
(velocidad de pulsacion) en el Grandstage.

7. Boton EQUALIZER y deslizantes LOW, MID, HIGH
(ver pagina 77)
Este es un ecualizador de tres bandas situado justo antes de
la salida de audio.
Al pulsar el boton EQUALIZER para activar el ecualizador
(el boton se iluminard), se activaran los deslizantes.

8. ENSEMBLE (seccion de sonidos de conjunto tipo
“ensemble”) (ver pagina 75)
Esta seccion se utiliza para seleccionar y editar programas de
la categoria ENSEMBLE para sonidos de instrumentos que
no son teclados, como por ejemplo cuerdas y metales. Los
programas seleccionados y los parametros editados aqui se
pueden guardar como favoritos.
Boton ENSEMBLE
Activa (botdn iluminado) o desactiva (boton apagado) los
programas de ENSEMBLE. Los sonidos de ENSEMBLE no
se escucharan cuando el boton esta desactivado.
Mando de seleccion de categoria
Selecciona la categoria de programas de ENSEMBLE.
Visualizador
Muestra el nombre del programa, y durante el modo de
edicion los valores de los parametros.
Mando VARIATION
Selecciona los programas existentes en las categorias, asi
como los parametros durante el modo de edicion.
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Mando LEVEL

Ajusta el volumen del programa. El nivel de volumen se
muestra mediante los indicadores luminosos LED que rodean
el mando. El mando también se utiliza para ajustar los
valores de los parametros que se muestran en el visualizador
durante el modo de edicion.

Boton EDIT (ver pagina 79)

Con ¢l se accede al modo de edicion para el programa
seleccionado. Cuando esto ocurre, el boton se ilumina.

Boton WRITE (ver pagina 79)

Mediante este boton, se pueden guardar como favoritos los
ajustes actuales del sonido seleccionado.

Boton SWAP (ver pagina 79)

Cuando se pulsa este boton (el boton se ilumina) mientras el
teclado esta en modo de sonido dividido, la parte izquierda
del teclado (rango de notas graves) cambia al programa de
KEYBOARDS, y la parte derecha del teclado (rango de
notas agudas) cambia al programa de ENSEMBLE.

Boton SPLIT (ver pagina 78)

Cuando se pulsa este boton (el boton se ilumina), el teclado
de divide en dos sonidos diferentes. Este boton también se
utiliza para determinar el punto de division.

FAVORITE (seccién de favoritos)

(ver pagina 74) (ver pagina 78)

Es posible seleccionar uno de los 64 sonidos favoritos que se
pueden guardar para ser utilizados. Los sonidos favoritos se
pueden seleccionar rapidamente mediante la combinacion de
los botones A—H y los botones 1-8.

KEYBOARDS (seccion de sonidos de teclado)

(ver pagina 75)

Esta seccion se utiliza para seleccionar y editar programas
de instrumentos de teclado de la categoria KEYBOARDS,
como por ejemplo pianos, pianos eléctricos, 6rganos, etc.
Los programas seleccionados y los pardmetros editados aqui
se pueden guardar como favoritos.

Boton KEYBOARDS

Activa (boton iluminado) o desactiva (boton apagado) los
programas de KEYBOARDS. Los sonidos de KEYBOARDS
no se escucharan cuando el boton esta desactivado.

Mando de seleccion de categoria

Selecciona la categoria de programas de KEYBOARDS.
Visualizador

Muestra el nombre del programa, y durante el modo de
edicion los valores de los parametros.

Mando VARIATION

Selecciona los programas existentes en las categorias, asi
como los parametros durante el modo de edicion.

14

15

16

17

1,2 3 4 5 6 7 8
MASTER DYNAMICS ENSEMBLE
e | OO o (@n]
N N BN &mucm
~ Y ~ T e s © S onss
q 3 srass @ WS sex rmr
/ \ / \ STRINGS KEYBOARDS
s w2 VARIATION

Mando LEVEL

Ajusta el volumen del programa. El nivel de volumen se
muestra mediante los indicadores luminosos LED que rodean
el mando. El mando también se utiliza para ajustar los
valores de los parametros que se muestran en el visualizador
durante el modo de edicion.

Boton EDIT (ver pagina 79)

Con ¢l se accede al modo de edicion para el programa
seleccionado. Cuando esto ocurre, el boton se ilumina.

REVERB/DELAY (seccion de efectos de
reverberacion/retardo) (ver pagina 80)

Configura los efectos de reverberacion y retardo. Los ajustes
de configuracion se pueden guardar como favoritos.

Bot6on REVERB/DELAY

Activa (boton iluminado) o desactiva (boton apagado) los
efectos de reverberacion y retardo.

Mando de seleccién de efecto

Selecciona el tipo de efecto de reverberacion o retardo.
Mando DEPTH

Establece la intensidad del efecto. El valor del ajuste se
muestra mediante los indicadores luminosos LED que
rodean el mando.

Bot6n TIME-TAP

Establece el tiempo de reverberacion o el tiempo de retardo
segln los intervalos con los que se presione el boton.

Boton EXIT (PANEL LOCK)

Al pulsar este boton se activa rapidamente la funcion de
salida.

Se utiliza para cancelar una operacion de escritura de
favorito, y también se puede utilizar para salir de la funcion
de bloqueo de panel, del modo de edicion, de la navegacion
por los ajustes del sistema, etc.

Manténgalo pulsado durante 1 segundo para activar la
funcion de bloqueo del panel. El boton parpadeara (ver
pagina 77).

Boton SYSTEM (ver pagina 81)

Pulse este boton para acceder a los ajustes de configuracion
globales del Grandstage, como por ejemplo afinacion
general, MIDI, la funcién de control, el restablecimiento de
los datos de sonido, etc. Cuando esta activado, este boton
parpadea.

Boton TRANSPOSE (ver pagina 77)

Ajusta el tono de afinacion global en semitonos sobre un
rango de una octava arriba o abajo. Pulse una tecla de C3 a
C5 mientras mantiene pulsado el boton para transponer el
tono de afinacion.
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Panel posterior
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1. Logotipo de KORG 6. AUDIO OUTPUT: (ver pagina 73)
El LED del logotipo de KORG se ilumina. A estos conectores puede conectar unos monitores
El color de la iluminacion del LED puede seleccionarse, y autoamplificados, un amplificador estéreo, un mezclador o
también se puede decidir si el logo se enciende o no (ver una grabadora multipistas.
pagina 82). Jacks L/MONO, R
2. Orificios para el soporte de partituras Son conectores de jack de ¢ 6,3 mm TS (punta-cuerpo sin
Estos orificios se utilizan para montar el soporte de partituras batlancear) para la sal.i(.ia de audio.
que viene incluido con este teclado. A.JusFe. el volumen uFlllzando el mando MASTER VOLUME.
Monte el soporte como se muestra en el diagrama a Si utiliza una conexion estéreo, haga la conexion usando
continuacion. ambos jacks L/MONO y R.
Si utiliza una conexidén mono, haga la conexion usando el
jack L/MONO. Este jack se utiliza para los dispositivos que
solo tienen una entrada mono.
Conectores LEFT, RIGHT
Son conectores XLR (balanceados)
para la salida de audio estéreo.
Ajuste el volumen utilizando el
mando MASTER VOLUME.
K Si conecta los conectores (XLR)
. LEFT (izquierda) y RIGHT (derecha)
Soporte de del Grandstage a un mezclador o dispositivo similar,
partituras asegurese de apagar la alimentacion phantom de dicho
dispositivo. Si no lo hace, el Grandstage puede resultar
3. «<- USB: dafiado.
Puerto A Conmutador LIFT - GND
Aqui se pueden conectar dispositivos de almacenamiento N?@alment§ s¢ utiliza en la posicién GND. Cuan(?o s¢
USB tales como unidades flash USB. utiliza la posicion LIFT, las puntas GND (malla o tierra) de
Puerto B los cone.ctores XLR LEF Ty RIGHT se separan de la tierra
Conecte aqui el puerto USB A de un PC con Windows o un dela umd.ad principal. Sl. 5 pr.orduce ruido .pr.orcedente del
Mac para intercambiar datos MIDI. bucle de tlerra,.etc,, la 'ut.1112ac10n de la posicion LIFT puede
hacer que el ruido se disipe.
4. MID: 7. () (Botén de encendido)
Conector IN, conectqr ouT . . Enciende/apaga el Grandstage (ver pagina 73).
Estos conectores permiten al Grandstage intercambiar .. fe:
mensajes MIDI con dispositivos MIDI externos. Funcion de apaga(_io automatlco . .
Cuando pasa un periodo de tiempo determinado sin
5. FOOT CONTROLLERS (pedales controladores): hacer ninguna operacion con este teclado, se apaga
(ver pagina 76) automaticamente. Para cambiar el ajuste del periodo de
Jack DAMPER tiempo o para desactivar esta funcion, consulte “Auto Power
Conecte aqui el pedal de resonancia incluido con el Off (apagado automatico)” en la pagina 82).
Grandstage. El ajuste de fabrica por defecto es 4 horas.
Jack SWITCH K Después de apagar el Grandstage, todos los ajustes no
Conecte aqui un pedal conmutador (se vende por separado). guardados en favoritos se perderan. Antes de apagarlo,
Jack PEDAL asegurese de guardar en la memoria todos los ajustes
Conecte aqui un pedal de expresion o un pedal controlador (se que desee conservar. Los ajustes de configuracion del
venden por separado). sistema se mantienen cuando se cambian (consulte “Tipos
El Grandstage detectara automaticamente la polaridad del de ajustes del sistema” en la pagina 81).
pedal conmutador y del pedal de resonancia conectados. Se 8. ~ACV (conector para el cable de corriente)
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considerara que el pedal esta en posicion de desactivado al
encender el Grandstage o al conectar el pedal.
A& No pise el pedal al encender el Grandstage ni mientras lo
conecta a €l.

Aqui se conecta el cable de corriente incluido. Le
recomendamos que primero conecte el cable al Grandstage
y después enchufe el otro extremo del cable a una toma de
corriente.



Preparativos

Hacer las conexiones

Conexion a dispositivos de audio

El Grandstage no tiene altavoces integrados.

Para poder escuchar su sonido, es necesario conectarlo

a un equipo de audio, como por ejemplo unos altavoces
autoamplificados o un equipo estéreo, o utilizar unos auriculares.

Conexion a unos altavoces autoamplificados o a un

mezclador

K Las salidas de audio de este teclado emiten sefial a un nivel
mas alto que los equipos de audio domésticos normales,
como pueden ser los reproductores de CD. Por ello, tocar a
un volumen excesivo puede dafar los altavoces conectados
o el equipo de audio, por lo que debera tener cuidado con el
nivel de volumen.

1. Baje el volumen de todos los equipos conectados,
y a continuacion apaguelos.

2. Conecte los jacks L/MONO y R o los conectores
XLR LEFT y RIGHT de las salidas AUDIO OUTPUT
de este teclado a las entradas de audio de los
altavoces autoamplificados o del mezclador.

Consejo: Las sefiales emitidas por los jacks L/MONO y R son las

mismas que las emitidas por los conectores XLR LEFT y
RIGHT. Se pueden utilizar ambas salidas al mismo tiempo.

Consejo: Si utiliza una conexioén mono, haga la conexion usando el
jack L/MONO.

Conexion de auriculares

En el jack de salida de auriculares puede conectar unos
auriculares que tengan un jack estéreo de ¢ 6,3 mm. Esta salida
siempre emitira la misma sefial que las salidas AUDIO OUTPUT.
El volumen de los auriculares se controla con el mando MASTER
VOLUME.

Nota: Las salidas AUDIO OUTPUT no se desactivan aunque
se conecten unos auriculares en el jack de salida de
auriculares.

Conexion del cable de corriente incluido con
este teclado

M m m poo MM M0 -
o 8 ® ‘ ® @
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Enchufe el cable de
corriente a unatoma =JJi»
de electricidad.

Cable de corriente

Encendido/apagado

L A A A )

Encendido

1. Gire el mando VOLUME del Grandstage
completamente hacia la izquierda para bajar al
maximo el volumen.

Si hay algtin equipo externo conectado, como por ejemplo
un amplificador o altavoces autoamplificados, baje también
su volumen al méaximo y apague dicho equipo.

2. Pulse el boton de encendido del panel posterior
del Grandstage.
La pantalla de apertura se mostrara en el visualizador de la
seccion KEYBOARDS durante unos instantes.

3. El Grandstage estara preparado para utilizarse
una vez que los botones y los LED del panel
frontal se hayan iluminado.

Al encenderlo, siempre se selecciona el nimero 1 del banco
A de los favoritos.

4. Encienda el equipo externo que esté conectado a
las salidas AUDIO OUTPUT del Grandstage, como
por ejemplo unos altavoces autoamplificados o
un amplificador estéreo.

5. Utilice el mando MASTER VOLUME del Grandstage
y los controles de volumen del equipo externo
para ajustar el volumen a un nivel adecuado.

Consejo: Si transcurre un periodo de tiempo determinado sin tocar
ninguna tecla, girar un mando o pulsar un boton de este
teclado, se apagara automaticamente. Consulte “Auto
Power Off (apagado automatico)” en la pagina 82.

ee 00000 e

Apagado

1. Baje el volumen de los altavoces
autoamplificados, amplificador estéreo o
cualquier otro dispositivo de salida externo, y
luego apaguelos.

2. Mantenga pulsado el boton de encendido del
panel posterior del Grandstage durante varios
segundos para apagarlo hasta que los botones e
indicadores luminosos LED del panel de control
se apaguen, y a continuacion suelte el botén de
encendido.

“POWER OFF” se mostrara en el visualizador de la seccion
KEYBOARDS durante varios segundos.

3. Cuando se apague el visualizador, se apagara el
Grandstage.

A& No quite el cable de corriente hasta que se apague el
visualizador. Si lo hace, puede causar una averia.
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Seleccionar y tocar
sonidos

El Grandstage incluye 500 programas que estan separados en
categorias (consulte la lista de programas en el pdf “Sound Name
List”).

Escuchar las canciones de
demostracion

El Grandstage contiene 16 canciones de demostracion.
Mientras se reproduce cada cancion, puede comprobar cuales
son los sonidos utilizados mas frecuentemente (consulte la
lista de canciones de demostracion en el pdf “Sound Name

List?) Cada sonido, como por ejemplo piano, cuerdas, etc., se denomina

1.

2.

Pulse a la vez los botones SYSTEM y

TRANSPOSE.

Cada uno de los botones parpadeara y el teclado entrara

en el modo de interpretacion de las canciones de

demostracion.

El boton del banco A de la seccion FAVORITE

parpadeard y automaticamente comenzara a reproducirse

la primera cancion de demostracion.

* Hay una cancién de demostracion asignada a cada

boton de favoritos, hasta un total de 16 canciones de
demostracion.

* Cuando termine la cancion A, comenzara
automaticamente la cancién B. Mientras se esta
reproduciendo una cancion, su correspondiente boton
parpadea. Todas las canciones de demostracion se
reproduciran en orden mientras no se ejecute ninguna
operacion con el Grandstage.

* El nimero de programa y el nombre del sonido
utilizado por la canciéon de demostracion se muestran
en los visualizadores izquierdo y derecho. Esto
permite ver qué sonidos estan siendo utilizados por la
cancion de demostracion.

* En el modo de interpretacion de las canciones
de demostracion, estan desactivadas todas las
operaciones excepto las del boton SYSTEM, el
botéon TRANSPOSE, los 16 botones FAVORITE y el
mando MASTER VOLUME.

* No podra seleccionar sonidos ni operar con los
distintos botones, ni utilizar los controladores,
incluidas las ruedas, SW 1/2, pedal de resonancia,
etc.

Para seleccionar otra cancién de
demostracion, pulse el boton FAVORITE que
desee.

El boton parpadeara y la cancion de demostracion
seleccionada se reproducira desde el principio.

Si pulsa otra vez el botdn que parpadea, la cancion
volvera a comenzar de nuevo desde el principio.

Para detener la reproduccion de una cancién
de demostracion, pulse el botén SYSTEM, el
botéon TRANSPOSE o el botén EXIT.

El Grandstage saldra del modo de interpretacion de las
canciones de demostracion y volvera al estado mostrado
en el paso 1.

Nota: Los ajustes de favoritos que se hayan cambiado pero

no se hayan guardado se reinicializaran después de
acceder al modo de interpretacion de las canciones
de demostracion. Asegurese de escribir (guardar)
en la memoria cualquier favorito que desee guardar
antes de acceder al modo de interpretacion de las
canciones de demostracion. Para ello, siga los pasos
indicados mas adelante (ver pagina 79).
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“programa”. Los programas se pueden tocar de manera individual
o se pueden tocar dos programas juntos agrupandolos en capas o
dividiendo el teclado.

Estos programas se pueden tocar directamente seleccionando
una categoria y una variacion en las secciones KEYBOARDS y
ENSEMBLE; pero los programas que desee utilizar también se
pueden guardar como favoritos, que resultan muy comodos de
seleccionar mientras se toca.

64 favoritos desde A1 hasta H8

Programas de sonido
PIANO 1

Programas de sonido
BASS 1

Ajustes de
reverberacién/
retardo

3

Ajustes de
sonidos en capas/
divididos

Los favoritos incluyen programas, niveles e informacion de
edicion, y también pueden incluir ajustes de reverberacion/
retardo, ajustes de capas/division, etc., cuando se guardan.

Los 64 favoritos se pueden seleccionar mediante los 16 botones
FAVORITE (botones de bancos A—H y botones numéricos 1-8;
consulte la lista de favoritos en el pdf “Sound Name List”).

Algunos de los favoritos incluyen ajustes recomendados que ya
vienen predeterminados de fabrica.

Consejo: Se puede hacer copia de seguridad de los datos de favoritos
utilizando una memoria flash USB externa, y se pueden
reemplazar cuando se necesite (ver pagina 84).



Seleccionar favoritos Seleccionar un programa
Al encender el Grandstage, siempre se selecciona el nimero 1 del Los programas de las secciones KEYBOARDS y ENSEMBLE

banco A de los favoritos. estan almacenados por categorias.
Estaran iluminados los botones del banco A y del nimero 1 de la En el Grandstage, los programas no se seleccionan directamente,
seccion de favoritos (FAVORITE). sino que se seleccionan favoritos y luego se cambian los

- programas dentro de los favoritos.

1. Compruebe que los botones KEYBOARDS y

Banco ENSEMBLE del panel frontal estan iluminados.
se i i i i _ i i i Si solo esta iluminado uno de los botones KEYBOARDS
— (1) @) ) @) (G) (6) (7) (&) Nu 0 ENSEMBLE, no se pueden desactivar. Active ambas

Hmero secciones y después desactive la seccion que no vaya a

L. utilizar.
1. Pulse uno de los botones numéricos del 1 al 8

para cambiar a un favorito diferente dentro del 2. Para s?!ecclonar la ca}tegona, Ut',l',ce elmando de
seleccion de categoria de la seccién que desee
banco A. X
cambiar.
2. Pulse.uno de los botones de -ban“? delAalH para Al cambiar a una categoria diferente, se volvera a seleccionar
cambiar a un banco de favoritos diferente. otra vez el programa previamente seleccionado para esa
El boton del banco seleccionado se iluminara y los botones categoria.

1-8 parpadearin. 3. Seleccione un programa con el mando

3. Pulse uno de los botones numéricos que VARIATION.
parpadean del 1 al 8. Los programas que se pueden seleccionar para cada categoria
El botén que pulse se encenderd. estan indicados en la lista de programas que encontrara en el

La informacion de programa guardada en el favorito que pdf “Sound Name List”.

seleccione se mostrara en el visualizador de la seccion

KEYBOARDS o de la seccion ENSEMBLE. Categorias de la seccion KEYBOARDS
001 Numero de programa UPRIGHT :& oRGAN
GRAND ///\ = ENSEMBLE
Gran.dStage Nombre de programa
Piano =

GRAND Pianos de cola. Incluye sonidos de cinco
famosos pianos de cola, uno italiano, otro
aleman, otro berlinés, otro austriaco y otro

Cuando toque un favorito con sonidos en capas o sonidos
divididos, se iluminaran los botones KEYBOARDS,
ENSEMBLE, SPLIT o SWAP dependiendo de los ajustes de

- japonés.
configuracion. - - -
UPRIGHT Incluye varios sonidos de piano, como dos
En los datos de favoritos se guardan los siguientes ajustes de tipos de piano vertical.
configuracion: EPRD Pianos eléctricos vintage con varillas metalicas.

* Uno o dos programas (categoria, variacion, niveles, informa-

., S Una amplia variacion de sonidos entre los que
cion de edicion)

se incluyen el “modelo clasico”l, Il,V, y sonidos,
* Ajustes de reverberacion/retardo (tipo, intensidad, tiempo) timbres y efectos basicos de Dyno My Piano

+ Configuracion de capas o de division (punto de division) (DMP).

EP WL Pianos eléctricos vintage de lenglietas y

Consulte “Crear favoritos” en la pagina 78 para mas ’ -
cuerdas. Incluyen sonidos clasicos como los

informacion.
, . . modelos 200, 200A y CP, entre otros.

Conse]o: Los favoritos precargados en los bancos A-D incluyen - — - - -
sonidos recomendados (consulte la lista de favoritos en el EP SYN Pianos eléctricos de tipo sintetizador. Incluye
pdf “Sound Name List”). muchos sonidos famosos creados a través de
Los favoritos de los bancos E-H incluyen ajustes sintesis analdgica y de FM.
predeterminados por defecto. Utilice estos bancos para CLAV Sonidos de clavinet. Incluye el modelo D
crear y guardar sus propios favoritos originales. Los clasico con cuatro tipos de pastillas y una serie
favoritos precargados también se pueden editar y guardar de efectos que proporcionan variaciones de
en los bancos A—H. sonidos. También incluye clavicordio.

ORGAN Organos. Incluye un érgano con rueda tonal,

6rgano de transistores VOX, érgano de
transistores compacto y tres tipos de sonidos
de dérgano vintage, asi como también érgano
de tubos y acordeon.

ENSEMBLE |Selecciona los programas de la seccion
ENSEMBLE. Seleccione esta categoria cuando
quiera utilizar dos programas de la seccién
ENSEMBLE; por ejemplo, cuando quiera
agrupar en capas cuerdas y un pad (colchon)
de sintetizador.
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Categorias de la seccion ENSEMBLE

ENSEMBLE LEAD% @BELL/GTR
SINTH S, \e Bass
BRASS ' S sFx /HIT

STRINGS KEYBOARDS

VARIATION

STRINGS Cuerdas, pads (colchones) y coros. Incluye
sonidos de conjuntos de cuerdas de gran
realismo, asi como sonidos de pads o colchones

de sintetizador perfectos para utilizar en capas.

BRASS Instrumentos de viento metal, lengtieta y viento
madera. Incluye sonidos secciones de metal de

gran realismo y instrumentos de viento.

SYNTH Sonidos de sintetizador. Una serie de
muchos sonidos estandar, principalmente
enfocados hacia sonidos de sintetizador
polifénico como campanas y sonidos con

cola descendente.

LEAD Sonidos de sintetizador solista. Incluye
sonidos solistas de sintetizadores
monofdnicos y polifénicos.

BELL/GTR Campanas y sonidos de guitarra. Incluye
sonidos acusticos, principalmente con cola

descendente que se tocan con mazo.

BASS Bajos. Incluye una variedad de sonidos de bajo
acustico, eléctrico y sintetizado, entre otros.

SFX/HIT Efectos de sonido, golpes orquestales e
instrumentos de percusién. Incluye diversos
sonidos que ofrecen flexibilidad en las
actuaciones en vivo.

KEYBOARDS | Selecciona los diversos programas de

la seccion KEYBOARDS. Seleccione esta
categoria cuando quiera utilizar dos
programas de la seccién KEYBOARDS; por
ejemplo, cuando quiera agrupar en capas un
piano de cola y un piano eléctrico.

Uso de los controladores

Para sonidos divididos y sonidos en capas, aparte de SW1y SW2
se pueden activar (on) y desactivar (off) otros controladores para
cada seccion (KEYBOARDS o ENSEMBLE); consulte “Other
Controls” en la pagina 80).

Rueda de inflexion de tono —
(pitch bend)

Moviendo la rueda de inflexion de tono hacia
arriba y hacia abajo mientras toca, controlara
el tono de afinacion de las notas tocadas. Si
se mueve la rueda hacia arriba, el tono sube,
y si se mueve la rueda hacia abajo, el tono baja.

La rueda volvera a su posicion central al soltarla.

La rueda de inflexion de tono puede controlar otros aspectos del
sonido ademas del tono de afinacion, dependiendo del programa.
Consulte la lista de programas en el pdf “Sound Name List” para
ver qué funciones estan establecidas.

s

Rueda de modulacion

Moviendo la rueda de modulacion hacia arriba

y hacia abajo mientras toca, controlara la

intensidad de la modulacion establecida para

cada sonido. Al mover la rueda hacia arriba se =
aumenta el efecto establecido para cada sonido,

y al mover la rueda hacia abajo del todo se desactiva el efecto.

La rueda de modulacion se queda en la posicion donde se lleva y
el efecto permanece igual.

Consulte la lista de programas en el pdf “Sound Name List” para
ver qué funciones estan establecidas.
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SW1, Sw2

Estos botones pueden activarse y desactivarse

para controlar el sonido mientras estamos tocando.

Las funciones que pueden ser controladas estan

establecidas para el sonido de cada programa

SW1 controla principalmente el timbre (agudos/

graves) y SW2 controla principalmente si el
efecto esta activado o desactivado. swi wz
Consulte la lista de programas en el pdf “Sound Name List” para
ver qué funciones estan establecidas.

Nota: Los ajustes de activacion y desactivacion de los botones
SW1y SW2 pueden guardarse como favoritos.

Nota: Con los sonidos divididos y los sonidos en capas, solo
se pueden utilizar para controlar el sonido de la seccién
KEYBOARDS.

FOOT CONTROLLERS (pedales controladores)

El sonido del Grandstage se puede controlar mediante pedales
conectados a los jacks de la seccion de conectores FOOT
CONTROLLERS. Tenga en cuenta que la polaridad y el rango
variable de cada pedal debe ser ajustado seglin sea necesario (consulte
“Calibrating the pedal (calibracion de pedales)” en la pagina 83).

MiDI FOOT CONTROLLERS
out IN

DAMPER
O
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DS-1H EXP-2, XVP-10, XVP-20
PS-1,PS-3

Jack DAMPER

Conecte el pedal de resonancia (DS-1H) incluido con el
Grandstage. Este pedal se utiliza para hacer que los sonidos se
mantengan (sustain) después de haber levantado las manos de las
teclas, el tipico efecto de resonancia de apagadores de un piano.
Cuando se conecta el pedal DS-1H, funciona como un pedal de
resonancia “a medio recorrido del apagador”. Esto permite un
control mas delicado de la resonancia de apagadores para los
sonidos de piano y de piano eléctrico en este teclado.

Si conecta un pedal de tipo conmutador, dicho pedal actuara
como un interruptor de la resonancia.

Jack SWITCH

Conecte a este jack un pedal opcional PS-1, PS-3 (se venden por
separado) u otro pedal conmutador para que actiie con funciones
de activacion/desactivacion. Esto permite cambiar entre favoritos,
asi como controlar sonidos y efectos.

Las funciones de los pedales conmutadores se establecen en los
ajustes del sistema (consulte “Foot - Switch (funciones de pedal
conmutador)” en la pagina 83).

Los ajustes predeterminados de fabrica son la activacion/
desactivacion (CC#81) del boton SW2 y del panel frontal.

Jack PEDAL

Se utiliza para conectar un pedal de expresion/volumen XVP-20
0 XVP-10, o un pedal controlador EXP-2, todos opcionales. Con
ellos se puede controlar el volumen global y los efectos.

Las funciones de los pedales conmutadores se establecen en los
ajustes del sistema (consulte “Foot - Pedal (funciones de pedal
controlador)” en la pagina 82).

El pedal esta configurado de fabrica por defecto para controlar
el volumen global del Grandstage mediante control de expresion
(CCH#11).

Sin embargo, para programas precargados que incluyen efecto
de pedal de wah-wabh, el pedal se ajusta automaticamente para
controlar el efecto wah-wah. Algunos de estos programas
contienen el término “Pedal Wah” en el nombre.



Ajustar la dinamica (DYNAMICS) y el
ecualizador (EQUALIZER)
DYN/:\Mlcs EQUALIZER

Dinamica (DYNAMICS)

Este mando ajusta como van a cambiar el volumen y el timbre
(agudos/graves) en respuesta a como de fuerte se toquen las
teclas (velocidad de pulsacion) en el Grandstage.

Al pulsar el boton DYNAMICS para activar la dindmica (el
boton se iluminara), se activaran los ajustes del mando.

Girar el mando a la izquierda hara que el sonido suene mas
suave en respuesta a la fuerza al tocar las teclas.

Esto es bueno para tocar pasajes con muchas inflexiones que
vayan de pianissimo (muy suave) a fortissimo (muy fuerte), como
cuando se toca el piano solo o en conjuntos de banda.

Girar el mando a la derecha hara que el sonido suene mas
fuerte en respuesta a la fuerza al tocar las teclas.

Esto es bueno en general para hacer que el sonido sobresalga al
tocar partes de acompafiamiento en un conjunto de banda o al
tocar un solo.

El efecto de dinamica no se aplica cuando el mando
DYNAMICS esta en su posicion central.

Para los sonidos en capas o divididos, el efecto de dinamica se
aplicara a ambos sonidos.

Nota: El efecto controlado puede diferir dependiendo del
programa. La dinamica no tendra efecto en programas
que no cambien de volumen ni de timbre con la
velocidad de pulsacion (velocity), como los sonidos de
organo o algunos sonidos de sintetizador.

Nota: Los ajustes de dinamica no se pueden guardar en
favoritos. La dindmica siempre esta desactivada al
encender el Grandstage. Al activar la DYNAMICS, el
efecto se aplicara de acuerdo a la posicion del mando.

Nota: El efecto se aplicara de acuerdo a la curva de velocidad de
pulsacion (velocity) (ver pagina 82) que esté establecida.

Ecualizador (EQUALIZER)

Se pueden ajustar las caracteristicas de salida de audio globales
mediante los tres faders deslizantes del ecualizador: LOW
(graves), MID (medios) y HIGH (agudos).

Al pulsar el boton EQUALIZER para activar el ecualizador (el
boton se iluminard), se activaran los ajustes de los deslizantes.

El efecto del ecualizador se aplicara a todos los sonidos de la misma
manera, independientemente del favorito o programa que sea.

Transposicion (TRANSPOSE) y
bloqueo del panel (PANEL LOCK)

Transposicion (TRANSPOSE)

Mediante el cambio (transposicion) de la tonalidad en
semitonos, se puede tocar utilizando menos teclas negras, o tocar
conjuntamente con otros instrumentos que estén en tonalidades
diferentes, sin tener que cambiar la digitacion aprendida.

Ajuste de la funcion de transposicién

Mientras mantiene pulsado el boton TRANSPOSE, pulse una
tecla desde C3 hasta B3 para transponer el teclado hacia abajo

en pasos de semitonos, o pulse una tecla desde C#4 hasta C5 para
transponer el teclado hacia arriba en pasos de semitonos, hasta un
maximo de una octava en cada direccion.

El boton TRANSPOSE se iluminara cuando el teclado esté
transpuesto. Si se mantiene pulsado el boton TRANSPOSE, el
visualizador de la seccion KEYBOARDS mostrara el valor de
transposicion.

TRANSPOSE

I
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Cancelacién de la funcién de transposicion
Pulse el boton TRANSPOSE iluminado. El boton se apagara y la
funcion de transposicion se cancelara.

C4

Nota: La funcion de transposicion se cancelara al apagar el
Grandstage.

Bloqueo del panel (PANEL LOCK)

El Grandstage dispone de una funcién de bloqueo

del panel para evitar cambios accidentales en

sonidos y programas al tocar un botén o un mando
equivocadamente mientras estamos tocando.

Cuando esta funcion esta activada, todos los botones
y mandos del panel se encuentran “congelados” y no
responden, a excepcion de la rueda de inflexion de
tono, la rueda de modulacion, el mando MASTER
VOLUME, los botones SW1 y SW2, y el boton EXIT.

= PANEL LOCK

mEXIT

Activar o desactivar (cancelar) la funcién de bloqueo

del panel

1. Mantenga pulsado el botén EXIT (PANEL LOCK)
durante aproximadamente dos segundos para
activar el bloqueo del panel.
Cuando lo haga, el boton parpadea.

2. Pulse el boton EXIT que parpadea para desactivar
(cancelar) el bloqueo del panel
El boton se apagara.

Bloqueo de panel activado
(ruedas, mandos y botones que pueden utilizarse)

Deslizante |Explicacién Rango ajustable
LOW Graves de tipo “shelving” |-12~0~+12dB
MID Medios de tipo“banda” |-12~0~+12dB
HIGH Agudos de tipo “shelving” |-12~0~+12 dB

Nota: Los ajustes del ecualizador no se pueden guardar en
favoritos. El ecualizador siempre esta desactivado al
encender el Grandstage. Al activar el ecualizador, el efecto
se aplicara de acuerdo a las posiciones de los deslizantes.

K Elevar los ajustes del ecualizador puede causar niveles
excesivos y originar distorsion en la salida de audio. Baje
los mandos LEVEL de las secciones KEYBOARDS y
ENSEMBLE cuando ajuste el ecualizador.
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Bloqueo de panel desactivado
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Nota: El ajuste de bloqueo del panel no se guardara. El teclado
se reiniciard si se apaga y después se vuelve a encender.

77




Crear favoritos

Para crear un nuevo favorito, hay que modificar los dos
programas (en modo de sonido unico) originalmente guardados, o
modificar el programa con sonidos en capas/divididos que utiliza

dos programas.

También se puede editar el sonido del programa que se esta

utilizando.

Cambiar un programa dentro de un favorito

Programas de sonido
PIANO 1
[— Programas de sonido —]

Ajustes de
reverberacién/
retardo

\ 4

Programas de sonido
ORGAN 1
Programas de sonido

BASS 1

Ajustes de Ajustes de
sonidos en reverberacion/

divididos retardo

Sonido unico PIANO 1
(programa de KEYBOARDS)

Sonido dividido con
ORGAN 1 (programa
de KEYBOARDS) y
BASS 1 (programa de
ENSEMBLE)

Editar un programa dentro de un favorito

Programas de sonido
ORGAN 1

Programas de sonido
BASS 1

Ajustes de Ajustes de
sonidos en reverberacién/

divididos retardo

\ 4

Programas de sonido
ORGAN 1 Sonido, rango tonal, etc.
Programas de sonido
BASS 1 Sonido, rango tonal, etc.
Ajustes de

reverberacion/
retardo

Ajustes de sonidos
en capas/divididos
Cambiar punto de

division

Ajustes predeterminados
para ORGAN 1 (programa
de KEYBOARDS)

Ajustes predeterminados
para BASS 1 (programa de
ENSEMBLE)

Ajustes predeterminados
de sonido dividido y punto
de division

Editar el sonido, rango tonal,
etc., de ORGAN 1 en el
programa de KEYBOARDS
Editar el sonido, rango tonal,
etc., de BASS 1 enel
programa de ENSEMBLE
Cambiar el sonido dividido y
el punto de division

Nota: Puesto que las ediciones hechas al programa se
guardaran como parte de los ajustes del favorito, esto no
afectard al programa original. Esto significa que al editar
un programa, no cambiaran los sonidos de ese mismo
programa que se esté utilizando en otro favorito.

El parametro de edicion “Release” y los parametros de
sonido se reiniciaran a sus ajustes originales cuando
vuelva a seleccionar un programa.
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Cambiar los programas utilizados

1. Utilice los botones de la seccion FAVORITE para
seleccionar un favorito (ver pagina 75).
Nota: Cuando quiera seleccionar un favorito con ajustes

predeterminados por defecto, seleccione cualquier
banco de E en adelante.

2. Pulse o bien el boton KEYBOARDS o bien el boton
ENSEMBLE para que se ilumine (activado) o se
apague (desactivado).

Si solo esta iluminado uno de los botones KEYBOARDS
o ENSEMBLE, no se pueden desactivar. Active ambas
secciones y después desactive la seccion que no vaya a
utilizar.

3. Seleccione el programa utilizando el mando de

seleccion de categoria y el mando VARIATION de
la seccion cuyo botén esté iluminado.

O

303 =

Cualquier cambio que haga a un favorito se perdera y el favorito
volvera a su estado previamente guardado si selecciona un
favorito diferente o si apaga el Grandstage.

Aseguirese de guardar el favorito en la memoria para que se
conserven los cambios realizados (consulte “Guardar un favorito
que se ha cambiado” en la pagina 79).

00006600
[e]e]e]oleo]ofelo)

D00

Crear sonidos en capas
Se pueden superponer dos sonidos a la vez para crear un sonido
en capas (ejemplo: piano y cuerdas).

Strings

1. Active los botones de las secciones KEYBOARDS y
ENSEMBLE, y seleccione un programa para cada
uno.

Esto configurara un sonido en capas.

2. Utilice los mandos LEVEL de cada seccion para
ajustar el balance de volumen entre ambos
programas.

Consejo: Si quiere crear un sonido en capas con dos programas de la
seccion ENSEMBLE, seleccione la categoria ENSEMBLE
para el programa de la seccion KEYBOARDS. Si quiere
crear un sonido en capas con dos programas de la seccion
KEYBOARDS, seleccione la categoria KEYBOARDS para
el programa de la seccion ENSEMBLE.
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Crear sonidos divididos
Se pueden asignar sonidos diferentes al rango de agudos y al
rango de graves del teclado para asi crear un sonido dividido (por
ejemplo, piano y bajo).

Bass Piano

1. Estando en modo de sonido tnico, pulse el botén
SPLIT.
El boton SPLIT se iluminard y los botones KEYBOARDS y
ENSEMBLE se activaran (se iluminaran) ambos.

Apunto de divisidn



2. Seleccione un programa para cada seccion.
El programa de ENSEMBLE ser4 asignado a la parte
izquierda del teclado (rango de notas graves) y el programa
de KEYBOARDS sera asignado a la parte derecha del
teclado (rango de notas agudas).

3. Paracancelar el sonido dividido, pulse el
botén SPLIT o pulse cualquiera de los botones
KEYBOARDS o ENSEMBLE para regresar al modo
de sonido unico.
El boton SPLIT se apagara.
Cuando utilice sonido en capas, al pulsar el boton SPLIT
cambiara a sonido dividido.
Vuelva a pulsar el boton SPLIT otra vez (el boton se apagard)
para cambiar a sonido en capas.
El programa de ENSEMBLE sera asignado a la parte izquierda del
teclado (rango de notas graves) y el programa de KEYBOARDS
sera asignado a la parte derecha del teclado (rango de notas agudas).

Nota: Mientras se configuran los ajustes de un sonido dividido,
si se pulsa el boton SPLIT para desactivar el sonido
dividido, el Grandstage volvera al modo en que estaba
antes de entrar en el modo de sonido dividido.

Sin embargo, si selecciona un favorito que utiliza sonido
dividido, solo se activara la seccion KEYBOARDS al
desactivar el boton SPLIT, y el teclado volvera al modo
de sonido unico.

Consejo: Si quiere crear un sonido dividido con dos programas de la
seccion ENSEMBLE, seleccione la categoria ENSEMBLE
para el programa de la seccion KEYBOARDS. Si quiere
crear un sonido dividido con dos programas de la seccion
KEYBOARDS, seleccione la categoria KEYBOARDS
para el programa de la seccion ENSEMBLE.

Punto de division

La nota mas grave de la parte derecha del teclado (notas
agudas) se denomina “punto de division”. El punto de divisién
predeterminado de fabrica es C4.

Cambiar el punto de division
* Mientras mantiene pulsado el boton SPLIT, pulse la tecla (en
el teclado) en la cual desee establecer el punto de division.

El punto de division que seleccione puede guardarse como sonido

dividido en un favorito. Tenga en cuenta que el punto de division

volvera a ser el predeterminado de fabrica (C4) si regresa al modo de

sonido Unico antes de guardar el cambio, o si apaga el Grandstage.
Lead Pianc
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Intercambiar las partes aguda y grave del teclado
+ Al pulsar el boton SWAP se iluminard y se intercambiaran los
sonidos utilizados para la parte derecha (rango de notas agu-
das) y la parte izquierda (rango de notas graves) del teclado en
el modo de sonido dividido.
Piano eac
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Aunque podra cambiar o editar los sonidos después de pulsar el
botén SWAP, tenga cuidado de recordar que el rango de notas
agudas es la seccion ENSEMBLE y el rango de notas graves es la
seccion KEYBOARDS (las partes izquierda y derecha del teclado
han sido intercambiadas).

Apunto de divisidn

Al pulsar otra vez el boton SWAP se apagara y los sonidos de
las partes derecha (notas agudas) e izquierda (notas graves) del
teclado volveran a corresponderse con las secciones del panel.

Guardar un favorito que se ha cambiado

Los favoritos que se han cambiado volveran a su estado
previamente guardado si se selecciona un favorito diferente

o si se apaga el Grandstage. Aseglrese de escribir (guardar)
en la memoria cualquier favorito que haya cambiado si quiere
conservarlo. Para ello, siga estos pasos:

1. Pulse el botéon WRITE una vez que haya terminado
con la edicién.
Los botones WRITE y EXIT parpadearan.

2. Sidesea sobrescribir (borrar) el favorito
seleccionado en ese momento, solo tiene que
pulsar el boton WRITE.

Los botones WRITE y EXIT se apagaran y terminara la
escritura.
Para cancelar la operacion de escritura, pulse el boton EXIT.

3. Paraguardar en un favorito diferente, pulse los

nuevos botones de banco y niimero donde desee
guardar el favorito.

4. Pulse el boton WRITE.

Los botones WRITE y EXIT se apagaran y terminara la
escritura.
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Conseja: Si pulsa un botén de banco o de nimero durante la
operacion de escritura, se mostrara en el visualizador el
programa seleccionado en el favorito que se va a guardar
hasta que suelte el boton. Asi se puede comprobar el
contenido de la ubicacion de favorito en la que va a
guardar. Este funcion es util para asegurase de que no hay
problema en sobrescribir en dicha ubicacién de favorito.

Edicion de un programa

Puede hacer ajustes basicos al sonido y a los efectos de los
programas que seleccione. Los programas editados se pueden
guardar como favoritos.

Como editar
Los pasos para editar un programa son los mismos para la seccion
KEYBOARDS y para la seccion ENSEMBLE.

1. Después de seleccionar el programa que va a
editar, pulse el botén EDIT.
El boton se encendera y los parametros se mostraran en el
visualizador.

2. Seleccione un parametro con el mando
VARIATION.
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Octave Tune von Damper Other Controls
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3. Editelos valores de los parametros con el mando
LEVEL.

4. Repita los pasos 2 y 3 para continuar editando.

5. Paraterminar la edicion, pulse el botén EDIT o el
boton EXIT.
El boton EDIT se apagara y el nombre del programa se
mostrara en el visualizador.
K La edicion terminard automaticamente si selecciona un
programa o favorito diferente, o si cambia el Grandstage
al modo de sonido en capas o dividido.
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6. Para conservar los ajustes que haya editado,
asegurese de escribir (guardar) el favorito en la
memoria (consulte “Guardar un favorito que se ha
cambiado”).

Nota: Cualquier cambio que haga a un programa se
perdera y se volvera al estado previamente guardado
si selecciona un favorito diferente o si apaga el
Grandstage sin haberlo guardado. Tenga cuidado, ya
que los parametros de liberacion (Release) y sonido
se reiniciaran si selecciona otro programa.
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Lista de parametros de programa

Parametro Valor

Octave -3,-2,-1,0,+1,+2,+3
Tune -100...0... +100 (cents)
Release -100...0 ... +100%

Parametro de sonido 1 Depende del programa

Parametro de sonido 2 Depende del programa

Parametro de sonido 3 Depende del programa

Parametro de sonido 4 Depende del programa

Reverb Send —inf ... + 6.0dB
Damper Off, On
Other Controls Off, On

Octave

Ajusta el tono de afinacion del Grandstage en octavas. El rango
de ajuste es £3 octavas.

Utilice este pardmetro cuando quiera equilibrar el tono entre dos
programas diferentes al configurar sonidos en capas o divididos.
El valor es “0” cuando esta funcién no se utiliza.

Tune

Ajusta el tono de afinacion del Grandstage en centésimas (1
semitono = 100 centésimas). El tono puede ajustarse en un rango
de £100 centésimas.

Por ejemplo, este parametro se puede utilizar para afinar con
maxima precision el tono entre las capas de un programa para
crear un sonido con mas cuerpo.

El valor es “0” cuando esta funcion no se utiliza.

Release

Ajusta los tiempos de liberacion para el programa.

Especifica el tiempo desde que se deja de pulsar la nota hasta que
el sonido se silencia por completo. El valor es “0” cuando esta
funcién no se utiliza.

Este valor es relativo con respecto al tiempo de liberacion real
establecido para cada programa. Un valor de “0” significa que el
tiempo de liberacion sera el mismo que el de los parametros del
programa. Los valores negativos dan como resultado tiempos de
liberacion mas cortos y los valores positivos dan como resultado
tiempos de liberacion mas largos.

Parametros de sonido 1-4

Ajusta los parametros de sonido de un programa.

Los parametros editables difieren para cada programa. Hay un
maximo de cuatro parametros de sonido ya establecidos en cada
sonido para permitir que el sonido sea ajustado de manera efectiva.

Reverb Send

Ajusta el nivel de envio de salida del programa a la seccion
REVERB/DELAY.

Normalmente esta ajustado en 0 db, y el volumen de la
reverberacion (reverb) y del retardo (delay) se ajustan con el
mando DEPTH de la seccion REVERB/DELAY.

80

Para equilibrar el volumen entre los programas de las dos
secciones y el efecto de reverberacion/retardo en los modos de
sonidos en capas o sonidos divididos, ajuste el valor de Reverb
Send.

Por ejemplo, puede aplicar una reverberacion intensa al sonido de
piano y no aplicar reverberacion al sonido de bajo.

Si el nivel de entrada de la seccion REVERB/DELAY es
demasiado alto, el sonido con reverberacion o retardo puede
distorsionar. Si esto ocurre, baje el valor de Reverb Send para que
el sonido no distorsione.

Damper

Establece si el efecto de resonancia esta activado (on) o
desactivado (off).

Normalmente el ajuste es “activado”. Para desactivar la funcion
de resonancia para una de las secciones de los sonidos en capas o
divididos, haga el ajuste en cada seccion.

Por ejemplo, si esta utilizando un sonido dividido, puede activar
la funcién de resonancia para el sonido de piano pero desactivarla
para el sonido de bajo.

Other Controls
Establece si los otros controladores nombrados a continuacion
estan activados (on) o desactivados (off).

Nota: Los controladores no se pueden activar ni desactivar
individualmente.

* Rueda de inflexion de tono

* Rueda de modulacién

* Pedal controlador conectado al jack PEDAL de los
conectores FOOT CONTROLLERS Tenga en cuenta que
si la funcion del jack PEDAL establecida en los ajustes del
sistema (ver “Foot - Pedal” en la pagina 82) esta puesta
en “Master Volume”, esta funcion del pedal siempre estara
activada, independientemente del ajuste que se haga para este
parametro “Other Controls”.

* Pedal conmutador conectado al jack SWITCH de los
conectores FOOT CONTROLLERS Tenga en cuenta que
si la funcion del jack SWITCH establecida en los ajustes del
sistema (ver “Foot - Switch” en la pagina 83) esta puesta en
“Favorite Up” o “Favorite Down”, estas funciones del pedal
siempre estaran activadas, independientemente del ajuste que
se haga para este parametro “Other Controls”.

Normalmente el ajuste es “activado”. Para desactivar la funcion
de inflexion de tono o de pedal de expresion para solo uno de
los sonidos en el modo de sonidos divididos o en capas, haga el
ajuste en cada seccion.

Por ejemplo, cuando utilice un sonido en capas, puede activarse
el control de volumen mediante la funcion de pedal de expresion
solo para el sonido de piano o para el sonido de cuerdas. Otro
ejemplo: si esta utilizando un sonido dividido, puede desactivar
la funcion de inflexion de tono para el sonido de piano pero
activarla para el sonido de sintetizador solista o el sonido de bajo.

Ajustes de reverberacion/retardo
(reverb/delay)

Estos son los ajustes para los efectos de reverberacion y retardo.
Se pueden seleccionar como efectos cuatro tipos de reverberacion
y cuatro tipos de retardo.

Tipo Detalles

HALL Es una reverberacion de tipo “hall” que simula
las reverberaciones de una sala de conciertos o
auditorio de gran tamano.

STAGE Esta reverberacion simula un escenario con

menos reverberaciones que las del tipo “hall”.




ROOM Esta reverberacién simula las reverberaciones
de una sala pequena. Esta reverberacién incluye
multiples reflexiones iniciales del sonido

procedentes de las paredes y el techo.

Esta reverberacion simula el sonido de la
reverberacion de muelles utilizada en algunos
amplificadores de guitarra y algunos érganos.

SPRING

DELAY
CROSS

Es un retardo estéreo sencillo.

Este es un retardo que rebota una y otra vez de
izquierda a derecha.

TAPE Este efecto modela el eco de cinta analdgico
que se encuentra en algunos aparatos famosos.
El efecto recrea los cambios de timbre (agudos/
graves) de la distorsién del sonido y la vibracién
producida por la rotacién de la cinta magnética
y el motor. Es un sonido de eco célido.

MODDLY |Este efecto afade al retardo un efecto de tipo
“cambio de tono de afinacion” similar a un
efecto de chorus, creando un sonido de retardo

oscilante y expansivo.

1. Pulse el boton REVERB/DELAY.

Los LED del boton y del mando de seleccion se iluminaran
y se aplicara el efecto.

2. Utilice el mando de seleccion para seleccionar el
efecto.

3. Ajuste la cantidad de efecto que se va a aplicar
con el mando DEPTH.
El valor se mostrara mediante los indicadores luminosos
LED que rodean el mando. El tipo de reverberacion se
utiliza para controlar el nivel de reverberacion y el tipo de
retardo se utiliza para controlar el nivel de retardo y el nivel
de realimentacion (feedback) al mismo tiempo.

4. Lostiempos deretardoy de reverberacion
pueden ajustarse a los intervalos con que se
pulse el boton TIME-TAP.

El boton parpadeara al intervalo establecido en cada
momento.

Nota: El tiempo de reverberacion se ajustara segun el
intervalo entre toques después de tocar el boton
cuatro veces.

Cuando se utilizan sonidos en capas o divididos, se puede ajustar
el balance de volumen de los efectos con el parametro de edicion
de efectos “Reverb Send” en los programas de las secciones
KEYBOARDS y ENSEMBLE.

Los ajustes de esta seccion pueden guardarse como favoritos.

Favorito
Programa de

KEYBOARDS
© reves oear
Reverb Send %) o 819

Programa de " =
ENSEMBLE 3 o
Reverb Send /@

Los cambios en los ajustes del efecto de reverberacion o de
retardo se reflejan en el sonido inmediatamente después de
hacerlos, pero los ajustes volveran a su estado previamente
guardado si se selecciona un favorito diferente o si se apaga

el Grandstage. Para conservar los ajustes que haya editado,
asegurese de escribir (guardar) el favorito en la memoria (consulte
“Guardar un favorito que se ha cambiado” en la pagina 79).

Al ecualizador

Ajustes del sistema

Tipos de ajustes del sistema

Los ajustes que se pueden hacer aqui incluyen ajustes globales
para el Grandstage, como por ejemplo afinaciéon general, MIDI,

funciones de controladores, etc.
* Afinacién general

* Ajustes de canal MIDI

e Ajustes de modo de canal MIDI

* Ajustes de canal MIDI de la parte grave del teclado

* Ajustes de control local

¢ Ajustes de la curva de velocidad de pulsacion (velocity)

* Posicion de conversién

* Ajustes de apagado automatico

* Ajustes de luminosidad de los visualizadores

* Retroiluminacion del logo de KORG (activacién/
desactivacion)

* Color de la retroiluminacion del logo de KORG

* Funciones de pedal controlador

¢ Funciones de pedal conmutador

* Calibracion de pedales

* Reinicializacion del Grandstage a los ajustes
predeterminados de fabrica

¢ Guardar/cargar ajustes de favoritos

K Cualquier cambio que se haga en estos ajustes se escribira
automaticamente en la memoria en cuestion de segundos y
quedaré guardado incluso después de apagar el Grandstage.

Pasos para hacer ajustes del sistema

Los pasos para hacer ajustes del sistema implican basicamente las
operaciones que se indican a continuaciéon. Cuando haya pasos que
difieran de los escritos a continuacion, se indicaran por separado.

1. Pulse el boton SYSTEM para activarlo (el boton
parpadea).
La palabra “SYSTEM?” se visualizara en la linea superior del
visualizador de la seccion KEYBOARDS.

2. Seleccione un parametro con el mando
VARIATION de la seccion KEYBOARDS.
Cada parametro se muestra en la segunda linea del
visualizador.
SYSTEM SYSTEM SYSTEM SYSTEM

Master Tune MIDI Channel <+« | Save .FAV File Load .FAV File
0(440.00 Hz) A 1 € [Press EDIT] \ad [Press EDIT]

3. Ajuste los valores con el mando LEVEL de la
seccion KEYBOARDS.
Los valores y los detalles de ajuste se muestran en la tercera
linea del visualizador.
Cualquier cambio en estos valores se aplicara
inmediatamente a los ajustes del sistema y se guardara en la
memoria incluso aunque se apague el Grandstage.

4. Cuando haya terminado con los ajustes, pulse el
botén SYSTEM o el boton EXIT.
El boton SYSTEM se apagara.

Parametros de configuracion del sistema

Master Tune (afinacién general)

Establece la afinacion para todo el teclado.

La afinacién puede ajustarse en centésimas (1 semitono = 100
centésimas) dentro de un rango de £50 centésimas (427.47...
440...452.89Hz). El ajuste predeterminado es “+0” o 440Hz (la
frecuencia para La4).
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MIDI Channel (canal MIDI)

Especifica los canales MIDI en los que transmitira y recibira el
Grandstage (de 1 a 16).

El ajuste predeterminado es “1”.

Descargue y consulte la “Guia MIDI Grandstage 88/73” (PDF)
para mas informacion.

MIDI Ch Mode (modo de canal MIDI)

Selecciona el modo de canal MIDI utilizado por el Grandstage
para transmitir y recibir datos MIDI.

Global Only: Utiliza solo los canales establecidos en “MIDI
Channel”. Cuando se toca en modo de capas o dividido, este
teclado transmite y recibe en un solo canal.

U/L Individual (derecha/izquierda individuales): Los canales
establecidos con “MIDI Channel” y “MIDI Ch (Lower)” se
utilizaran para transmitir y recibir datos MIDI para las secciones
KEYBOARDS y ENSEMBLE.

El ajuste predeterminado es “Global Only”.

Descargue y consulte la “Guia MIDI Grandstage 88/73” (PDF)
para mas informacion.

MIDI Ch (Lower) (canal MIDI para la parte grave del
teclado)

Este ajuste se activa cuando “MIDI Ch Mode” esté ajustado en “U/
L Individual”. Especifica los canales MIDI en los que transmitira
y recibira el Grandstage (de 1 a 16) en el rango de notas graves
de la seccion ENSEMBLE.

El ajuste predeterminado es “2”.

Descargue y consulte la “Guia MIDI Grandstage 88/73” (PDF)
para mas informacion.

Local Control (control local MIDI)

Establece si el teclado, las ruedas y otros controles del
Grandstage controlaran el motor de sonido del Grandstage (On) o
si el teclado del Grandstage solo se utilizara para enviar mensajes
MIDI a dispositivos externos sin controlar el motor de sonido del
Grandstage (Off). Normalmente, este parametro se ajusta en “On”
cuando se toca el Grandstage de manera independiente.

El ajuste predeterminado es “On”.

Descargue y consulte la “Guia MIDI Grandstage 88/73” (PDF)
para mas informacion.

Velocity Curve (curva de velocidad de pulsacion)
Establece como cambiaran el volumen y el timbre (agudos/
graves) en respuesta a la velocidad de pulsacion del teclado (cémo
de fuerte se tocan las teclas) del Grandstage.

El ajuste predeterminado es “4 (Normal)”.

127 A

Valor Detalles

1 (Heavy), 2, 3|Estas curvas producen efecto cuando se toca
con fuerza.

4 (Normal) Esta es la curva tipica.

56 Estas curvas permiten producir cambios de
dindmica sin tener que tocar muy fuerte.

7 Esta curva produce un efecto plano cuando se

toca suave.
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8 (Light) Esta curva produce un efecto incluso mas plano
cuando se toca suave.
9 (Wide) Esta curva produce una respuesta incluso mas

suave cuando se toca suave comparada con la
curvane4,

Convert Position (posicion de conversion)

Especifica la posicion en la que se aplicaran la transposicion y la
curva de velocidad de pulsacion. Este ajuste tiene efecto sobre los
datos MIDI que se transmiten y se reciben.

Nota: El valor de transposicion se ajusta desde el boton
TRANSPOSE (ver pagina 77).

Pre-MIDI: Transpone y aplica la curva de velocidad de
pulsacion (velocity) a los datos inmediatamente después de que
son emitidos desde el teclado.

Post-MIDI: Transpone y aplica la curva de velocidad de
pulsacion (velocity) a los datos antes de que entren en el
generador de sonido.

Este ajuste no tiene efecto cuando se tocan los propios sonidos
del Grandstage utilizando este teclado.

El ajuste predeterminado es “Pre-MIDI”.

Descargue y consulte la “Guia MIDI Grandstage 88/73” (PDF)
para mas informacion.

Auto Power Off (apagado automatico)

Si transcurre un periodo de tiempo determinado sin tocar
ninguna tecla, girar un mando o pulsar un botén de este teclado,
se apagara automaticamente. Esto se denomina “apagado
automatico”.

Seleccione un ajuste: “Disabled” (desactivado) o “4 Hours” (4
horas).

El ajuste predeterminado es “4 Hours”, lo que significa que el
Grandstage se apagara automaticamente si no se utiliza durante
cuatro horas.

Brightness (luminosidad de los visualizadores)
Establece la luminosidad de visualizacion del visualizador
correspondiente a cada una de las dos secciones del panel frontal.
El rango de ajuste es de 1 a 10, y el ajuste predeterminado es “8”.

A El uso continuado del Grandstage con la luminosidad
ajustada en un valor alto afectara a la vida 1til de los
visualizadores.

KORG Logo Light (activacion/desactivacion de la luz

del logo de KORG)

Establece la luminosidad del logo de KORG del panel posterior.

Para hacer que el logo se ilumine en respuesta a la velocidad de

pulsacion (velocity) al tocar notas en el teclado, ajustelo en “On-
Note Vel”.

El ajuste predeterminado es “5”.

KORG Logo Color (color de la luz del logo de KORG)
Establece el color del logotipo de KORG del panel posterior
cuando se ilumina.

El logo se iluminara en uno de los siguientes colores: white
(blanco), red (rojo), pink (rosa), blue (azul), green (verde), purple
(morado) o gold (oro).

Si se selecciona “Cycle”, el color ira cambiando gradualmente.
El ajuste predeterminado es “White”.

Foot - Pedal (funciones de pedal controlador)
Establece las funciones que se van a controlar cuando se conecte
un pedal controlador (como el XVP-20, el XVP-10 o el EXP-2,
que se venden por separado) al jack PEDAL de los conectores
FOOT CONTROLLERS en el panel posterior. Esto permite
controlar el volumen y los efectos.

El ajuste predeterminado es “Expression (CC#11)”.



Funcién Detalles

Off: El pedal conectado no funcionara.

Expression |El pedal controlard la expresion. Controla el

(CC#11) volumen en la linea de salida de las secciones
KEYBOARDS y ENSEMBLE. El valor del mensaje
de volumen MIDI (CC#7) y la expresién se
multiplican para obtener el volumen real. (*1) (*2)
Pedal wah wah
El funcionamiento difiere del normal en algunos
programas. Para los programas que incluyen las
palabras “Pedal Wah’, el pedal controla el efecto de
wah wah incluido en el programa, no el volumen.

Volume Se utiliza para controlar el volumen.

(CC#7) Controla el volumen en la linea de salida de las
secciones KEYBOARDS y ENSEMBLE. (*1)

Master Controla el volumen general.

Volume Controla el volumen en la Ultima etapa de salida
del generador de sonido. Al mismo tiempo,
envia un mensaje de volumen general (mensaje
exclusivo universal) para controlar el volumen
de todas las salidas, incluida la seccion REVERB/
DELAY vy el ecualizador. (*3)

M.Wheel [Permite que el pedal controle el efecto de la

(CC#1) rueda de modulacién del Grandstage.

MIDI Envia el mensaje de cambio de control MIDI que

CcHo... esta establecido. Si el Grandstage admite este

#95 ajuste de control, se aplicara el efecto.

MIDI Envia el mensaje de cambio de control MIDI que

CC#102...  |estd establecido. Si el Grandstage admite este

#119 ajuste de control, se aplicara el efecto.

*1: Controla el volumen de la seccion REVERB/DELAY vy del
ecualizador antes de su entrada.

*2: En los programas de 6rgano de tipo CX-3, este ajuste controla
el volumen antes de la entrada del altavoz giratorio. Recrea
el efecto de un pedal de expresion utilizado con 6rganos de
tiradores. El efecto del pedal de expresion se puede recrear
de la misma manera también para los programas de drgano
VOX y de 6rgano eléctrico.

*3: El mando MASTER VOLUME ajusta el nivel de las salidas
AUDIO OUTPUT.

Foot - Switch (funciones de pedal conmutador)
Establece las funciones que se van a controlar cuando se
conecte un pedal conmutador (como el PS-1 o el PS-3, que se
venden por separado) al jack SWITCH de los conectores FOOT
CONTROLLERS en el panel posterior. Esto permite cambiar
entre favoritos, asi como controlar sonidos y efectos.

El ajuste predeterminado es “SW2 (CC#81)”.

Funcion Detalles

Off: El pedal conectado no funcionara.

SW1 Este ajuste permite el control del efecto del

(CC#80) botén SW1 con un pedal conmutador.

SW2 Este ajuste permite el control del efecto del

(CC#81) botén SW2 con un pedal conmutador.

Soft Activa (on) o desactiva (off) el efecto del pedal

(CC#67) celeste.

Favorite Permite seleccionar el siguiente nimero

Up de favorito hacia delante con un pedal
conmutador. Envia un mensaje de cambio de
programa al mismo tiempo.

Favorite Permite seleccionar el siguiente nimero de
Down favorito hacia atras con un pedal conmutador.
Envia un mensaje de cambio de programa al
mismo tiempo.

MIDI Envia el mensaje de cambio de control MIDI
CC#o... que esta establecido. Si el Grandstage admite
#95 este ajuste de control, se aplicara el efecto.
MIDI Envia el mensaje de cambio de control MIDI
CC#102... que esta establecido. Si el Grandstage admite
#119 este ajuste de control, se aplicara el efecto.

Calibrating the pedal (calibracion de pedales)

Damper Calib. (calibracion del pedal de resonancia)

Calibre el pedal de resonancia (como por ejemplo el DS-1H)

conectado al jack DAMPER. Esta accion ajustara el rango

variable “a medio recorrido del apagador”.

Consejo: La calibracion que se establezca aqui se almacenara en la
memoria hasta que se vuelva a llevar a cabo una nueva
calibracion.

1. Conecte el pedal de resonancia al Grandstage.
Encontrara informacion sobre como conectar el pedal en
“FOOT CONTROLLERS (pedales controladores)” en la
pagina 76.

2. Levante el pie del pedal de resonancia.

3. Pulse el botén SYSTEM y seleccione “Damper

Calib.” con el mando VARIATION.

“[Press Pedal]” (Pise el pedal) parpadeara en la tercera linea

del visualizador.

Nota: Sidesea cancelar la calibracion mientras
“[Press Pedal]” esta parpadeando, seleccione un
parametro con el mando VARIATION, o pulse el botén
SYSTEM o EXIT para finalizar los ajustes del sistema.

4, Pise el pedal de resonancia del todo, y a
continuacién levante el pie del pedal.

Nota: Elvisualizador dejara de parpadear y permanecera
iluminado fijo mientras se esté utilizando el pedal de
resonancia. Si no ocurre nada aunque pise el pedal,
puede ser que el pedal no esté conectado correctamente
al jack DAMPER. Compruebe las conexiones.

5. Unavezterminada la calibracion, en la tercera
linea del visualizador se mostrara el mensaje
“Completed”.

Nota: Si la calibracion no se ha completado correctamente,

“[Press Pedal]” parpadeara. Realice el paso 4 una
Vez mas.

6. Para continuar haciendo otros ajustes, utilice el
mando VARIATION para seleccionar el parametro
necesario.

Foot Sw Calib. (calibracion del pedal conmutador)
Calibre el pedal de tipo conmutador (como el PS-1 o el PS-3, que
se venden por separado) conectado al jack SWITCH. Esta accion
ajustara el rango variable del pedal.

Consejo: La calibracion que se establezca aqui se almacenara en la
memoria hasta que se vuelva a llevar a cabo una nueva
calibracion.

1. Conecte el pedal de tipo conmutador al

Grandstage.
Encontrara informacion sobre como conectar el pedal en

“FOOT CONTROLLERS (pedales controladores)” en la
pagina 76.
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2. Levante el pie del pedal.

3. Pulse el botén SYSTEM y seleccione “Foot Sw

Calib.” con el mando VARIATION.

“[Press Pedal]” (Pise el pedal) parpadeara en la tercera linea

del visualizador.

Nota: Sidesea cancelar la calibracion mientras
“[Press Pedal]” esta parpadeando, seleccione un
parametro con el mando VARIATION, o pulse el
botéon SYSTEM o EXIT para finalizar los ajustes
del sistema.

4. Pise el pedal del todo, y a continuacién levante el
pie del pedal.

Nota: El visualizador dejara de parpadear y permanecera
iluminado fijo mientras se esté utilizando el pedal
conmutador. Si no ocurre nada aunque pise el
pedal, puede ser que el pedal no esté conectado
correctamente al jack SWITCH. Compruebe las
conexiones.

5. Unavezterminada la calibracion, en la tercera
linea del visualizador se mostrara el mensaje
“Completed”.

Nota: Sila calibracion no se ha completado correctamente,
“[Press Pedal]” parpadeara. Realice el paso 4 una
vez mas.

6. Para continuar haciendo otros ajustes, utilice el
mando VARIATION para seleccionar el parametro
necesario.

Pedal Calib. (calibracion de pedal controlador)

Calibre el pedal de expresion (como el XVP-20, el XVP-10 o el

EXP-2, que se venden por separado) conectado al jack PEDAL.

Esta accion ajustara el rango variable del pedal.

Consejo: La calibracion que se establezca aqui se almacenara en la
memoria hasta que se vuelva a llevar a cabo una nueva
calibracion.

1. Conecte el pedal de expresion al Grandstage.
Encontrara informacion sobre como conectar el pedal en
“FOOT CONTROLLERS (pedales controladores)” en la
pagina 76.

2. Pise el pedal de expresion hasta abajo del todo
hacia usted.

3. Pulse el botén SYSTEM y seleccione “Pedal Calib.”
con el mando VARIATION.
“[Press Pedal]” (Pise el pedal) parpadeara en la tercera linea
del visualizador.

Nota: Sidesea cancelar la calibracion mientras
“[Press Pedal]” esta parpadeando, seleccione un
parametro con el mando VARIATION, o pulse el
botéon SYSTEM o EXIT para finalizar los ajustes
del sistema.

4. Pise el pedal de expresion para llevarlo hasta
arriba del todo, y a continuacion lleve el pedal
hasta abajo del todo.

Nota: El visualizador dejara de parpadear y permanecera
iluminado fijo mientras se esté utilizando el pedal
de expresion. Si no ocurre nada aunque pise el
pedal, puede ser que el pedal no esté conectado
correctamente al jack PEDAL. Compruebe las
conexiones.
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5. Unavezterminada la calibracion, en la tercera
linea del visualizador se mostrara el mensaje
“Completed”.

Nota: Sila calibracion no se ha completado correctamente,
“[Press Pedal]” parpadeara. Realice el paso 4 una
vez mas.

6. Para continuar haciendo otros ajustes, utilice el
mando VARIATION para seleccionar el parametro
necesario.

@ e 0000 0000000000000 000 00000 00

Reiniciar, guardar y cargar datos

Factory Reset (reiniciar los ajustes predeterminados
de fabrica)

El Grandstage puede volver a ponerse con los mismos ajustes con
los que sali6 de fabrica.

K Esta accion reiniciara (inicializard) los datos de favoritos y
los datos de ajustes del sistema. Cualquier favorito editado
o de nueva creacion sera sobrescrito (borrado) y los datos
se perderan. Si desea conservar los datos de sus favoritos,
guarde los datos en un dispositivo de almacenamiento USB
(accesorio que se compra por separado). Todos los ajustes
del sistema (incluidos los datos de calibracion) se reiniciaran
y tendra que hacer sus propios ajustes y la calibracion de
nuevo.

K Mientras tiene lugar la reinicializacion, no apague el
Grandstage, no toque el teclado ni mueva ningun botdn,
mando o controlador. Si lo hace, puede que la operacion
de reinicializacion no se realice correctamente y que el
Grandstage no pueda utilizarse.

1. Pulse el boton SYSTEM y seleccione “Factory
Reset” con el mando VARIATION.
“[Press EDIT]” (Pulse EDIT) parpadeara en la tercera linea
del visualizador.

Nota: Sidesea cancelar la reinicializacion a los ajustes
predeterminados de fabrica mientras “[Press EDIT]”
estd parpadeando, seleccione un parametro con el
mando VARIATION, o pulse el boton SYSTEM o
EXIT para finalizar los ajustes del sistema.

2. Pulse el boton EDIT.
El mensaje “OK?[Press EDIT]” (¢ De acuerdo? [Pulse
EDIT]) parpadeara en la tercera linea del visualizador para
reconfirmar que desea reiniciar los datos.

3. Pulse el bot6n EDIT una vez mas para reiniciar el
teclado.

4. Una vez terminada la reinicializacion, en la
tercera linea del visualizador se mostrara el
mensaje “Completed”.

5. Pulse el boton SYSTEM o EXIT para finalizar los
ajustes del sistema.

Save .FAV File (guardar los datos de favoritos)

Esta accion guarda los 64 favoritos que hayan sido editados o
escritos en el Grandstage en un soporte de almacenamiento USB
conectado a este teclado a través del puerto USB A.

Por ejemplo, puede guardar los favoritos que haya creado en su
estudio doméstico en una unidad flash USB u otro dispositivo
USB y después recargarlos de nuevo en el Grandstage en otro
estudio o sobre el escenario, volviendo asi a disponer de ellos.
Igualmente, gestionando como un archivo .FAV aquellos favoritos
que puedan diferir en cada actuacion en vivo o en cada proyecto,
puede preparar de forma instantanea un “grupo” de favoritos para
cada vez.



Conecte un dispositivo de almacenamiento USB
en el puerto USB A del Grandstage.

Nota: El puerto USB A del Grandstage admite “hot-
plugging” o “conexion en caliente” (es decir, que
el soporte/cable USB se puede quitar mientras el
Grandstage esta encendido).

Pulse el boton SYSTEM y seleccione “Save .FAV

File” con el mando VARIATION.

“[Press EDIT]” (Pulse EDIT) parpadeara en la tercera linea

del visualizador.

Nota: Sidesea cancelar la operacion de guardar mientras
“[Press EDIT]” esta parpadeando, seleccione un
parametro con el mando VARIATION, o pulse el
botén SYSTEM o EXIT para finalizar los ajustes
del sistema.

Pulse el boton EDIT una vez mas para continuar
guardando.

Nota: Sino hay ningln dispositivo de almacenamiento
conectado al puerto USB A, aparecera el mensaje
“No valid media” (No hay soporte valido) en la
tercera linea del visualizador y se cancelara la
operacion de guardar. Si esto ocurre, conecte un
dispositivo de almacenamiento USB, seleccione otra
vez “Save .FAV File” con el mando VARIATION y
ejecute el paso 3.

Los mensajes “Set File Name” (Establecer
nombre de archivo) y “Save [Hold EDIT]”
(Guardar [Mantener pulsado EDIT) se mostraran
alternativamente en la linea central del
visualizador, y el nombre de archivo se mostrara
en la tercera linea.

Gire el mando VARIATION para seleccionar

los caracteres que va a editar (el caracter
seleccionado parpadeara) y utilice el mando
LEVEL para cambiar el caracter que parpadea.
El nombre predeterminado es “GS0000”, y parpadeara
el caracter “G” que es el situado mas a la izquierda. Los
nombres de archivo pueden tener hasta seis caracteres.
Nota: Pulse el boton EXIT si desea cancelar el

renombramiento del archivo. En el visualizador
aparecera “[Press EDIT]” (Pulse EDIT).

Cuando haya terminado de poner nombre al
archivo, mantenga pulsado el boton EDIT durante
aproximadamente un segundo para guardar los
datos.

El mensaje “OK?[Press EDIT]” (;De acuerdo?
[Pulse EDIT]) parpadeara en la tercera linea del
visualizador para reconfirmar que desea guardar
los datos.

Nota: Para cancelar la operacion de guardar, pulse el
boton EXIT. Esto devolvera el visualizador al punto
en el que estaba tres pasos atras.

Puse el boton EDIT para empezar rapidamente a
guardar los datos.

Una vez terminada la accion de guardar, en la
tercera linea del visualizador se mostrara el
mensaje “Completed”.

Nota: Siya existe un archivo con el mismo nombre donde
se va a guardar el archivo, en la segunda linea del
visualizador aparecera el mensaje “File Overwrite”
(Sobrescribir archivo). Para sobrescribir el archivo,
pulse el boton EDIT.

Para cancelar la operacion de sobrescribir, pulse el
boton EXIT. El visualizador regresara a la pantalla
en la que establece el nombre de archivo (Set File
Name). Cambie el nombre del archivo y después
guardelo ejecutando el paso 6 otra vez.

10. Pulse el boton SYSTEM o EXIT para finalizar los
ajustes del sistema.

Soportes de almacenamiento que pueden utilizarse

Dispositivos de almacenamiento USB tales como unidades flash
o discos formateados como FAT16 o FAT32 en MS-DOS.

Maxima capacidad de almacenamiento utilizable

FAT32: Hasta 2 TB (2.000 GB)
FAT16: Hasta 4 GB

Al guardar en un soporte de almacenamiento, se creara
automaticamente el directorio “KORG/Grandstage” en el
directorio raiz del soporte. Este directorio sera utilizado
exclusivamente por el Grandstage. Cuando utilice la funcion
“Save .FAV File”, en este directorio se creara un archivo con la
extension .FAV.

Si el soporte de almacenamiento no esta formateado como FAT16
0 FAT32 en MS-DOS, se mostrara el mensaje “No valid media”
(No hay soporte valido). Formatee el soporte de almacenamiento
en un ordenador. Si hay muy poco espacio libre en el soporte de
almacenamiento y no se pueden guardar los datos, se visualizara
el mensaje “No free space” (No hay espacio libre). En ese caso,
borre los archivos innecesarios del soporte de almacenamiento
para liberar espacio de disco o utilice otro soporte de
almacenamiento con mas capacidad.

K Al cargar un archivo .FAV desde el soporte de
almacenamiento, solo pueden mostrarse y seleccionarse
para la carga los archivos .FAV del directorio “KORG/
Grandstage”. Tenga en cuenta que si cambia el directorio, la
jerarquia de carpetas o el nombre de archivo utilizando su
ordenador, no podra volver a cargar el archivo.

K El Grandstage reconoce la extension de archivo .FAV. Si
cambia la extension del archivo en un ordenador o en otro
dispositivo, el Grandstage reconocera el archivo como
indefinido y no podra cargarlo. Los nombres de archivo
guardados en el Grandstage tienen una longitud de seis
caracteres. Si aflade mas caracteres al nombre de archivo
utilizando un ordenador u otro dispositivo, puede que no sea
posible volver a visualizar ninguno de los nombres de los
archivos del soporte de almacenamiento.

Load .FAV File (cargar los datos de favoritos)

Esta accion carga en la memoria del Grandstage los datos de
favoritos (64 favoritos) que fueron guardados en un dispositivo
de almacenamiento USB mediante la funcién de guardar datos de
favoritos.

A Esta accion cargara los datos de favoritos en la memoria.
Todos los datos predeterminados de fabrica o datos de
favoritos que hayan sido editados y guardados en el
Grandstage se sobrescribirdn (se borraran), y sus favoritos
se perderan. Si desea conservar los datos de sus favoritos,
guarde los datos en un dispositivo de almacenamiento USB
(accesorio que se compra por separado).

1. Conecte el dispositivo de almacenamiento USB
que contenga los datos de favoritos guardados
en el puerto USB A del Grandstage.

Nota: El puerto USB A del Grandstage admite “hot-
plugging” o “conexion en caliente” (es decir, que
el soporte/cable USB se puede quitar mientras el
Grandstage esta encendido).
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Pulse el boton SYSTEM y seleccione “Load .FAV

File” con el mando VARIATION.

“[Press EDIT]” (Pulse EDIT) parpadeara en la tercera linea

del visualizador.

Nota: Sidesea cancelar la operacion de carga mientras
“[Press EDIT]” esta parpadeando, seleccione
un parametro de sistema diferente con el mando
VARIATION, o pulse el boton SYSTEM o EXIT
para finalizar los ajustes del sistema.

Pulse el boton EDIT una vez mas para continuar
cargando.

Nota: Sino hay ningln dispositivo de almacenamiento
USB conectado al puerto USB A, si no se encuentra
el directorio KORG/Grandstage que fue creado al
ejecutar la funcion “Save .FAV File” en este teclado,
o si en dicho directorio no hay ningun archivo .FAV,
en la tercera linea del visualizador aparecera el
mensaje “No valid media” (No hay soporte valido)
o “No File/Path” (No hay archivo/ruta de acceso),

y la carga se detendra. Si esto ocurre, conecte al
Grandstage un dispositivo de almacenamiento USB
que contenga el archivo .FAV guardado, seleccione
“Load .FAV File” con el mando VARIATION y
ejecute el paso 3.

El archivo que se va a cargar se muestra en la
tercera linea del visualizador. Si hay mas de un
archivo que puede ser cargado, utilice el mando
LEVEL para seleccionar el nombre de archivo que
desee cargar.

Mantenga pulsado el boton EDIT durante

aproximadamente un segundo para cargar los

datos.

El mensaje “OK?[Press EDIT]” (;De acuerdo? [Pulse

EDIT]) parpadeara en la tercera linea del visualizador para

reconfirmar que desea cargar los datos.

Nota: Para cancelar la operacion de carga, pulse el boton
EXIT. De este modo volvera a la pantalla de
seleccion de archivo (Select File) en el visualizador.

Puse el boton EDIT para empezar rapidamente a
cargar los datos.

Una vez terminada la carga, en la tercera linea del
visualizador se mostrara el mensaje “Completed”.

Pulse el boton SYSTEM o EXIT para finalizar los
ajustes del sistema.

Apéndices

Solucion de problemas

Si el sistema Grandstage no funciona segun lo esperado,
compruebe los puntos siguientes.

El Grandstage no se enciende
o (Esta el cable de corriente conectado a una toma de corriente?
o (Ha mantenido pulsado el boton de encendido?

El Grandstage no se apaga
o (Ha mantenido pulsado el boton de encendido durante varios
segundos?

El Grandstage se apaga
o (Es posible que se haya activado la funcién de apagado
automatico?

Al tocar el teclado no se emite ningtn sonido

O (Esta el sistema de monitores autoamplificados o los
auriculares conectados en el conector o conectores correctos?

o ¢(Esta encendido el sistema de monitores conectado? ;Esta
subido el volumen?

o (Esta el mando MASTER VOLUME ajustado en una posicion
adecuada para emitir sonido?

o (Esta el parametro “Local Control” activado (ON)?

o ¢Estan los mandos LEVEL de cada seccion bajados del todo
(hacia la izquierda)?

o (Esta el volumen bajado en el pedal conectado al jack PEDAL
de los conectores FOOT CONTROLLERS?

o (Esta excediendo la polifonia maxima del Grandstage cuando
no escucha algunos sonidos al tocar?

El sonido no cesa.

0 ¢Son correctos los ajustes del pedal de resonancia? Utilice
la funcidon de calibracion para ajustar la polaridad y el rango
variable “a medio recorrido del apagador” del pedal.

El sonido parece estar doblado

o Si esta utilizando un dispositivo MIDI o una estacion de
trabajo DAW, compruebe que el ajuste de control local (Local
Control) del Grandstage esta desactivado (OFF).

El sonido esta distorsionado

o ¢(Estan sobrecargandose las entradas del mezclador, de los
altavoces autoamplificados, etc.?
Utilice el mando MASTER VOLUME del Grandstage para
ajustar el nivel de salida, asi como los faders del mezclador
para ajustar la ganancia del nivel de entrada.

No se pueden tocar acordes en el teclado

o En algunos programas, como es el caso de los sonidos de
sintetizador monofonico, no podra tocar acordes. No se trata
de un fallo de funcionamiento.

El tono de afinacion no es correcto.

o (Esta bien ajustada la funcion de transposicion?

O ¢ Esta correctamente ajustado el parametro “Master Tune”
(afinacion general) de ajustes del sistema, asi como los
parametros de edicion de octava (Octava) y afinacion (Tune)
del programa?

Los mandos y los botones del panel no responden.
0 ¢Esta activado el bloqueo del panel (Panel Lock)? (En tal
caso, el boton EXIT (PANEL LOCK) estara parpadeando).



Los efectos del ecualizador, de la dinamica y de la

reverberacion/retardo no se escuchan o no se pueden

controlar.

o ¢Esta activado el bloqueo del panel (Panel Lock)? (En tal
caso, el boton EXIT (PANEL LOCK) estara parpadeando).

O (Estan desactivados (apagados) los botones DYNAMICS,
EQUALIZER o REVERB/DELAY?

Se oye ruido.

0 Uno de los efectos utilizados por los programas es un efecto
de ruido llamado “Analog Record” (Disco analodgico). El filtro
de resonancia también se puede utilizar para que el sonido
resuene. En cualquiera de los dos casos, no es un fallo de
funcionamiento.

o Cuando se sube el volumen utilizando el mando DYNAMICS,
los deslizantes EQUALIZER, el mando LEVEL y otros
controles, los niveles pueden llegar a ser excesivos
debido al procesamiento de sefal, lo que podria causar un
sonido distorsionado o ruidoso. No se trata de un fallo de
funcionamiento.

Ajuste el sonido bajando los niveles de cada seccion.

o Cuando la seccion REVERB/DELAY esta activada, el sonido
puede resultar distorsionado o ruidoso debido a una entrada
excesiva. No se trata de un fallo de funcionamiento.

Ajuste el sonido bajando los mandos LEVEL de las secciones
KEYBOARDS y ENSEMBLE y bajando el valor del
parametro de efecto “Reverb Send”.

o Puede producirse algo de ruido cuando se cambia el tiempo
del efecto de retardo mediante el boton TIME-TAP, por
ejemplo. Esto es debido a que el tiempo de retardo se cambia
de forma abrupta y no continua. No se trata de un fallo de
funcionamiento.

0 Puede escucharse algun ruido como resultado de un bucle
de tierra, dependiendo de las condiciones de la instalacion
eléctrica. Este ruido puede eliminarse en algunos casos
poniendo el conmutador LIFT-GND en la posicion LIFT.

Los mandos y los botones de las secciones

KEYBOARDS y ENSEMBLE no funcionan o no se

pueden controlar.

o ¢Esta activado el bloqueo del panel (Panel Lock)? (En tal
caso, el boton EXIT (PANEL LOCK) estara parpadeando).

O (Estan desactivados (apagados) los botones KEYBOARDS o
ENSEMBLE?

He creado un favorito modificando un programa o

haciendo otras ediciones, pero ha desaparecido.

o Puede que haya cambiado a otro favorito o que haya apagado
el Grandstage antes de guardar el favorito.

El pedal de resonancia, el pedal de expresiony el

pedal conmutador conectados a los conectores FOOT

CONTROLLERS no funcionan como deberian.

o ¢ Esta utilizando los ajustes correctos al conectar los pedales?
Utilice la funcion de calibracion para ajustar la polaridad y el
rango variable.

La transmisién y la recepcion MIDI no funcionan

correctamente con dispositivos externos.

O ¢Estan conectados correctamente los cables MIDI?

o Sila conexion es a través de USB-MIDI, ;esta el cable USB
correctamente conectado al puerto USB B?

o ¢Esta el Grandstage ajustado para transmitir y recibir datos
MIDI en el mismo canal que el dispositivo MIDI externo?

O ¢(Se estan transmitiendo y recibiendo mensajes MIDI
compatibles con el Grandstage?

El Grandstage no esta respondiendo a los mensajes

de cambio de programa MIDI.

o El Grandstage admite mensajes de cambio de programa MIDI
para seleccionar favoritos. Sin embargo, los programas de
sonidos de las secciones KEYBOARDS y ENSEMBLE no
pueden seleccionarse con mensajes de cambio de programa
MIDI.

El mando DYNAMICS no responde a la entrada MIDI.

o La funcion de dindmica solo funciona en las notas tocadas
en este teclado. La dindmica no tiene ningtin efecto sobre las
notas recibidas a través de la entrada MIDI IN.

Mensajes de Error

No valid media

Consulte “Soportes de almacenamiento que pueden utilizarse” en
la pagina 85, “Save .FAV File (guardar los datos de favoritos)”
en la pagina 84, y “Load .FAV File (cargar los datos de
favoritos)” en la pagina 85.

No File/Path
Consulte “Save .FAV File (guardar los datos de favoritos)” en la
pagina 84.

No free space
Consulte “Soportes de almacenamiento que pueden utilizarse” en
la pagina 85.

Save Error

Ha ocurrido un error al escribir en el soporte mientras se
ejecutaba “Save FAV File”. Puede que el soporte quede
inutilizable si se expulsa durante una operacion de guardado y
que no sea posible guardar datos en él. Utilice un ordenador para
hacer copias de seguridad de los datos cuando sea necesario y
repare el soporte volviéndolo a formatear o por otros medios.

Write Protected

La Tarjeta donde se han intentado escribir datos estan protegida
contra escritura. Desactive la proteccion contra escritura en la
Tarjeta y ejecute el comando una vez mas.
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Especificaciones

|Temperatura de funcionamiento:

de +5 a +40 °C (sin condensacion)

de sonido

Teclado Grandstage 88 RH3 (Real Weighted Hammer Action 3)
88 teclas: La0-Do8, sensible a la velocidad de pulsacion (velocity), no
sensible a la presion posterior a la pulsacion (aftertouch)

Grandstage 73 RH3 (Real Weighted Hammer Action 3)

73 teclas: Mi1-Mi7, sensible a velocidad de pulsacién (velocity), no sensible
a la presién posterior a la pulsacién (aftertouch)

Generador de Métodos de sintesis y polifonia SGX-2: 60 notas estéreo duales (equivalente a 240 voces max.)

tonos maxima EP-1: 100 voces

*1,%2 -

AL-1: 36 voces
CX-3: 128 voces
Organo VOX (Continental): 100 voces
Organo compacto (Farfisa): 100 voces
HD-1: 64 notas estéreo (equivalente a 128 voces max.)

*1: La polifonia real variara dependiendo de los tipos de sintesis y efectos que se estén utilizando.

*2: Los numeros méaximos de voces especificados son de aplicacién cuando el 100 % de la capacidad de
procesamiento de voces se dedica a un solo motor. Distribucidon dindmica de voces entre tipos de sintesis:
sistema exclusivo que distribuye inteligentemente los recursos segun sea necesario.

Capacidad de almacenamiento de  |Aprox. 19 GB (aprox. 32 GB con conversién lineal)

sonidos PCM precargados

Numero de sonidos 500

Favoritos 64 (incluye 32 precargas)

Efectos Efectos de insercion para programas |Ecualizador de 3 bandas y cuatro efectos de insercién

Seccion Reverb/Delay
(reverberacién/retardo)

Botén REVERB/DELAY, mando de seleccién de tipo, mando DEPTH, botén
TIME-TAP.

Selecciéon de 1 tipo de reverberacién (HALL, STAGE, ROOM, SPRING) o
retardo (DELAY, CROSS, TAPE, MOD DLY).

Pardmetros DEPTH y TIME (Tap) editables por el usuario.

Seccién de ecualizador

Boton EQUALIZER, deslizantes LOW, MID, HIGH (ecualizador de 3 bandas)

Demostracion

16

Interfaz de panel

Seccion de favoritos

Botones FAVORITE; 64 (A-H: 8, 1-8: 8), botén WRITE

Seccién de sonidos de teclado

Boton KEYBOARDS, mando de seleccion de categoria,
visualizador (128 x 64 puntos), mando LEVEL, mando VARIATION

Seccién de sonidos de conjunto tipo
“ensemble”

Boton ENSEMBLE, mando de seleccién de categoria,
visualizador (128 x 64 puntos), mando LEVEL, mando VARIATION

Seccion DYNAMICS

Botén DYNAMICS, mando DYNAMICS
Controla cémo responden el volumen y el sonido a los cambios en la
pulsacion del teclado

Otros

Boton SPLIT, boton SWAP, botén EXIT (PANEL LOCK), botdn SYSTEM, botdn
TRANSPOSE, DEMO (boton SYSTEM + boton TRANSPOSE)

Controladores

Controladores en tiempo real

Rueda de inflexién de tono, rueda de modulacién, botén SW1, botén SW2

Volumen general

Mando MASTER VOLUME

Especificaciones
principales

Respuesta de frecuencias

20 Hz-22 kHz +1 dB, carga de 10 kQ

THD+N

20 Hz-22 kHz 0,005 %, carga de 10 kQ

Relacién S/R

105 dB, carga de 10 kQ
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Salida de audio

AUDIO OUTPUT (LEFT, RIGHT): XLR

Conector Tipo XLR-3-32 (balanceado) + Conmutador LIFT -

GND

Impedancia de salida|600 Q

Nivel maximo +16 dBu

Impedancia de carga |10 kQ

AUDIO OUTPUT (L/MONGO, R): jacks

Conector Jacks TS de ¢ 6,3 mm TS (no balanceados)

Impedancia de salida|1,1 kQ estéreo; 600 Q mono (L/Mono solo)

Nivel maximo +16 dBu

Impedancia de carga |10 kQ

Auriculares Conector Jack estéreo de ¢ 6,3 mm
Impedancia de salida|50 Q
Nivel maximo 150 mW +150mWa32Q
General FOOT CONTROLLERS DAMPER (a medio recorrido del apagador), SWITCH, PEDAL
MIDI IN, OUT
UsSB « USB A (tipo A) x1: Para la conexiéon de soporte de almacenamiento USB
+ USB B (tipo B) x1: Interfaz USB-MIDI
Alimentacién Terminal para cable de corriente, boton de encendido
Dimensiones 1311 mm x 359 mm x 140 mm (Grandstage 88)
(ancho x profundo x alto) 1099 mm x 359 mm x 140 mm (Grandstage 73)
(excluido el soporte de partituras)
Peso 20 kg (Grandstage 88)
17 kg (Grandstage 73)
(excluido el soporte de partituras)
Consumo 30W
Elementos incluidos Manual del usuario, cable de corriente, soporte de partituras, pedal de
resonancia (DS-1H)
Opciones Pedal de expresién/volumen XVP-20, XVP-10

Pedal controlador

EXP-2

Pedal conmutador

PS-3, PS-1

» Las especificaciones y el aspecto estan sujetas a cambiossin previo aviso por mejora.
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BEHDBEHRESNTWVET ([Sound Name
List] @ Favorite List £88),
INVOEDNSHDT T/ w ~E HIHBREICHE D
TWEG, CONYIEFE>THIIFILOT T4 /\
Uw hEERL. 51 FFDEBRITULELED, Fize
UOo—RK-2Jxz0/\Uy hZEIFrv LT, /YD
ADSHICSAhIDIEBORETT,

TOISLEES

F—R—F-BOYIV FKEEPYTYII - I3 VD

OIS LG AT IU—ICHBSNTUBERSNTLERT,

AT BEITODISLEBRSDTRBR TT1/\Uy

NEBEANT. ZOPDTOIT S LEEEULEXRIT,

1. 20V k- XRILOKEYBOARDSKS ~/4b,
ENSEMBLERY YHRAILTVS L ZEBRBLET,
KEYBOARDSR Y Y ZIFH KR LTS EE D,
ENSEMBLERS Y ZFHARKLTLTVDEEICH DIC
FCEXRBh. MAZ—EAVICUT ALV
Doy aveEATICLTLIZEN,

2. EELEVEYIYIVOAFTIVU—BIR/IT. HT
JY-&BOXT,
ATFTU—ZPOBXZEEE MAIICZOATT
U—CREENTVZTOI S LEENE T,

3. VARIATION/ JT70OJ3 LZEEVXT.

HFTJU—-CE(BIRTES OIS LK Sound
Name List]dDProgram ListZa & <Z& W,

KEYBOARD (F—K—F)D
HF3JU—

KEYBOARDS

EPWL S EP SYN

EEEEEEEEEEEEE

GRAND ISYR-EP /e AFUP KAV RAY -
NWYU Y F—=RA U7 BRROEDDBHES

SYR-EP /-0y RENER.

UPRIGHT |2888D 7 v IS5+ - E7 /BRESREY /-

YO RZEER.

EP RD YAYVARDOEYF—Y - T Lo KIw o -
/o RERVBETIL I I| V. DMPODX—=> vy & -
YOYR =IO bbONUI-3Y-

BOY R EEE(CUNER.

EP WL U—rAR ANUYIH/HOEYFT—Y - T
LoUyD-E7 /. RERNGETIL 2004

200A. CPREDT DY RZEIER.

EP SYN Yyt — - ILIONIY DO -EFP /. P

OJARAPFMARICIDBERT DY FENR.

CLAV IS8 - TOY R, KRVBROETILODABRERD
Evory TOMRFEDEEEEL I IO M
F28BN\UI—Y3Y OV RERR. /\—
7Y D— RBIPER.

ORGAN FIWHY e b=2RA—IL- FIHYVOXES
VIR -FIWAY DVNO - hSVYIRE -
FIVHY . FBEOEYF—Y - FILAY - IOV
RICHZR AT - FIWAY PI—F 1 FV%&
IR,

ENSEMBLE | 75> I - oY 3YDE@ETOTSLDZE
Re PYHYYTII -3 YD2DOTOIS

LBIRIERA MUY IREY Y- Ny RELA

T—I2BEREIER,
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ENSEMBLE(T\J'U'\Jj}I/)(D ENSEMBLE
=1)— LEAD, BELL /GTR
jJTj J SVNmQ%@EAss G
BRASS ©\\ ) skx 1wt
=N _
(7 \

ssssssssssssssss

STRINGS APUY TR R ODATP—o UPILIR
ARUY IR -PITYTILw U1 P—5=4
CUTRBRYYE - \y B - IOV RGREZE
INERo

BRASS TSR U=R DY RO1Y R, UPIRT

SR LIy 3 VPERSENR.

SYNTH IyEYAT— POV R, NVOERSER
EVEICRUD 2 Zw o - Iy P—0D%E

BYOY P ESH. IR,

LEAD IyE-U—R-UOYR, B/ - YBORY
D4 w0 - IyOU—R- 9D RZERER.

BELL/GTR [N\ FH-RDY DY R, YL w MREEIC

WREDY I—AT 1Y IRY DY REER.

BASS NR—=Ro POA—ART AV -R—=RA I b
Uy -R=R, YVt - R—ABEBLEWVSE
IV TERTEDINRN—R - TV REDH
INERo

SFX/HIT YOYR-IOIOMA—TARS B
FIEBRY DY Ro AT —YVBZETRADI

SEYOY FEIER.

KEYBOARDS (+—/R— K- £o¥3vDEBTOIS LEE
Ro F—IR—F-EIY3YD2DOTOTS L
PIZREISYR-E7/EITLI RN - E
7/ EUA T —IDHEREICTER,

J hO-S5—-%ES5

AU k- TOYRPLAY— - OV RTE SWIL
SW2LAHD DY bO—F—IF F—iR—F - BOY3 V&
PYYYTI - oYV avOERIVIVSEI.FTY(E
M F T EEYD) DRETETFT (102X—=I D[ Other
Controls]&88),

EYF - AVR i RkR1=) =
BEDPICETCHHIET. BOSSE H
(EyF)&EIY FO—ILUET, LICE A
NI EEYFHEND, FICBHITET l
NOFEG, =

FEEI LYY NMIBICRDED,
TOISLICKOTIRH EVvFUSNEDY FO—ILT BB
EHhHNFED,

SESNTLDHAEEE. [Sound Name List]DProgram
ListaslRL <&,

EYalL-vaYy k1=l =
BEP(C L FICBNT & T BB
CREENEEYIL—Y 3 YORSE
Y RO—LLET. LCBNTERE =

SNERDBKIOKRESRD HZDBTD
MIBCRHIRHIBRLBRODET,
EYValL—>3Y - RA=)E FEEHUTEZDMUEIC
EERD IR LERT o

SHESNTLDHEEE. [Sound Name List]DProgram
ListEBlRLTIZE 0,
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SW1i. SW2
SBEPICENZNT Y. T TITDETE
Bx1Y ~aO—J)LUEY, I ~O—-ILT
DHEEF. TOISLDBRCEICHRN
BREREMTONTNET,.
FICSWIHEFE =Y SW2FIZ T2 b -
FY. A DEIY FO—)LUET,
BRESN TV HBEK. [Sound Name
Listl®DProgram ListZasRULTL/ZEL,
Note: A 27 z1/)\Uw MIRETEET,
Note: A7Uw k- YOV RPLAY— - OV RTRE.
F—IR—FK - oY VRADOHFDOIY SO—)UICHR
NFEI.

FOOT CONTROLLERS
BIEFICHMIT DN I EHHTI D EICKD T BITT
BRZIY PO—IILTEEXT, BB HEICIHU TEBEL
RGO, TEHEOREZITNERT (106X—
DIRFIDF+UTU—r3V]IE8R),

MIDI FOOT CONTROLLERS
out IN

DAMPER  SWITCH PEDAL
O 0O

-

DS-1H

swi sSw2

®

EXP-2, XVP-10, XVP-20
PS-1,PS-3

DAMPER(5 YV /I\—)i&F

HBOYY)(— - RY)L(OS-1H) ZREHELE T, REHS
FEBIUCERSNFEMI D E7 ./ - IV /—PRHE
5NEIo

DS-1HZE#ER UIZBS/N—T - Y )(— - RF)ILEULT
BEELUE T, AEDOE7 /- OY R IO KUY D - E
7/ OOy RETHMBRSY Y /)(— - D> hO—)LhalEe
([CBROETo Kes AAYTF - F1TDORY )i LTz
BEEFIYI = ATy FEUTHRELET,

SWITCH(R v F)imF

BIFEA 7Y 3 Y DPS-1. PS-3%. 7 /F =D EBX D
SALTDTV b - AAvFEEFELUES, JT7/\Jv b
OYDEBEZ. OV RPITITH hOHREIY FO—)L
UED,

BEEF Y AT LARTECERLEII0NR—=ID[ TV k-
21w FDHERE (Foot - Switch) 1888),
THPEEGE Ay~ - JIKRIVDSW2IRSY YDA /A D
(CCH#HB1) MRESNTLE T,

PEDAL(N¥))iEF

AFEA 7 3 VY DXVP-200XVP-10(ZO A L vy 3y
/IRU 23— - RV EXP-2(Dw ~- DY O—5—)%&
BRUEXI, 2FRORJa1—ANIDJT o hEIY MO—
JLLUERT,

BEEF Y AT LRECERULEFTT (104XR—=ID[T v b+ -
R )LD#EEE (Foot - Pedal) I888),
THEEREEEC2AEDORY 1 —LAZDIY FO—ILTD
TITORTUvY 3V (CCHI)DERESINTWVED,
7Z7Z2U. Pedal WahI DOz o hESD7U0O—K - 0O
JSLATE. 88NICOD - T 7o Oy bO—JUIC
BODET, NSO TDISLRTOISLBD—IBIC
[Pedal WahlZS#&FE .



FLFIV IR 1ISTY—DRED

) ovnamics () eauaLizer

F1Fr=vOR

RMEREZFR T DS ROV T 7) ICHLDBE
ZLBEZHMULET,

DYNAMICSIRS Y& U TAVICT D GRY Y DRAT)
EN S TOREDBMICEDET,

EICOTRELE. TROBESICHUTHEDHREICEDXT,
Vo -E7/PNY R PYGYTIIRET EP ZyY
EDS 7Ty I EEIBZE DI CERIDDICHEX
ER

BICOQTIEFEE. FTROBEICHUTERODBBICEDET,

XY R - Py TIILT NyFyIPVO0sEEHEN

[CRI 2B TBEIDHDICAEFRT,

Y H—BTRERHIRHDHDHRB A

LAP— - OV RPATUY b - OV RTIE @AD

BBICHEINHOHDFET,

Note: 7OJS LAICKDT DY O—ILIT DHREER
DET FILAVRP—HDOI YR DY RgE,
TR NOYVT A ICRDBEPSZROEIEHNRNT
OJS LT ITFTIVIRCKDHDRIEHDE
Bho

Note: 912w HADHERG TT4/\Uy MNIRETE
Fho BREANEESICEBICADITRDED,
FVNCTDE/ TDUETOMRDOHNOET,

Note: ZEULENROAYF v - Hh—T (—»p.104) [CHULT
HRHADDOET,

PEED

EQUALIZERRS Y ZEBLTHA VICT D ORY VYD RALD)
EW ARSI —DREDNBRICEDET,

1354 —DOLOW, MID\ HIGHD3AD RS+ 4 —T
F—T 4 A ENEFROREERE LRI,

1S —EFET7z/)NUy bTOTS LICEFRGR L
COBBICEBULDICHRODDOET,

FSYRAR=XENKRIL - OV D
(e

FZHBBUCERD BRI D) JLICLOT, R
HEDBDBVNRT—ILTERLUEZD BRZZDEFRD
BEVT. DRSS PRICTERZEZESDEDIENTEET,

ERERE

TRANSPOSER% VB LAENS, C3 ~ B3, Cf4 ~ C5
DRREEIPT T E T —12E T~ — 145, 115~ 124
BORSYRR—ZANTEET,

RS Y RR—ZAHBEESN TS E=lE TRANSPOSE
REYNSKTUET, ZDESTRANSPOSERS V%1
LTWBR. F—R—R-£2Y3YDFvRILTICk
SYRAR—ABHERSINE T

-

TRANSPOSE

i

ca

BRRRSE
KRKTUTWVBDTRANSPOSERY Y ZEBLE T RYVHVH
[JICEDD bSYRAR—XSEFRENE T,

Note: BREV)DIZHEEF M S Y AR—ADBRESNE T,

NKRIL-0Ovo

AHEICIF BEPICRARIC/ RILORS >/
JICmo T, BBOYIOISLANET D&%

TR BDIZHDIRIL - O IBEEN DD ERT
CDOBEEFVICTDEEYVF - XY R -

1= EYV2L—Y3Y - R1—JL. MASTER
VOLUME ./ T SW1R% >, SW2R% >, EXIT
RV PHNDI IV EDIREG >0 TOREENR
BEINT. RIEUARLBDET,

KRV - Oy SHEEDF >« 7D (BRER)

1. EXIT(PANEL LOCK) N% v Z#2WB Uk T
[CUET,
CDESRYYNDNRBUE T

2. FVIC (R 9BLE . KRIBULTVBEXITRS >
ZULET,
REYHELOLET

= PANEL LOCK

Note: T IS H—DREF. 7T1/\Uy NMIRETE
FHho BEEANEZESICE. BICATICHRDE
Fo AVICTBDERSAI—DUBTOHNRDHD
NEF,

M OIS F—ETSIABICHEHTREBAESLA
WICHROF—FT 4 AL HDEGCEENBDERT ., +—
R—REPYHYIIDOEEII3IVDLEVEL, TT

SETFTHEHLTIZE 0,

AS15— |l SRENSEE N\RIV-0YD-F VIR TEDRA =)/ TIRTY)
LOW ESEY Ty IR —12~0~+12dB BE o ©
MID PBFD/ > RE —12~0~+12dB alu

HIGH B8ROV TIVIEYIR |-12~0~+12dB =IO ST

é é DODDO D%%% :ﬁ: Dﬁs & 00000000 gg: Daﬁs :n: ﬁ: o

0 o o 00000000

Note: JXR)L - OV I DREFREFSNTE . BRZA
NBIEA ICUY hESNE T,
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2x11\VUY bPOERE

LT Ty hEEDBEIF BEEEREFLTO
22DDTOISL (VI - DY R) ZEBUEZD. 2
DOTOISLEEIRLAT— - UOYRPITUY -
YOV RDTOIS LEEBLXT,
e BALTWVSTDISLBHDOERELT v T
DILEBHTEXY,

21Uy FRADTOISLEE
F—R—R-TOISL
PIANO 10
VYOOV R

BBJ0I5L
PIANO 1

BRJOISL

UN=37/
T UTRE

\

U

——

F—R—R-TOIS L

el

BSBT0ISL
ORGAN 1 7 ORGAN 1¢&
BBT055L FZyBYIII-TOIS A
BASS 1 BASS 1D

ATUy YOV R

)
—/

ATYUwy NEE UN=7/
T LTEE

2x/N\Uy NADTOITSLDIFTrv b
F—R—R-TOIS L
ORGAN 1#JH3R7E
FYYY I TOIS I
BASS 1##I:RE
2TUw ~HOY R,
27Uy R R

BBJ0OISL
ORGAN 1

BRIJ0ISL

il
i

BASS 1

)
—

27Uy I\E&‘E] [ =y

TILTHR || T
* F—AR—K-TOISL
E@IOISA ORGAN 15, 51
ORGAN 1 B&. BEne BEITFrwv b

PYTGYTIL-TAOTS A

BASS 18&. 891

EDIFrvyh

ATUw h-TDOY R,

2T w ke RA Y

DES

Note: 7O S LDIFT v hEFEBARABSHN T T
N hOREEUTCRESND D AU
FTILDTOITSLICEEERGDEFB A, &
DO MHOT7T1r/NUy NTHEREINT
V3703 LDBFEDDFE Ao
BB JOISLEERUVBICET. IT 1w b
NS A= —DReleaseB LTIV R - JASX—
F—F A UIFILDOTOISLEREICUEY b
Nn&Ed,

BRIO0IS LA
BASS 1 Z&. ZEnE

i
JU

ATUyRERE| [ YN=T/
K1Y hEE T4 U1EE

'
—
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EALTWVSTI0IS LDOEE

1. FEDO7 1 /\Uvy rZFAVORITERSY Y TEIRL
353(_’[397)0
Note: JHIRED T 1 /\U v hZEIRT D EEE
BNV EERLTCLIZEW,

KEYBOARDSY*ENSEMBLEDR% > Z1#BL TRLT
(F2) BT (F ) ZR/ELX T

KEYBOARDSR Y Y ZIFH KR LTS EE D,
ENSEMBLERY YZIFHRKKTUTVDEEICA DIC
FCEXRBh. MAZ—EAVICUT ERLRNTS
Doy aveEAdTICLTLIZE W,

3. RYVZERIESERELIYIVOHATFIV-FER/ T
&VARIATION/ JT70935 LZEEVER T,

O s (=}

X Pk o

o

KEE%

Y O (=~ L . o o
o O %H = 034 < cooooo0e
oo [I] 7 70 o o 000000060

ZBRULET ANy MEBIDT T /\Uy hEERTE
D, BREVDEREFESNTVDREICRDE T,
ZBUEIT ANV Y hEREFTDES(E LTS ME
FzfToTC<L<EL (1I0IR=YD[EELZT T/
Uy hEREFIDIER)

o

L1P— 9OV RICTREER

2DNBRZEENRD LI P— - YOV RBILE? /ERX KU
VIR EEDIENTEXT,

Strings

1. KEYBOARDS&EENSEMBLED@ADRY > &EA>
ICUT. 0I5 LZEZNENRVET,
LA P— OOV RIIBRDERT,

2. 220FOISLOBEDNSYR%E, ZNENDEY
Y3 VDLEVEL/ JTHRELET,

Tip: 7> 9V TN - £V 3D 2 DDTOIS LAEED
TLAP— IOV RICTREEE, F—K—K - 7
055 LOHF TU—IC ENSEMBLE £RVE . &
By F—HR—K - £2Y3YD2DODTOIS LES
TLAP— YOV RICTBESE. PYHY T -
7055 L0HF IU—IZKEYBOARDS ERVET

ATUY b GOV RICTREER

REOSHARLICRBZELEREIZR T U ~ -

DY RBLEP ) ER—R) EEBTENTEET,

Bass
A

2Ty RAVR
1. VI -9OY ROEEICSPLITRY Y ZBULE T,
SPLITAR% > 1T LT KEYBOARDS-ENSEMBLE
DEHBDIRE VI HA > REVHRKD ICBED KT,
2. ENENTOISLZERBUET,
7YHY I -TFOISLH0D— (KSR F—R—
-FOJSLD7 v/ — (@FE)ICERDERT,




3. RTVUY bk - YOV RZEHBERT D EE (& SPLITRS
&R IH. KEYBOARDSHENSEMBLED ES S
DORYVZERBULTI VIV - YOV RICLET,
CDEESPLITRY Y HELTUE T,

LA P— - HOY ROEE(E SPUTRS Y EHT (R

MDD & RATUY k- HOY RICEDDET,

55— ESPLITRS V&Y (RO VHSELT) & LA — -

HOY RICEDED,

PYHY I TOISLHOT— (RS F—RK— K-

TOISLHT v~ EEE)ICBRDET,

Note: A7Uw I - Y ROBEPIC. SPLITRS > %

FYDRENST IICUREEF RTUY k- T
MY RICURBERIOREICRDE T,
EREUCRTUY K - FOYROD T /Uy b
BATOBEBIC. SPUTRY YEF JICUEE S
F BTF—R— R - I3 YOBRL VITHD
YVILBRICROET,

Tip: 7>9> Il - £5Y3YD2DDTOIS LAEED
TRTUY N - YOV RICTREEE F—R— K-
J0O95L0OHFTU—IC ENSEMBLE &RV,
e F—R— R EHY3IVD 2 DDTOIS LED
TRTUY ~ - HOYRICTBEEE PV I -
J095L0HFIU—ICKEYBOARDS ARVE T

ATYUY bheRIV B
PYI—DHEETFRERATIY b - RAY SEFOXRT,
FERE ClE AT U W - IRA> bMEC4TT,

ATV b RAY NEEET D
« SPLUTREZYZEBULBRH S, RTU Y b - RAY MIU
EOREBUEZEHSXE I,

ZEBURRATUY b RAYBMETTA/NUy MMIRT
Uy b - YOYREUTREFCEEXT, LIZL.RETD
AICY YT - OV RICRULED, 8RZEVOIZHEEE
PEIRED CAICRDE T,

[y

A2 F0vkRAIR
OD—&Py —EANEBZBIC(
- SWAPKRS VEBT & RS YA LT ATUw b -
YUY ROOD— (ESH) &7 v/i— (@SH) DEE

ZEANBHOXT,
Piano

AMBDOZER. BBRZEXDIEPIT v ~IBDZ
ENTEXRIDN 2DHBE &SR PYTYTIIL - £
Y3V EKBANF—R—F - BIY3VITBRODETD,
EED0ANBODOREICEDITIDT, xS,
BO—ESWAPRS VT ERY VOB LT, J{RIL
DEIY3IVREE—HUEODD—ET7 v/ —DBRICR
DEI,

BBELEIITINYY PEREFETD

ZBULE7TA/NNUy MMIREFTDHIC. BIDOT T/

Uy hEEAZD BRZVDETDT T-1/WU w bD5R

EICRDFET, BFZULTREFLEVT T14/{U v M

WFLUTDS1 MEEZET O TS,

1. IF1y OO OEZ5. WRITERY YV ZEBLKT,
WRITERSY Y EEXITRE Y HRHELET

2. BRAEDI ANV Y MCEEEITBHBERZDIREK.
WRITERS Y ZERULET,
WRITERS > EEXITRE VOB UL 51 bD5ET U
F9o

S0 MEREPLLETDESEF EXITRY Y EBUE T,

3. EBBT7I1N\VY MRETDEEF. MLRRFE
DFAVORITERSY VDIV O EF Y N—ZEBULEXT,

4. WRITERSVZRULET,
WRITERS > EEXITREG Y HET UL 51 bO5ET U
F9o

@ Do ngg D:)@: Dﬁgz 000600000 :@: D:& :j@: ﬁe o

QO o o 00006

Tip: 51 MEEPICNY D FREFTV/N— - RV 7%
gEBUTCWVBEN REEADD T1/MU Y NTER
LTWBTOIS LT« AT VA ICERRSNE T,
NUCEKD. REEXDT T1/)\U Y bOABZEHERT
BDIENTEXT, RIFHXDSTY/N—ZLEESLTWV
WD EDDDMERZHFICRFRHERETT o

JOISLEITIYIID
BRLUTVSTOISLICHLT, BBHPI T T hOM
BRFHETVET, I7 v FLETOISLET T
KUy hELTRET BT ENTEET,

IFcrv bhhEE

F—IR—R-E2Y3Y BROPYTFYIIL-&HY3Y

DEE5BEURIECT,

1. IFrv ;337055 L%EEU. EDITRY VZEBL
%9,
REVDETUT, Fo RFLAIC/SX—9—hH%k
RSNET,

2. VARIATION/ JT. NS KX—5—&RIRLET,

EDIT | [ Eoir | [ Ebm ] [ eor ]
Octoawe e ¢ P Da(r)n#er © Other gontrols
n

Tune
0.00 semitones

w

LEVEL/JTfEZIT1v bUXT,

4. BITIT vy hIBEEREFFIR2. IDREZEDR
LEY,

5. IF+yNERZHEEF EDITRS Y, FEREXIT
RYVEBLET.
EDITARS YA LT, 74 ATLAICTOIS 1%
PERENES
& AIDTOISLDI Ty NEBAED, L
A P—PRTUY k- GOV RICTBETT 1 v
NEERICET LS,
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6. IFrv NUREREZREIDEEZEF.HTFTTIN
Dy hDSA1 MEEZETHOTLEZ L, (10IXR—-Y
DIEBLEI ANV Y NERTETDIBER)

Note: RFIDHIC. BIOT T7/\Uw hEERATIZD
EBRETYI 203D E. TOI S ARKITOR
BE[CRDET, Fiz. ReleaseBFrOHT DY K-
INSA=F—F IO TOTS LERBAEES
(CBULY hFFDOTEELTLIZE W,

e 0% < cooo000e 1 O e Z
’?ﬁ:*g :gE © 00000000 xE ) % ﬁgﬁ S

TOISL-NSA=5—-UR

NSA—5— &

Octave -3, -2, —1,0, +1, +2, +3
Tune —100 ...0 ... +100(cents)
Release —100 ...0 ... +100%
HOYR-NSA=5—1 TOJSLICKD
HOYR-JSA=5—-2 TOJSLICKD

YOV R JSA=5—3 TOJSLICKD
HOYR-JSA=5—4 TOISLICKD

Reverb Send -inf...+6.0dB

Damper Off, On

Other Controls Off, On

Octave

FOI—TBRATBEDEIERTUERT. RTEHEIF L3
FOH—TTI,

[LAP—PR Uy k- 5Oy ROBRERFIC. 22070
IS LETBREODNS Y RZRARBUZVEESREICHERL
EER

CDREEFERUBVNEERF BZEOICRELERT,

Tune

LY B FHB=100BY M) TBEDBEZRELXI,
REHEEE100EY T T,

LA P—RECITOTS LEBDBRZMPICTFSULTEIC
EHEDIFDEETEIFEALET,.
CO¥pEEFERUBNEEIE BZEOICRELER T,

Release

JOOSLDUU—R - 910 LZRBHULET,

J—h - FITDHEBNEXDECORFEZERELERT. &
DOpEEFALBRNEEE BZEOICRELE D,

0> LEBEEHNDDEMNRET. 0ICTdET0IS
L INSGA—=F—TOREEBICEDERT . ¥Y1FRETE
UU—=R -84 LHE<EBD TS RETRELGDERT,
BR/I\SA—45—1~4
TJOOSLDOBR/IN\SA—F—ERHEULET,

I51Y hTEDNSA=F—F. TOITSLSEICER
NERT. OV ROBHICHRNBB RIS A—9—H'ER
KAD. HEDUHERESNTLERT,
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Reverb Send

JOISLDEHhEUN=T/F1 L+ - BOYIaIINE
YR NI EREBLET,

BEOABICREL. UN=T T L1DBEF. J/\—T
/T4 U1 -tV 3VODEPTH. JTHREULED,

LA TP—PRTUY RREC. 22003 vy07F0O0
SLEUN=TPOF 1 L1DBE/NTYRZEEDBEIC
Reverb SendfE CREILE T,

FEZIR EP /BICEUN=TEREDICHIF NR—IE
[CIEUNR=TZEDFBNEDRENTEET I,

Fe UN=TJ/F1oba - 8OV YDAHLLNILHKE
FECUN=TOF 1 U1 BHEDHBEDNDNET, &
DIFEHEReverb SendfET FF T EEXBWVKDICHED
UET,

Damper

Y I—HRDBEZH(ON) . T3 (Off) ZRELED,

BB BWIREULET, AUy hOLAP—- DY

RT.2DDEIIYI3IVDOEESHEIFDSY Y /I\—HEE

FONCTDEEIC. 8OV VT EITREZLUFRTD,

FERRATUY N - BOYRTEPZ /BICEY V-

BBEEBIIC U R—RB(CIFY V) — e A EXHCT D

FEDRENIBET I,

Other Controls

TEEDIY hO——0DFR (On). # (Off) ZRELER

T

Note: &IV FO—S—(CR U TEBICER. EHER

TIBDCERFTEFRE Ao

s EBEvF -ARYR-KRT1=I

s E®YVab—=y3v-R1=l

- FOOT CONTROLLERSOPEDALImFICIERLEN
A (U Y AT LRE (—p.103) TPEDALIHTFD
#eaED. “Master Volume” DIgEId. CZ TOREE(F
EERICBICBWICEDET.)

+ FOOT CONTROLLERSDOSWITCHimFICiEHR U
AT YF (212U Y RFT LRE(—p.103) TSWITCH
IHFOREEEN, “Favorite Up” &7z1& “Favorite Down”
DBEE. CCTOREEFERRICEICAMICERDE
o)

BB BWCRELERT. ATUY b1 — OV
RT.EBESDEIFOEYF - XY RPIIRT Ly Y3
V- RYEREEREES DICTDEEIC, BYY3YTE
[CREZLFRI,

FERE LA TP— OOV RT\IORTLyy3Y - X
FIVKREICKDBEDIY bO—L&E E7Z /BEA KUY
YIRBODEESDRAICIZTENCIT DEFEDRENTIAE
To W ATUY M YDOYRT E7 /BICREYF-
NY PEEZEEDICLU. YVt - U= RBPR-XE(CE&
EvIF XY RHEZEBMICITDFEDRENTRETT,



UN-T/F1UL1DHRE

UN=TKEETr L7 I bOBREZEITVERT,
I7 10 bOBEEAERDU/N—T - 51T 4D T«
L1 - 51TH5#ERLET,

e ) Rs

HALL IVT—b - R=)LPP YT YT IR—=ILBRED
REDDEBOFRESMESNDR—I - 51T
DUN—T,

STAGE ARTF—IBRETDIR=)V - F1TRDBNEDHD
ZETORESNESNBU/N—-T,

ROOM INESBERTOHRESNMESNDU/N\—T, BEPX
HHOSDPMHRGFEEL ST DY RO,

SPRING —BDFS5— - P TOAIHYTHERESNDA
JUYIBRRDOUN—-T - OOy REBRLIZY
/(_7‘0

DELAY IVIIWBRTUA - T+ LA,

CROSS T4 UABIEGICRORDY A TDRFT LA -
a2 )

TAPE 77300577 - IO-OZREET UV, b
[T —TVOE—Y—DEEGICKDTOY ROEH
PRENBEOEBE(LZBIR. BHHDHdT
I—-TOV R,

MOD DLY |4 ULA8IC. D—3R-IT710 MDKROSBEIR
DEEZENR T2 DRDPHSEDHDT L1 -
TOY R,

1. REVERB/DELAYRSVZEHUXT,
REYVEFER TOLEDD KT U T 20 bODD
DEI,

2. BR/JTIDIV MERUET,

. DEPTH/JTIZI FODNDEAEREBLET.
fElE/ IDBODLEDTHRRE N, UN—T - 517
TEUN—T - LAILE, T L1 - 91 TTREF AL
1 LALED A — RNy o - LALERESICIY b
O—LLET,

4. TIME-TAPRSVEBIERCTT 1L - 91 LPY
N=T - 51 LERHBULEXT,
REYYDMRAERELCVDER CRELET,

Note: U\—=T - 4 L\[&% v T4QH DERHFRE
SNEI,

LAP— - UOYRPRTIUYy - BOYRTRH. I DT
rEO/NSYRIF F—R—K-FOISL.T7YHYTIL-
JOISLDIT 1wy bDINSA—5— “Reverb Send”
THREBULFET,

CDEIYVIVOREFTIA/NIY MIRETDIEND
TEFI,.
Jz1/\Uwk
F—iR— -

J0551 —
UNR—T YRS g

YV - R

J0554
UN—T -y rRD

UN=TKREETr L7 - ITT710 bDEREESEZ Uz
ILUTERLQFTEXRIN ZOFRFHDIT /Uy b7z
BAIZD ERZEYVDETD I T4/ y hOFREICRED
T REZRFIDESFHFITTA/NNU Y hDSA
MEEXZITOTZESLe 10IR=YD[EELEZT T
Ny hERFIDISR)

AT LR

Y AT LR DES

NAY— - Fa1—Y MDD\ 3V O—>5—D8EERE.

AL AICEET HREZEITNERTD,

e YARHY—-Fa1—V

* MIDIF+ > RILDEE

e MIDIF+>3IL - E— RDETE

e OD— MIDIF + Y RILDERTE

e O—HJL- 3V O—-ILDEE

e NOYF+ - H—T DR

e AIYN—=hk-RIV3Y

o F—bkND—-FTDER

s T4 AT L1 DIEZ EHE

« KORGOID=KI/EKT

* KORGOIMDEREEE

o Jw kRS ILDHERE

e Jw kR0 v FDHERE

e RYIEDOF+UITL—Y3Y

THREERHREICR S

e JxMN\VUy REEDE—TEO—R

M CCTDREDESE G TBEUTHVRICBEHNICS
1 hEN, BREY D CTHREFINETD,

VA5 LEREFIR

IR CSRAT DI AT LREDFIBRIE BARBYC DR

EFIRICEDE T, FLEFEBRDFIRDHEEREFIR

ZmUTVET,

1. SYSTEMRSVZERULTHAY (RIVKIIM)ICLET.
F—R=—F- - €IYIVYDTARATUADLEERIC
‘SYSTEM" EXRRSNE T,

2. ¥F—RK—FK-€IY3VDVARIATION/ TFTINS
X—=5—=#ERULEXT,
T A ATV DPERICER/ (S A= —DRRSNE T,

SYSTEM [ system | [ sYSTEM | [ sYstEm |
Master Tune |4ap| MIDIChannel |4 ... | Save .FAVFile |4 | Load FAVFile
0 (440.00 Hz) 1 [Press EDIT] [Press EDIT]

3. F—IRK—KR-EIY3VODLEVEL/ TTEZRELEXT,
TARATUA DTRERICEPRENBDHERRSNE T,
BEEBUZRR T ISICYRAT LREICKRESN.
BRZY) D CERERFRFINE T,

4. BENERDOEZSSYSTEMKRY Y XzIK EXITRS

VEBULET,
SYSTEMRS Y HETUE T,

AT LREBINSA—=5—

IARAY—+Fa-—2(Master Tune)

AP ARDF 21—V I GEB)ZELET.

LY RBEAEFESE=100EY ) TE50EY ~(427.47..
440...452.89Hz) DEE THRELXR T #FHIREIE+0" T
440HZz (AADBERED T,
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MIDIF + > RILDEE (MIDI Channel)
AEMEREITDMIDIF 2RIV ~16) &ERELET.
FHSRETCIF 17 [CERESNTVETD,
S¥#( [ Grandstage 88/73 MIDIF -1 R (PDF) | &#C&<
Ity AN

MIDIF + >V 2RJb « E— RDEE (MIDI Ch Mode)
AEDOMIDIDOERETHEAIT DMIDIF + Y RILDE— R
ZFEIRULFT T,

Global Only : “MIDI Channel’ TREIDF + > RILD
HEFBALEFT, LA T7—FKZEATUY hREDEE.
EREFIDDF Y RILDH T,

U/L Individual (Upper/Lower Individual) : +—MR—
R-toyvay. 7yTyIIL- o3 vOMIDEREIC.
“MIDI Channel”. “MIDI Ch (Lower)” TERET & ZNZ
NOF YR 7EFRLET,

HEASREE “Global Only” Td,

S¥#B( [ Grandstage 88/73 MIDIF -1 R (PDF) J2CE<
ZEe

09— MIDIF + Y RILD&E(MIDI Ch (Lower))

MIDI Ch Mode®s&EH. “U/L Individual” DEEICHERD
T, AMENERETDO0D— ESANFYIYIIL- &
2 3YOMDIF+ 2RI ~16)ZRELET .
MHRECIE 2 ([CBRESNTVET,
S¥#B(& [ Grandstage 88/73 MIDIF -1 R (PDF) JZ2CE<
Z&EW,

MIDIO=-AIJL - 3> bO-)LDERE (Local Control)
KEDRE. R —ILET. KEOBRZIY hO—IL T
2 (0On) K BRIEZDY FO—ILUBWVTHEADMIDILE
HNDHZETD (Off) hERE LR T AMEKZIFTEHEEZEI D
EEFBBON'ICUET.

FEERETIEON" [CERESNTVERY,
S¥#(& [ Grandstage 88/73 MIDIF -1 R (PDF) |2 &<
Ity AN

ANOYF v « h—TDERE (Velocity Curve)

NOY T FIHDEY) CLDBEVPERNHNELTIE
BVLWERELEI,.
HEASRE(E "4 (Normal) " [CERESNTVET,

127 J

JVN—k-KI¥a > (Convert Position)

ESYRR—Z AROYVFT v - —TH BRI DNUEES

TUET. CDRTIF MIDI DFERET—YICHEESR

ESCI

Note: b5 Y AR—ADEIFTRANSPOSERS > DIRIE
THRELFT (—p.99),

Pre-MIDI: BBEHDSDENEERDT —FI(CHKSYAR—
ANOYT+ - D—T&EDFXT,

Post-MIDIl: EBBRAADBRIDT—4(C ~DSYAR—X,
NOYF+ - A—T=EDIFET,

CDRTEFAREDRE T, KAEDBREBEEITDEE(CIE
FELUFE o

EIERE(E Pre-MIDI" [CERESNTVET,
S¥#BI [ Grandstage 88/73 MIDIF -1 R (PDF) | Z2Z8<L
=&,

F—=bND— - FTDEE(Auto Power Off)
AHEFHEEY ) D RSV E—EEBRIEULBRWVCBET
BEMINE T CNZEIF—H-NND—FT]ELVNET,
SREIFDisabled (&%) « 4 Hours (48R HS5BO'E I,
PEART Tl BIEULBVWRREDABRER< ETBRHTIN
3“4 Hours” [CSRESNTVERD,

F1ATLrDIRB R (Brightness)

J20V K- RRILD2DEOYVIVICHDT 1 RATITLAD

B ZERTELER T, #8EIET ~ 10DE T HHIERE(F 8"

[CERESNTVED,.

M AERBICRELTERERIIDE T4 RATILAD
FoDR<BDIBENDNDFRT,

KORGOI®D=K1/# T (KORG Logo Light)

U7 - JRZJILDKORGOIMBED EERE LRI, BEH
E=D/—k- - Ay -NOVFAEBICRIGULTRAOESE DB
Bl “On-Note Vel [CEREULET,

PERTEF 5" ICRESNTVED,

KORGOJ MR (KORG Logo Color)

U7 - JXRJIVOKORGO I DRBEEERZRELETD .
White (8). Red (#%)« Pink (£ > 2). Blue (&) Green
()« Purple(®8). Gold (&) T8#eSfJUEY,
Cycle(fBR)ZRIRT & BREDBBE EBICHDPHIC
RN Z{ELERTD,

HRERE I White (B) [C3RESNTLER T,

v b RYIDHEE(Foot - Pedal)

U7 - )RRJLOFOOT CONTROLLERS®MPEDALIGEFIC
BHEULEIY K- RS BIFE XVP-20. XVP-10. EXP-
2) CIYhO—I)Lg2HEEERTUERT, MU1—LPT
JIo O3y RO—IUHTIRET T,

FEASRTE (& “Expression (CCH#11) ITERESNTULE D,

&

;(I;eavy) RO EEEICHRNMEOSNDN—T T,

4(Normal) |ZE£8BH—T T,

5.6 HFEDBHHN B TEHRNIBSNSH—TTT,

7 SSITRSIC—TEDHRNMEBNEH—T T,

8(Light) KO—TEDHRNESNDN—T T,

9(Wide) BN —TATHNT, H<BOzEED L ARY
AELDY I NIURHA—T T,
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aE AE

Off B LRI UIEHEEELR L,

Expression | T2 R L vy 3vEIY RO—)bo F—HR—K-
(Ccc#1l) |BOY3YBKLOTPYIYIIL-EIY3IVOE
HEORY 21— L%ZEI>Y O—Jbs MIDI Volume
(CCHNA Y E—IBEEDHITETEENRED.
1) (*2)

Pedal Wah

—BOTOT S LTHNGRENIE, TOTS L R—
LIZ"Pedal Wah"ZS 7O0J S LTlE 70535
LADRS) -0 - T 0 bEIY MO—)LUT,
AU 1—A03Y ~O—)UETHEWN.




Volume ARUa1—AZEIY ~O—)bs

(CC#7) el Sl SRR AP 2= DL s ENO WA ) Vs cis
Y3 YOEABEORY 1 —LEDIY RO—)bs (*1)

Master YRY— - RUa—LZEIY O—)bo

Volume BREHDOFIREDEEZIY MO—)b, BFICIZ
W= - TORIIN—T - Awvt—IDIRAY—-
AUIA—L- Aybe—IEmXEL. UN=T/F1 L
1LY 3VBKLOA IS F—-DENESD. &
TOEADEEZEIY hO—Jbo (*3)

M. Wheel | RYJUBIECARBEY 2L—Y3Y - R1—=ILDO%

(CC#1) K73 r0O—)bo

MIDI REULEMIDIDY FO—JL-FI VI - AvtE—I

CCH#O0... ZENT D AN I FO—)UICHIHT DERTEE

#95 BOTWVDEE. CONRHDD D,

MIDI BREULEMIDIDY FO—)U-FI VY - AvtE—I

CC#102... |&B&HHNT Do AN DY FO—IUICHIHT DREE

#119 BOTVBIBE. CORHHD Do

1T UN=T/FaA - BOYIVYBROrISAIYT—A
DRIROBEZ Y hO—)LULET,

*2 CX-3591TDAIAY - TOISLTIE O—FU—-
AE=A—ANRIERODEEZIY FO—ILULET. R
O—N=AKOAINBYDIIRAT LYY 3> - XY
DpREBIRLET o K VOXFIVAY IV My
- FIWAY - TOTSLTH BRICHTIVAYDI IR
TLyy3y -RYIDOBREBIRULE I,

*3 MASTER VOLUME./ ZTAUDIO OUTPUTH 5 D
BHUNIVEREIUE T

v b R0y FOEEE(Foot - Switch)
7 - JXRJLOFOOT CONTROLLERS - SWITCHi&mF
([CERUET v - RY)LGIFTEPS-1. PS-3) TIY hO—
I BHEERTFUERT. JT1/\Uw bOYIDEBZ.
DY RPITIH MOIY O—IUHTEBETT,
HHIERE (L "SW2 (CC#81)" [CRESNTCTWVERT,
HaE Rs

Off BEHEUERYIVEHEEE LR,

SW 1 TV b R FRIECEAASWIRS Y DpR=E D

(CC#80) |~ hrO—Jbo

SW 2 Tw b AT W FRIECERASW2RS Y DpRZE D

(CC#81) | hrO—Jbo

Soft VI - RIWHROF Y. 77237 ~O—)bs

(CC#67)

Favorite |Jw b+ RAYFRIECT. RDFVN—DT T/

Up Uw hEREIR, £ ABICT0ISL-FI VY-
Awb—I%E%EE,

Favorite |[Jw b RAYFRIET. gIDFV/\—DT 1/

Down Uy hEER. 2. BRKICTOISL-FIVT-
Xy E—I7ZEEE,

MIDI RELEMIDIDY FO—)U - FIVY - Xyt—Y
CC#0... |Zd7. AEHTIY FO—ILICHINT DRES R D
#95 TVBHBE COBRDHD Do

MIDI FRELEMIDIDY bO—)U- FIVY - Ayt—Y
CC#102... |ZdH71o AEHTY FO—ILICHINT DRES R D

#119 TWB5BE. COMRDDDD.

NIWDF+VIL—T3Y

IV IN= - RINWDF YT L—Y 3 (Damper Calib.)

DAMPERISFICEHELIZI Y I— - XYL (DS-1HE) D

FrUJL—y3avaEiT\ED, /\—7 - Y /{—Da &

BEDPELED,

Tip: CCCTRELIEF U JU—Y3VIEBERTEIDE
TEEENED,

1. FYN— - RINEXFEICERUET,
EBHEICDNTIEIBR—ID[FOOT CONTROLLERS]
ZRULTLIEEN,

2. FIYN—= -RIIHDSBRZERULEXT,

SYSTEMKR& V& LT, VARIATION./ FT
“Damper Calib.” Z&RUFK I,

T4 AU TERIC “(Press Pedal]” Bil&R RN
ENIcIN

Note: “(Press Pedal]” RIEEICF+UTL—>3Y
BIEEDPRIT DESIE. VARIATION. T Tfib
DI A=Y —7EERT DD SYSTEMIRS >
KERFEXITREVEBU T, Y RAT LBREZE
TULTLEEW,

4. FYN—= -RINZELEFRDEZDRTHEHFANTH S,
BZERELE T,
Note: > )\— - XY )VHEESNTLDE. KRl
KRBUX B RIDEWVHZE(E. DAMPER
i FICIEL <N LRI MDD X
9. Bl L T<iZEo

5. FrUIL—Y3aIYhRTIDETr ATV TEIC
“Completed” ERRENE G
Note: ¥+ L —Y a3 VA EULLRETURWNLESE
[&\ “[Press Pedal)]" N REFRRSNE I HBE.
AOBIEETOTLSIZE W,

6. fDJREZERITDEEE. VARIATION/ T THER
NSA=5—ZBRULTLZEE L,

2y b RTYFODF+YITL— 32 (Foot Sw Calib.)

SWITCHIGFICERRUTZRAT Y F - 17 TDTw b - RS

U (BIFEPS-1. PS-3%) ODF+ U T L— 3V ZTNET,

N IO ZEEHEDREZTNE T,

Tip: CCTRELEFPUTLV—Y 3V EBEREZT D
FCERIRSNE T,

1. ZAYF-914TDT Y b -RIIEXEICERELX T,
BEiRICDOWVTEIBRX—=ID[FOOT CONTROLLERS]
=2RLTLIZE,

Ty k- RIIHDSBERUEXT,

SYSTEMKR4 V%=L T. VARIATION./ F T “Foot
Sw Calib."&&RUZE I,

T4 AU TRERIC “[Press Pedal]” iR nsNn
EE8

Note: “(Press Pedal]” RIEKICF+UTL—>3Y
BIEEDPRI T DIBESIE. VARIATION. T THib
DI A=Y —7EERT DD SYSTEMIRS >
KERFEXITREVEBLU T, YRAT LREZE
TULTLEEW,
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4. Ty b -RINELEXDEIDZEXTHEHALTHS,

EBZERELE T,

Note: 7w b - RYJVPBRIESNTVDE BRIER
BUERE e RIDHBVEE(F. SWITCHIGF
[CIEUL<ERSNTLRBRWLTRERMEN DD KT,
el c<rze,

5. ¥+ VUITL—Y3YDRTIDETr AT TEIC
“Completed” &ERRENEKT,
Note: + UL —Y3 VA EULLTETUERWVWESE
(&. “[Press Pedal] B silEm e NE T HE.
ADR(EZETO>TLIZEE L,

6. fthDREZEHIFTDEEX. VARIATION/ T TUHER
NSA—5—ZEERLTL =,

NIWVDF+YTL—> 3 (Pedal Calib.)

PEDALIGFICHERUIZIORT LYY 3y - R - 51

TDTw b - R BIFE XVP-20. XVP-10. EXP-255) D

FrUT U=y 3VETVET. RYLOUEEHRFEDHE

ZTV\E T,

Tip: CCCTRELEZFPUIL—Y 3V EBEREEZID
FTERIRSNE T,

1. IORTLYY3Y -RINVEXEICERLET.
BERICDVTEIBNX—=D[FOOT CONTROLLERS]
Z2RLTLIZE W,

2. IORATLyy3Y -RINVEFRICRLEDET,

3. SYSTEMAR%»vEBLT. VARIATION./ JT
“Pedal Calib.”Z&RUFK T,
T4 2T U TERIC “[Press Pedal)” B sz RSN
ENCIR
Note: “[Press Pedal)” g c+F+ T L—>3 Y
BRIEZEDHI T DIBE(E. VARIATION . T T
DINS A=Y —&&IRT DD SYSTEMARSY >
FREEEXITREYZEBLU T, YRT LREEIR
TuLTLIZE,
4., IHRTLYY3Y - RINEILXDECADETEH
ARTHS., FaIICRLEDEXT,
Note: TORTLwy 3y - RYILHRIESIN TS
B ZRERHUFE T . RIEHDBWVIBRE .
PEDALIGFICIEU<EHR SN TLERT AEM
DD EFRT., BERaERLTIEE 0,
5. FpUTL—YaUyhRTIDETr ATV TEIC
“Completed” ERRENFK I o
Note: ¥+ UL —Y3VYHAEULLTETUEBRWVWESE
[\ “[Press Pedal) Bl EZR RSN I HE.
ADREETOTLSIZE 0,

6. fthDREZEHIFTDEEX. VARIATION/ T THER
NSA=5—EBRULTLIZE L,
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F=950Vty b, -7, O—-F

TiSBERFOIREICER Y (Factory Reset)

AHEDFTEZ . THERIFOIREICRUKX I,

A COBRETE. 72/ N\Uy k- T—9 BROYRT
LRET—97 Uty ~ @) ULEXT, 2Dz,
IT5xvbhUEDFRIERLEZDZTANUY - F—
BFEEZFTEINTERATCULEVEG, 727 /\Uw ~-
F=YEFZLUTHBEZVEEE. USBA KLV —Y - F
AR (MR [CE—TLTBNTL SV, EFiz. v
ATFLHRERF. FrUIL—y3Y - T—9ESHT
NCTUty h&anxzd, BEREPFUIL—3
VAETOITLIEEN,

AL Ty NPEAEOEREY) 20, REEMNZD.
K& /DI RO—S—BEZFHHEIBRNTL
ZEW. Uty bR U TARGHNEATEEHLE
DAEEMEN DD FT,

1. SYSTEMAKRHVZEPLT. VARIATION/ JT
“Factory Reset” Z&RUE I,

T4 ATUTTERIC “[Press EDIT) hl&Rn~sN

F9o

Note: "[Press EDIT) RIEE(ICTHBEEIREICRY
BIEEDPRIT DIBESIE. VARIATION. T Tt
DS A= —ZFIRT DD\ SYSTEMRS >
FREREXITRY Y ZBUTC. YRATLAREZR
TuLTLZE,

2. EDITAREZVEBLET,
RITITBIDNEDIHDBWERIC. T AT U1 TFED
“OK?[Press EDIT) B sUmERRICEHRDEK T,

3. RITIBELEF BEEDITRSVERULET,

4. ULy bHARTIDETArRATUAITEIC
“Completed” ERRENE T,

5. SYSTEMIRS VXEFEXITRYVZRLT. YR5F
LEREERTUXT,

Z2T1NUy b-F=9DE—T (Save .FAV File)
TIF 1w b 51 MEEICKDKEKICRELZBAMED T T
)N w k7, USB A IfF (i Uz EUSBECE X
FAPICTPIILELTE—TURTF) ULET,

PIZIE BEBRY I TIERLIZ D 27/\U v hZEUSBY
Svya XEUFCE-TUTHBE RIIF PR
T—YITEATIRIRICEUSBT S v - XEU—H5SK
HICO—RIBEIFT. BBRYIFTDI AU -
YOV ROBIRTEXRT, Ffz. S7TESRNPIJOY I
hCEICEBD7TM/\Uy hE FAVIZ77ILEULTE
BIDIET. ZDESITHEBR DI /NUw D Y
N ZBEICERITDENTEXT,

1. USBRKL—Y - FINARZEFRHEDUSB A imFICHE

BmULET,

Note: &EDUSB A i F(ERy b - TS5T (BRZEA
NIZRRETUSBX T« 7/ — T &EREEL
UCRATEDZO)ICHILTVET,

2. SYSTEMAKR%>%=i#BULT.VARIATION./ JT“Save
.FAV File"Z#iRUE T,
T4 ATUTTERIC “[Press EDIT) iR~ N
x£9,



Note: ‘(Press EDIT)” RIERFICE—JRIEZDPIIT
BB EF. VARIATION/ JTHOI R F L -
INSA—=5—7EE&IRT DD SYSTEMRSY VFE
RIFEXITRY Y EBU T, YRT LAREEIRT
LTz,

3. L—TJRFERITDHEZE. EDITRSVERULET,

Note: USB AIBFICUSBR bL—Y - /N1 2DV
HBENTLVRWVEEIE T AT TFERIC
“No valid media” B"&RRSN. E—T1RE%x
PlIFUET, CDBESIFEUSBANL—Y - F
I\ R7Zz#E R LT BE. VARIATION./ 7T
“Save .FAV File" Z&UEB U C. 3DBRIEETT
WERT,

4, FeRATUADPERIC “Set File Name” KU “Save
(Hold EDIT) B RBICERREN. T AT 1 TERIC
771IBDBRREINET,

5. VARIATION/ JZQUTEEIINFEREIRLT
GBIRXEDRM) « KRIPDOXF%ELEVEL/ JTXF
EXBULET,

FHMETIE “GS0000" &R LiwdD “G" DU

UEKT. 77 T1IRBIERABFICHEDFRT,

Note: 7 71 )VRBDEERIEZDPRIT D EEFEXITR
%9 & “(Press EDIT) RRICRNZED

6. 77TILBZERELES “EDIT" Ry VZ1RERERE.
RIPLLTE—TZERTULET,

7. E—J&ERTIBIHESHOBEREIC. T AT
TEED“OK?[Press EDIT) iR ICBEDET,
Note: BIEEDWI T D EEFEXITRY VEIBLET,

SDRIDIREDRRICRDE T,

EDITRS VZR<IBIEL—THRIBLET,

9. B—IOhWRTIDETrRATLUTDTERIC
“Completed” &ERRENEKY,
Note: T —JHDUSBRA ML —Y - XF 1 PI(C

BURAIDO T 71 ILDEELTVEIES.
F a4 AT U PERICFile Overwrite” O
ERENEI, J7r7IzLEEEE—-T9
DBEIFEDTREYYZEBLTLIZE L,
FEZEL—-—TURWVBEE EXITIRSY V&
LTz, “Set File Name” £RICR2D
TIO7AIRBEZEBLTH S BEB.DRIET
T—J&T>TIEE L,

10. SYSTEMARY VY XERKEXITRYVZEBLT. YR TF
LEEERTUXY,

ERHTERIXT17

MS-DOS FAT16. FAT32D#—< v hDT7S5wv ¥ - X
TATPTARIBEDUSBRANL—Y - 7)1 RITHIR
LETo

FAT32: 2TB(2,000GB) & T
FAT16: 4GBEXT

KECAT 4 PICE—TZEUEESEIC AT PDI— -
F1 Lo MUIC, ZESZFHADKORG/Grandstage D
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EBRENDDIAT 1 FITTIALTLZEE L,

A FAVD 7+ )L EO— R 3 EE(d KORG/Grandstage
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