
PASGOEDOPHETVERKEER!

Vandaag is de stad jullie speelveld voor spannendeKolonisten
citygame. Verzamel grondstoffen, bouw handelswegen, dorpen en

steden en wordt een ware kolonist.

Net zoals bij het bordspel kun je ontwikkelingskaarten en
ridderkaarten kopen en steden endorpen plunderen. Werk

samen met andere teams, handel met fictieve handelaars of voer
een van de extra foto-opdrachten uit, zoals: ‘Maak een foto van hoe
jullie de stad plunderen’. Hoe creatiever jullie zijn, hoemeer punten

jullie verzamelen en hoe groter de kans is dat jullie team wint.

Al lopend door de stad krijg je een steeds duidelijker beeld van
jullie speelveld. Je ontdekt steeds meer van de spelkaart en komt
grondstoffen tegen die je team nodig heeft. Jullie gaan samen op

zoek naar de juiste grondstoffen en proberen straten, dorpen en
steden van het andere team te veroveren. Het is de bedoeling dat
je als team een goede nederzetting maakt, zodat jullie de anderen

verslaan en het spel winnen.
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Uitleg Kolonisten

Net als in het bordspelmoet je er voor zorgendat je zoveelmogelijk
grondstoffen verzamelt enhiermeedorpenen stedenbouwtom
overwinningspunten te verdienen.

Op je telefoon zie je eenkaart vanhet centrummetdaaropdorpen,
bankenenkathedralen. Loopnaar jouwkleur dorp toe en zie dat het
speelvelddaaromheen jouwkleur krijgt. Dit is jouwspeelveld.

Je speelt het spel door rond te lopenenacties uit te voeren. Als jullie
rondlopen zie je op je telefoon jullie spelkarakter bewegenopde
kaart. Over denormale kaart vande stadwaar je bent is een zeshoekig
patroongetekend. Elk vakje is eengebiedwaar eenbepaaldegrondstof
aanwezig is. In het begin vanhet spel is het speelveldnogniet ontdekt.
Als je rondloopt zul je degebiedenontdekkenenkrijg je eenmalig de
grondstof die bij het ontdektegebiedhoort.

Start van het spel
Loopnaar julie dorp toe (dezelfde kleur als jullie spelkarakter). Als je in de
buurt bent van je dorp zullen er icoontjes rondomhetgebied
verschijnen. Klik opeen vandeze icontjes omeenweg tebouwen. Zie
depagina “Acties in het spel” voor allemogelijkheden.

Grondstoffen
Elk dorpdat je bouwtgrenst aaneenaantal gebiedendiegrondstoffen
opkunnen leveren. Elkeminuut krijg je eenaantal vandeze
aangrenzendegrondstoffen.De volgendegrondstoffen zijn in het spel
aanwezig:

Let op : Je kan als teammaximaal 15 van elke grondstof bezitten.

Graan
Erts
Baksteen
Wol
Hout



Acties in het spel

Metbehulp vandegrondstoffen kun je verschillende acties uitvoeren.
Klik opeen vande ‘Actie’ icoontjes op je telefoonomze tegebruiken.

Bouweendorpuit tot een stad. Een stad zonder stadsmuur kan
wordengeplunderddoor een vijandelijke ridder. Als een stad
geplunderdwordt verandert dezeweer in eendorp. Een stad kan
alleenopminimaal 2weglengtes vaneenander gebouw
geplaatstworden.

1 punt

2 punten

Wegbouwen

Dorpbouwen

Bouweendorp.Het dorp levert grondstoffenop vande
aangrenzendegebieden. Je kanalleen eendorpbouwenaaneen
wegvan je eigen teamopminimaal 2weglengtes afstand vaneen
ander gebouw.

Stadbouwen

Stadsmuur

Ontwikkelingskaart kopen

Bouweenweg langs een zijde vaneen zeshoek. Je kanalleen een
wegbouwendie verbindtmet een van je anderewegen.

+ 1 punt

Eenmuurdie je stadbeschermt tegen vijandelijke plundertochten.
Een stadmet eenmuur is 3 overwinningspuntenwaard.

Eenontwikkelingskaart kande volgendemogelijkhedenbevatten:
- Ridderkaart
- Bibiliotheek (1 overwinningspunt)
-Wegenbouw (2gratiswegen)
- Stadsmuur (1 gratis stadsmuur)



Ridderkaart uitspelen

Stadplunderen Jemoet ridder zijn

Zorg er voor dat de vijandelijke stad zich in je actiecirkel bevindt en
klik opdeze stad. Je krijgt hier 3 x 2x voor en je spelkarakter
verandertweer in eenkolonist.

Struikrover verslaan Jemoet ridder zijn

Als een struikrover zich in een vandegebieden rondomeendorp
of stadbevindt krijg je per beurt eengrondstofminder. Zorg er
voor dat je een ridder bent ende struikrover zich in je actiecirkel
bevindt. Klik opde struikrover en val hemaan.De struikrover zal
een tijd lang verdwijnen.

1 punt

Handelenmet handelaar 10 vaneengrondstof 3 punten

Er lopen verschillendehandelaren rond inhet spel die elk een
anderegrondstofwillen.

Handelsroutemet ander team 1 punt

Als je opdehandelsknopdrukt kan je kiezenuit tweeopties. Als
eerste druk je opdeknop ‘Handelscodegenereren’. Gametdeze
codenaar eenander teamtoeen laat dit teamopdeknop
‘Handelscode invoeren’ drukkenengeef de codedie ze inmoeten
voeren. Je krijgt danbeide4grondstoffen vanéén soort.

Bank

Een ridder (boven inbeeld)

Je spelkarakter verandert in een ridder enkanextra acties uitvoeren:
een vijandelijke ridder neutraliseren, de struikrover verjageneneen
vijandelijke stadplunderen. Je kaneen ridderkaart alleenuitspelen
als je je in eengebied rondom je stadof dorpbevindt.

1 punt

Als je een van jewegenmet eenbank verbindt, kan je gunstiger
grondstoffen ruilen. Als jemet 1 bank verbondenbent kan je 1:3
ruilen enals jemet 2banken verbondenbent kan je 1:2 ruilen.
Tevens krijg je per verbondenbankeenoverwinningspunt.



Kathedraal

Als je een van jewegen verbindtmet eenkathedraal krijg je
hier 5 overwinningspunten voor.

5 punten

DeGrootste Riddermacht 5 punten

Vanaf 5 gekochte ridderkaartending jemeenaar degrootste riddermacht.
Als je als eerste demeeste ridders hebt levert dit 5 overwinningspunten
op. Eenander teamkandezepuntenafpakkendoor zelfmeer ridders dan
jij te krijgen. Ridderkaartenhoevenniet uitgespeeld te zijn ommee te
doenmetdeze telling



Speelscherm


